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ZMODYFIKOWANY Szczegoétowy opis przedmiotu zamoéwienia

Przedmiotem zamowienia jest: Przygotowanie zaje¢ dydaktycznych w postaci kursow
e-learningowych przeznaczonych dla studentéw | stopnia Uniwersytetu Rzeszowskiego na
kierunku Informatyka w ramach projektu ,,Informatyka Twoja Szansg”

Przedmiot zamdwienia zostat podzielony na 3 zadania.

Zadanie nr 1: Przygotowanie zaje¢ dydaktycznych w postaci kursu e-learningowego z przedmiotu
Bazy danych
1. Wykonawca zobowigzany jest do przygotowania w ramach projektu ,Informatyka twojg
szans3” materialdow pomocniczych do zaje¢ dydaktycznych z przedmiotu Bazy danych
przeznaczonych dla studentéw studiow | stopnia Uniwersytetu Rzeszowskiego na
kierunku Informatyka oraz konsultacje z osobami odpowiedzialnymi za elektronizacje
przygotowanych materialéw do postaci e-kursu.
2. Termin realizacji: 22 IX 2012 — przygotowanie materiatéw; Materiaty bedg wykorzystywane
poczgwszy od semestru zimowego w roku akademickim 2012/2013.
3. Przedmiot zamédwienia obejmuje:

a. Opracowanie scenariusza kursu e-learningowego z zastosowaniem koncepcji
metodycznej. Koncepcja metodyczna musi zawiera¢é opis metod nauczania
proponowanych w przygotowywanym kursie, oraz opis proponowanej struktury e-kursu.
W koncepciji nalezy uwzglednié¢ fakt, ze projekt ma mie¢ strukture modutowa.

b. Wspodtprace z zespotem elektronizujgcym opracowane materiaty. Wspotpraca ma polegac
na udzielaniu zespotowi wyjasnien niezbednych do poprawnego zelektronizowania kursu,
w tym konsultacje w trakcie elektronizacji oraz sprawdzenie poprawnosci merytorycznej i
funkcjonalnej e-kursu po jego zelektronizowaniu.

c. Objetos¢ projektu 40-50 stron formatu A4 (Word) (dla ok. 100 slajdéw e-kursu), rozmiar
czcionki 11.

d. Tresc projektu musi byé podzielona na rozdziaty (moduty) i ekrany (slajdy).

e. Z uwagi na specyfike ksztalcenia zdalnego, projekt musi zawieraé zestaw c¢wiczen
interaktywnych (co najmniej 4 po kazdym rozdziale oraz 10 na zakonczenie e-kursu),
pozwalajgcych na samodzielng ocene postepdw w nauce i umozliwiajgcych uzyskanie
petnej informacji zwrotnej na temat stopnia opanowania przez kursantéw zagadnien
bedacych przedmiotem ¢wiczen.

f.  Projekt powinien by¢ przedstawiony w postaci edytowalnego dokumentu tekstowego, w
ktorym opisany zostanie kazdy ekran kursu e-learningowego. W scenariuszu muszg
znalez¢ sie szczego6towe informacje na temat:

- tekstu znajdujgcego sie na danym ekranie,

- ilustracji prezentujacej tresci danego ekranu,
- tekstu wygtaszanego przez lektora/lektoréw,
- prezentacji wideo (grafika)

- polecen dla uczgcych sie,

- sposobu dziatania ¢wiczen, quizéw, testow,
- planowanych interakcji,

- numeru ekranu,

- stron tytutowych,

- dodatkéw, stownikow, definicji,

- pomocy dla uzytkownika.

g. Scenariusz musi by¢ przedstawiony Zamawiajgcemu do akceptacji.

h. Przedmiot zamodwienia obejmuje przeniesienie przez Wykonawce na Zamawiajgcego
autorskich praw majgtkowych do wykonanego dzieta na nastepujgcych polach
eksploataciji:

1) utrwalanie catosci lub poszczegdlnych elementéw przedmiotu umowy na wszelkich
nosnikach dostepnych w chwili zawarcia Umowy, w szczegdlnosci na nosnikach
magnetycznych, analogowych, cyfrowych umozliwiajacych ich  wykorzystanie,
2) zwielokrotnianie catosci lub poszczegdinych elementéw przedmiotu umowy przy uzyciu
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wszelkich technik dostepnych w chwili zawarcia Umowy, w tym na nosnikach, o ktérych
mowa w pkt. 1;

3) przetwarzanie, archiwizowanie, drukowanie i publikowanie poszczegéinych elementéw
umowy,

4) tworzenie, przechowywanie i uzytkowanie kopii zapasowych poszczegdlnych
elementéw wraz z danymi,

5) w zakresie rozpowszechniania poszczegoéinych elementéw umowy w inny sposob:
wprowadzenie do pamieci ROM lub innego rodzaju pamieci trwatej komputera oraz do
pamieci nietrwatej RAM, a takze wprowadzenia do sieci Internet,

6) publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy uprawniony badz zainteresowany do
korzystania mogt mie¢ dostep do przedmiotu umowy w miejscu i czasie przez siebie
wybranym.

Ponadto Wykonawca wyraza zgode na dokonywanie przez Zamawiajgcego wszelkich
koniecznych zmian, modyfikacji itp. w wykonanym zamowieniu.

4. Wymagania dotyczace personelu realizujgcego ustuge:

a.
b.

Posiadanie wyksztatcenia minimum magistra
Posiadanie min. 2 letniego doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ dydaktycznych na uczelni
wyzszej z zakresu: baz danych

5. Tresci merytoryczne materiatow:

a.

b.

C.

Wprowadzenie do systeméw baz danych. Relacyjny model danych: struktury danych,
ograniczenia wynikajgce z integralnosci danych, operacje.

Modelowanie pojeciowe: model zwigzkéw-encji. Transformacja z modelu pojeciowego do
relacyjnego. Normalizacja i denormalizacja schematu relacyjnej bazy danych.

Jezyk opisu danych, oméwienie skiadni jezyka DDL. Tworzenie, modyfikacja i destrukcja
poszczegodlnych obiektdow bazy danych. Stownik bazy danych.

Jezyk manipulowania danymi, polecenia i sktadnia jezyka DML. Pojecie transakciji.
Zarzadzanie transakcjami. Integralno$¢ danych, zarzadzanie wiezami integralnosci.
Indeksy i optymalizacja bazy danych.

Jezyk SQL, projekcja, selekcja, grupowanie, sortowanie, pofgczenie, suma, iloczyn,
réznica, podzapytania, zapytania skorelowane.

Wybrane funkcje jezyka SQL: numeryczne, znakowe, daty, konwersji, warunkowe.
Zagadnienia bezpieczenstwa informacji w systemach zarzgdzania bazami danych.
Zarzgdzanie prawami dostepu do danych, poziomy uprawnien.

Proceduralny jezyk bazy danych PL/SQL: definiowanie danych, instrukcje sterujgce,
obstuga kursorow, obstuga wyjgtkéw.

Funkcje i procedury sktadowane w bazie danych. Sekwencje.

Aktywne bazy danych: procedury wyzwalane (ang. triggers).

Podstawy teoretyczne projektowania interfejsu uzytkownika. Architektura interfejsu
uzytkownika.

Odwzorowanie struktur danych w graficznym interfejsie uzytkownika. Rodzaje elementéw
graficznych.

Witasciwosci  elementow  graficznych i sposoby ich definiowania. Omowienie
funkcjonalnosci aplikacji.

Omowienie dwu i trojwarstwowej architektury aplikacji, z przyktadami implementacji
z uzyciem wspoétczesnych jezykéw programowania (np.: C#, Java, PHP)

Eksploracja danych z relacyjnej bazy danych z poziomu wybranych aplikacji biurowych.

Zadanie nr 2: Przygotowanie zaje¢ dydaktycznych w postaci kursu e-learningowego z przedmiotu
Pakiety obliczen matematycznych i inzynierskich

1. Wykonawca zobowigzany jest do przygotowania w ramach projektu ,Informatyka twojg
szans3” materiatédw dydaktycznych z przedmiotu Pakiety obliczenh matematycznych
i inzynierskich dla studentéw studiéw | stopnia Uniwersytetu Rzeszowskiego na
kierunku Informatyka oraz konsultacje z osobami odpowiedzialnymi za elektronizacje
przygotowanych materiatlow do postaci e-kursu.
Termin realizacji: 22 X 2012 — przygotowanie materiatéw; Materiaty bedg wykorzystywane
poczgwszy od semestru zimowego w roku akademickim 2012/2013.
3. Przedmiot zaméwienia obejmuje:

2.
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a.

Opracowanie scenariusza kursu e-learningowego 2z zastosowaniem koncepcji
metodycznej. Koncepcja metodyczna musi zawieraé opis metod nauczania
proponowanych w przygotowywanym kursie, oraz opis proponowanej struktury e-kursu.
W koncepciji nalezy uwzgledni¢ fakt, ze projekt ma mie¢ strukture modutowa.

Wspoiprace z zespotem elektronizujgcym opracowane materiaty. Wspétpraca ma polegaé
na udzielaniu zespotowi wyjasnieh niezbednych do poprawnego zelektronizowania kursu,
w tym konsultacje w trakcie elektronizacji oraz sprawdzenie poprawnosci merytorycznej
i funkcjonalnej e-kursu po jego zelektronizowaniu.

Objetosé projektu 40-50 stron formatu A4 (Word) (dla ok. 100 slajdéw e-kursu), rozmiar
czcionki 11.

Tresé projektu musi by¢ podzielona na rozdziaty (moduty) i ekrany (slajdy).

Z uwagi na specyfike ksztalcenia zdalnego, projekt musi zawiera¢ zestaw ¢Ewiczen
interaktywnych (co najmniej 4 po kazdym rozdziale oraz 10 na zakonczenie e-kursu),
pozwalajgcych na samodzielng ocene postepdw w nauce i umozliwiajgcych uzyskanie
petnej informacji zwrotnej na temat stopnia opanowania przez kursantéw zagadnien
bedacych przedmiotem ¢wiczen.

Projekt powinien by¢ przedstawiony w postaci edytowalnego dokumentu tekstowego,
w ktorym opisany zostanie kazdy ekran kursu e-learningowego. W scenariuszu muszg
znalez¢ sie szczegotowe informacje na temat:

- tekstu znajdujgcego sie na danym ekranie,

- ilustracji prezentujgcej tresci danego ekranu,

- tekstu wyglaszanego przez lektora/lektorow,

- prezentacji wideo (grafika)

- polecen dla uczgcych sie,

- sposobu dziatania éwiczen, quizéw, testéw,

- planowanych interakcji,

- numeru ekranu,

- stron tytutowych,

- dodatkéw, stownikow, definicji,

- pomocy dla uzytkownika.

Scenariusz musi by¢ przedstawiony Zamawiajacemu do akceptacji.

Przedmiot zaméwienia obejmuje przeniesienie przez Wykonawce na Zamawiajgcego
autorskich praw majagtkowych do wykonanego dzieta na nastepujgcych polach
eksploataciji:

1) utrwalanie catoéci lub poszczegdlnych elementéw przedmiotu umowy na wszelkich
nosnikach dostepnych w chwili zawarcia Umowy, w szczegdlnosci na nosnikach
magnetycznych, analogowych, cyfrowych umozliwiajgcych ich  wykorzystanie,
2) zwielokrotnianie catosci lub poszczegdinych elementéw przedmiotu umowy przy uzyciu
wszelkich technik dostepnych w chwili zawarcia Umowy, w tym na nosnikach, o ktérych
mowa w pkt. 1;

3) przetwarzanie, archiwizowanie, drukowanie i publikowanie poszczegdlnych elementéw
umowy,

4) tworzenie, przechowywanie i uzytkowanie Kkopii zapasowych poszczegdlnych
elementéw wraz z danymi,

5) w zakresie rozpowszechniania poszczegdinych elementéw umowy w inny sposéb:
wprowadzenie do pamieci ROM lub innego rodzaju pamieci trwatej komputera oraz do
pamieci nietrwatej RAM, a takze wprowadzenia do sieci Internet,

6) publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy uprawniony bgdz zainteresowany do
korzystania mogt mie¢ dostep do przedmiotu umowy w miejscu i czasie przez siebie
wybranym.

Ponadto Wykonawca wyraza zgode na dokonywanie przez Zamawiajgcego wszelkich
koniecznych zmian, modyfikacji itp. w wykonanym zamowieniu.

Wymagania dotyczace personelu realizujgcego ustuge:

a. Posiadanie wyksztatcenia minimum magistra
b. Posiadanie min. 2 letniego doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ dydaktycznych na
uczelni wyzszej z zakresu: pakietdow obliczen matematycznych lub inzynierskich

Tresci merytoryczne materiatow:

a.

W zakresie programu Matlab
- Interfejs graficzny srodowiska Matlab
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b.

-Macierze i operacje na macierzach (indeksowanie macierzy, operatory macierzowe)
-Typy danych
-Funkcje w Matlabie (funkcje wektorowe i analiza danych, funkcje macierzowe, funkcje
przekazujgce i zwracajgce wiele argumentow)
-Programowanie w $rodowisku Matlab (instrukcje warunkowe, instrukcje kontroli
przeptywu programu)
-Prezentacja graficzna danych (wbudowane funkcje do obstugi grafiki i wykresow,
interaktywny edytor wykreséw)
-Praca z m-plikami. Wprowadzenie do Edytora i Debuggera m-plikéw. Pliki skryptowe
W zakresie programu R
- Wprowadzenie do srodowiska R
- Obiekty w R (typy obiektéw, edycja obiektéw danych, import i eksport danych)
- Funkcje w R (funkcje wbudowane, funkcje zdefiniowane przez uzytkownika)
- Prezentacja graficzna danych (funkcje graficzne, tworzenie wykresow)
- Podstawy programowania w jezyku R (operatory, instrukcje warunkowe, petle)
W zakresie programu MS Excel
- Interfejs programu MS Excel 2007 lub nowszego
- Adresowanie komodrek: wzgledne, bezwzgledne, mieszane
-Uzycie w zadaniach tekstowych wybranych funkcji matematycznych, statystycznych,
logicznych, inzynierskich, bazodanowych w tym funkcji ktérych argumentami i wynikami sg
bloki komodrek
- Sortowanie danych
- Uzycie narzedzi Autofiltr i Filtr zaawansowany
-Wykorzystanie nastepujgcych typéw wykreséw do wizualizacji danych: Kolumnowy,
Liniowy, Punktowy, Kotowy kotowego, Bagbelkowy, Powierzchniowy

Zadanie nr 3: Przygotowanie zaje¢ dydaktycznych w postaci kursu e-learningowego z przedmiotu
Podstawy programowania

1. Wykonawca zobowigzany jest do przygotowania w ramach projektu ,Informatyka twoja
szansg” materiatlbw pomocniczych do zaje¢ dydaktycznych z przedmiotu Podstawy
programowania przeznaczonych dla studentéw studiéow | stopnia Uniwersytetu
Rzeszowskiego na kierunku Informatyka oraz konsultacje z osobami odpowiedzialnymi
za elektronizacje przygotowanych materiatéw do postaci e-kursu.
Termin realizacji: 22 X 2012 — przygotowanie materiatéw; Materiaty bedg wykorzystywane
poczgwszy od semestru zimowego w roku akademickim 2012/2013.
Przedmiot zamdwienia obejmuije:

a.

Opracowanie scenariusza kursu e-learningowego 2z zastosowaniem koncepcji
metodycznej. Koncepcja metodyczna musi zawiera¢ opis metod nauczania
proponowanych w przygotowywanym kursie, oraz opis proponowanej struktury e-kursu.
W koncepciji nalezy uwzglednié¢ fakt, ze projekt ma mie¢ strukture modutowa.

Wspoiprace z zespotem elektronizujgcym opracowane materiaty. Wspétpraca ma polegaé
na udzielaniu zespotowi wyjasnien niezbednych do poprawnego zelektronizowania kursu,
w tym konsultacje w trakcie elektronizacji oraz sprawdzenie poprawnosci merytorycznej
i funkcjonalnej e-kursu po jego zelektronizowaniu.

Objetosé projektu 40-50 stron formatu A4 (Word) (dla ok. 100 slajdéw e-kursu), rozmiar
czcionki 11.

Tresc¢ projektu musi by¢ podzielona na rozdziaty (moduty) i ekrany (slajdy).

Z uwagi na specyfike ksztatcenia zdalnego, projekt musi zawieraé zestaw Cwiczen
interaktywnych (co najmniej 4 po kazdym rozdziale oraz 10 na zakonczenie e-kursu),
pozwalajgcych na samodzielng ocene postepdw w nauce i umozliwiajgcych uzyskanie
petnej informacji zwrotnej na temat stopnia opanowania przez kursantéw zagadnien
bedacych przedmiotem ¢wiczen.

Projekt powinien by¢ przedstawiony w postaci edytowalnego dokumentu tekstowego,
w ktérym opisany zostanie kazdy ekran kursu e-learningowego. W scenariuszu muszag
znalez¢ sie szczegodtowe informacje na temat:

- tekstu znajdujgcego sie na danym ekranie,

- ilustracji prezentujacej tresci danego ekranu,

- tekstu wygtaszanego przez lektora/lektorow,
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- prezentacji wideo (grafika)

- polecen dla uczgcych sie,

- sposobu dziatania éwiczeh, quizow, testéw,

- planowanych interakcji,

- numeru ekranu,

- stron tytutowych,

- dodatkéw, stownikow, definiciji,

- pomocy dla uzytkownika.

Scenariusz musi by¢ przedstawiony Zamawiajacemu do akceptacji.

Przedmiot zamédwienia obejmuje przeniesienie przez Wykonawce na Zamawiajgcego
autorskich praw majgtkowych do wykonanego dzieta na nastepujgcych polach
eksploataciji:

1) utrwalanie catosci lub poszczegdlnych elementéw przedmiotu umowy na wszelkich
nosnikach dostepnych w chwili zawarcia Umowy, w szczegdlno$ci na nosnikach
magnetycznych, analogowych, cyfrowych umozliwiajgcych ich wykorzystanie,

2) zwielokrotnianie catosci lub poszczegdlnych elementéw przedmiotu umowy przy uzyciu
wszelkich technik dostepnych w chwili zawarcia Umowy, w tym na nosnikach, o ktérych
mowa w pkt. 1;

3) przetwarzanie, archiwizowanie, drukowanie i publikowanie poszczegdlnych elementéw
umowy,

4) tworzenie, przechowywanie i uzytkowanie kopii zapasowych poszczegdinych
elementoéw wraz z danymi,

5) w zakresie rozpowszechniania poszczegdlnych elementéw umowy w inny sposob:
wprowadzenie do pamieci ROM lub innego rodzaju pamieci trwatej komputera oraz do
pamieci nietrwatej RAM, a takze wprowadzenia do sieci Internet,

6) publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy uprawniony bgdz zainteresowany do
korzystania mogt mie¢ dostep do przedmiotu umowy w miejscu i czasie przez siebie
wybranym.

Ponadto Wykonawca wyraza zgode na dokonywanie przez Zamawiajacego wszelkich
koniecznych zmian, modyfikacji itp. w wykonanym zamaéwieniu.

4. Wymagania dotyczace personelu realizujagcego ustuge:

a.

Posiadanie wyksztatcenia minimum magistra

b. Posiadanie min. 2 letniego doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ dydaktycznych na

uczelni wyzszej z zakresu: programowania komputerowego

5. Tresci merytoryczne materiatow:

a.
b.

c.
d.

Podstawy algorytmiki. Pojecie algorytmu. Algorytmy liniowe, rozgatezione, cykliczne.
Rekurencja. Sposoby zapisu algorytmu.

Dane w jezyku C. Operacje standardowego wejscia i wyjscia.

Instrukcje sterujgce przeptywem danych w programie: if, if-else, switch. Zagniezdzanie.
Iteracyjne instrukcje sterujgce przeptywem danych w programie: while, do-while, for.
Petle zagniezdzone. Instrukcje break i continue.

Funkcje. Zmienne lokalne i globalne. Deklaracja funkcji. Zwracanie rezultatu przez
funkcje. Przekazywanie zmiennych do funkgciji.

tancuchy. Tablice jedno i wielowymiarowe.

Pliki. Deklarowanie, otwieranie i zamykanie. Dodawanie danych do pliku.

Wskazniki. Wskazniki do tablic, wskazniki do funkcji, wskazniki do wskaznikéw. Tablice
wskaznikow. Arytmetyka wskaznikow.
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