Zat. nr 10.1. do Uchwaty nr 267/06/2023 Senatu UR

z dnia 29 czerwca 2023 r.

OGOLNE INFORMACIJE O KIERUNKU STUDIOW

Obowigzuje od roku akademickiego 2023/2024

1. | Nazwa kierunku studiow informatyka

2. | Poziom studiow studia | stopnia

3. | Profil studiow ogolnoakademicki

4. | Forma lub formy studiow studia stacjonarne

5. | Liczba semestrow 7 semestrow

6. | Liczba punktow ECTS konieczna do 210 ECTS
ukonczenia studiow na danym poziomie

7. | Tytutzawodowy inzynier

8. | Przyporzadkowanie kierunku studiow do
dziedziny naukiidyscypliny naukowejlub | dziedzina — nauki inzynieryjno-techniczne
artystycznej, (okreslenie procentowego | dyscyplina wiodaca —
udziatu w przypadku przyporzadkowania | informatyka techniczna i telekomunikacja - 100 %
kierunku studidw do wiecej niz jednej
dyscypliny oraz wskazanie dyscypliny
wiodacej, w ramach ktdrej bedzie
uzyskiwana ponad poftowa efektow
uczenia sie)

9. | Roznice w stosunku do innych | W Uniwersytecie nie jest prowadzony zaden
programow o podobnie zdefiniowanych | kierunek,  przyporzadkowany do dyscypliny
celach i efektach uczenia sig, | informatyka techniczna i  telekomunikacja
prowadzonych w Uczelni i przypisanych | o podobnie zdefiniowanych celach i efektach
do tej samej dyscypliny uczenia sie.

10.| Opis sylwetki absolwenta obejmujacy | Absolwenta kierunku informatyka beda cechowad

opis ogolnych celéow ksztatcenia oraz
mozliwosci zatrudnienia i kontynuacji
studiow

nastepujace kompetencje zawodowe, ktorych
uformowanie stanowi grupe gtéwnych celow
ksztatcenia:

- podstawowa znajomos¢ zasad budowy
wspotczesnych komputerdw i urzadzen z nimi
wspotpracujacych, systemow operacyjnych, sieci
komputerowych;

- wiedza z zakresu systematyki jezykdw
programowania, bardzo dobra znajomos¢ sktadni
kilku z nich oraz biegtos¢ w stosowaniu ich podczas
tworzenia ztozonych projektéw inzynierskich —
aplikacji wielowarstwowych przeznaczonych do
uzycia na roznych urzadzeniach cyfrowych;




- znajomosc zasad inzynierii oprogramowania w
stopniu umozliwiajgcym efektywna prace w
zespotach programistycznych;

- sprawne postugiwanie sie szerokim zestawem
narzedzi informatycznych, wspierajgcych prace
indywidualng i zespotowsg;

- wiedza i umiejetnosci stosowania wybranych
metod sztucznej inteligencji, w tym uczenia
maszynowego oraz wybranych metod eksploracji
danych z szerokiego spektrum zastosowan;

- rozumienie, czym jest myslenie i dziatanie
innowacyjne, znajomos¢ wybranych zagadnien
badawczych  realizowanych ~ w  Instytucie
Informatyki Uniwersytetu Rzeszowskiego;

- szczegotowa wiedza dziedzinowa i posiadanie
umiejetnosci niezbednych do realizacji projektow
inzynierskich  z  zakresu  wybranej  Sciezki
ksztatcenia;

- znajomos¢ jezyka obcego na poziomie B2
Europejskiego ~ Systemu  Opisu  Ksztatcenia
Jezykowego Rady Europy oraz umiejetnosc
postugiwania sie jezykiem specjalistycznym
z zakresu informatyki.

Absolwent tego kierunku bedzie mdgt pracowac
miedzy innymi

- wdowolnym przedsiebiorstwie lub instytuc;ji
uzywajacych systemow informatycznych
w zespole wsparcia informatycznego,
administracyjnym,

- w firmach produkujacych i obstugujacych systemy
informatyczne jako programisci, administratorzy,
projektanci, itp.

- w firmach informatycznych, ktorych profil
dziatalnosci zwigzany jest scisle z wybrana Sciezka
ksztatcenia.

Absolwent tego kierunku bedzie przygotowany do
podjecia studidw drugiego stopnia (7 poziom PRK)
na kierunku informatyka, a takze na innych
kierunkach o podobnie okreslonych efektach
uczenia sie.

11.

Jezyk prowadzonych studidw

Jezyk polski

Przewodniczgcy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

prof. dr hab. Sylwester Czopek
Rektor




Zat. nr 10.2. do Uchwaty nr 267/06/2023 Senatu UR
z dnia 29 czerwca 2023 r.

OPIS ZAKEADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Obowiqzuje od roku akademickiego 2023/2024

Nazwa kierunku studiow informatyka
Poziom studiow studia | stopnia
Profil studiow ogolnoakademicki

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku studiow, poziomu i profilu ksztatcenia uwzglednia
uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomow 6 - 7 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia
2015 r. 0 Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz. 226) oraz charakterystyki drugiego
stopnia dla poziomdw 6 — 7 okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14
listopada 2018 r. (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218) w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektdw uczenia sie
dla kwalifikacji na poziomach 6 — 8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Symbol Odniesienie do
klerunkolvvych Kierunkowe efekty uczenia sie chall'akterystylf
efektow drugiego stopnia
uczenia sie PRK* [ poziom 6
Wiedza: absolwent zna i rozumie
K_Wo1 W zaawansowanym stopniu wybrane pojecia i metody | P6S5_WG

matematyki, przydatne do formutowania i rozwigzywania
ztozonych zadan informatycznych.

K_Wo2 architekture wspotczesnych komputerdw i zasady dziatania | P6S_WG
systeméw  operacyjnych oraz sieci komputerowych,
szczegolnie w aspekcie administracji i cyberbezpieczenstwa.

K_Wo3 w sposdb uporzadkowany, podbudowany teoretycznie | P6S5_WG
podstawy algorytmiki i struktur danych, ze szczegdlnym
uwzglednieniem ztozonosci obliczeniowej i poprawnosci
algorytmow.

K_Wog4 wybrane metody obliczeniowe i algorytmy o szerokim | P6S5_WG

spektrum zastosowan, w tym algorytmy sztucznej inteligencji,
uczenia maszynowego i eksploracji danych.

K_Wog nowoczesne narzedzia informatyczne wspierajgce prace | P6S_WG
informatyka, takie jak platformy obliczeniowe i symulatory
oraz zintegrowane srodowiska programistyczne.

K_Wo6 bardzo dobrze kilka wspdtczesnych jezykdw programowania | P6S_WG
reprezentujacych rézne paradygmaty programowania.
K_Woy podstawowe zagadnienia o cyklu Zycia systemow | P65_WG

informatycznych, zaréwno sprzetowych jak i programowych, a | P6S_WG (Inz)
w szczegolnosci o zachodzacych w nich kluczowych procesach.

K_Wo8 podstawowe techniki, metody oraz narzedzia wykorzystywane | P6S_WG

w procesie realizacji ztozonych zadan informatycznych, | P65_WG (Inz)
gtownie o charakterze inzynierskim, ze szczegdlnym
uwzglednieniem testowania bezpieczenstwa zastosowanych
rozwigzan.




K_Wog

dylematy rozwoju informatyki, zagadnienia nt. kodeksow
etycznych dotyczacych informatyki, podstawowe
ekonomiczne i prawne aspekty pracy zawodowej informatyka,
w tym z zakresu ochrony wtasnosci intelektualnej
i przemystowej, podstawowe zasady prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej.

P6S_WK
P6S_WK (Inz)

K_W1o

na poziomie zaawansowanym wybrane szczegdtowe
zagadnienia wspotczesnej informatyki w tym z zakresu
wybranej sciezki ksztatcenia.

P6S_WG

Umiejetnosci: absolwent potrafi

K_Uo1

pozyskiwac informacje z roznych zrédet, w tym z literatury oraz
baz danych, zaréwno w jezyku polskim jak i w jezyku
angielskim, wtasciwe je integrowa¢, dokonywad ich
interpretacji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz
uzasadniac¢ formutowane przez siebie opinie.

P6S_UW

K_Uo2

zgodnie ze standardami i dobrymi praktykami wiasciwie
zaprojektowac oraz zrealizowac obiekty informatyczne
o silnym komponencie programistycznym lub eksperymenty
ukierunkowane na ocene hipotez badawczych, a nastepnie
dokona¢ weryfikacji i interpretacji uzyskanych rezultatow,
sporzadzi¢ dokumentacje oraz poprawnie sformutowac
wnioski.  Wykorzystuje ~w  tym celu umiejetnosci
matematyczne, algorytmiczne, biegtos¢ w postugiwaniu sie
kilkoma jezykami programowania oraz narzedziami
informatycznymi wspierajagcymi tego typu dziatania.

P6S_UW
P6S_UW (Inz)

K_Uo3

formutujac zatozenia i realizujgc projekty informatyczne,
zastosowac lub dostosowac odpowiednie metody, algorytmy,
narzedzi. Przed ich doborem i wuzyciem korzysta
z wiarygodnych zrdédet o nich i samodzielnie poddaje je
krytycznej analizie.

P6S_UW
P6S_UW (Inz)

K_Uos4

dostrzec w procesie formutowania i rozwigzywania zadan
informatycznych  réwniez  aspekty pozainformatyczne,
w szczegolnosci kwestie spoteczne, prawne, ekonomiczne i
etyczne.

P6S_UW
P6S_UW (Inz)

K_Uosg

dokona¢  krytycznej analizy sposobu funkcjonowania
systemow informatycznych i innych informatycznych
rozwigzan technicznych oraz oceni¢ te rozwigzania,
w szczegdlnosci: potrafi efektywnie uczestniczy¢ w inspekgcji
oprogramowania oraz oceni¢ architekture oprogramowania
lub innego obiektu informatycznego realizujac testy
funkcjonalne i pozafunkcjonalne (w tym bezpieczenstwa).

P6S_UW
P6S_UW (Inz)

K_Uob6

zabezpieczy¢ dane i systemy przed nieuprawnionym
dostepem.

P6S_UW
P6S_UW (Inz)

K_Uo7z

zaprojektowad odpowiedni interfejs uzytkownika dla réznych
klas systemdw informatycznych.

P6S_UW
P6S_UW (Inz)

K_Uo8

porozumiewac sie w jezyku polskim i angielskim przy uzyciu
roznych technik, zaréwno w srodowisku zawodowym jak

P6S_UK




i w innych Srodowiskach, takze z wykorzystaniem narzedzi
informatycznych, poprawnie postugujac sie specjalistyczna

terminologia i dostosowujac wypowiedzi do specyfiki
rozmowcow.
K_Uog przygotowac i przedstawi¢, w jezyku polskim i angielskim, | P6S_UK

dobrze udokumentowane opracowanie problemow z zakresu
informatyki i dyskutowac o nich.

K_Ui1o postugiwac sie jezykiem angielskim, zgodnie z wymaganiami | P6S_UK
okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego.

K_U1 w komunikacji stosowac jezyk nienacechowany dyskursywnie, | P65_UK
a w kontaktach z innymi osobami przyjac¢ postawe wrazliwosci
interkulturowej.

K_Ui12 planowac i organizowac prace nad projektem informatycznym | P65_UO
-indywidualna oraz niewielkiego zespotu - okreslajgc priorytety
i harmonogram prac; potrafi wspotdziatac w zespole,
przyjmujac w nim rozne role.

K_U13 planowac¢ i realizowac¢ proces wtasnego permanentnego | P6S_UU
doksztatcania sie.

Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do

K_Ko1 statego podnoszenia kompetencji i rozwoju zawodowego | P65_KK
uznajac znaczenie wiedzy, a w przypadkach trudnosci
z samodzielnym rozwigzaniem problemdéw do korzystania
z kompetencji ekspertow dziedzinowych.

K_Ko2 petnienia spotecznej roli absolwenta uczelni wyzszej | P6S_KO
w  szczegdlnosci  rozumiejagc  potrzebe  formutowania
i przekazywania spoteczenstwu, w odpowiedniej formie,
informacji oraz opinii dotyczacych dziatalnosci inzynierskiej
i osiggnie¢ techniki; jest gotdw wykorzystal posiadane
kompetencje do aktywnego uczestnictwa w organizacji dziatan
spotecznych.

K_Ko3 myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy, m.in. znajdujac | P6S_KO
komercyjne zastosowania dla tworzonego oprogramowania,
majac na uwadze nie tylko korzysci biznesowe, ale rowniez
spoteczne prowadzonej dziatalnosci.

K_Kos okazywania szacunku innym osobom niezaleznie od ptci, | P6S_KR
statusu spotecznego, pozycji zawodowej itp. .
K_Kos szanowania dorobku i tradycji zawodu informatyka. P6S_KR

* W przypadku realizacji programu studiéw prowadzgcego do uzyskania kompetencji inzynierskich, obok odniesien
do charakterystyk efektéw uczenia sie z | czesci zatacznika, nalezy uwzglednié odniesienia do charakterystyk
efektéw uczenia sie z czesci lll zakoriczone okresleniem (Inz), np. P6S_WG (Inz)

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

prof. dr hab. Sylwester Czopek
Rektor



Zat. nr 10.3. do Uchwaty nr 267/06/2023 Senatu UR

z dnia 29 czerwca 2023 r.

CHARAKTERYSTYKA | WARUNKI REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

Obowigzuje od roku akademickiego 2023/2024

Nazwa kierunku studiow

informatyka

Poziom studiow

studia | stopnia

Profil studiow

ogolnoakademicki

1.

taczna liczba godzin zajec

st. stacjonarne st. niestacjonarne

2393 + 200 godz. praktyki

nie dotyczy
zawodowe;j

Liczba punktow  ECTS  dla
poszczegdlnych dyscyplin w ogodlne;j
liczbie punktow ECTS wymaganych
do ukonczenia studiow na kierunku

informatyka techniczna i telekomunikacja
—210 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, jaka
student musi uzyska¢ w ramach
zajec prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich
lub innych o0séb prowadzacych
zajecia

st. stacjonarne st. niestacjonarne

106 pkt ECTS nie dotyczy

Liczba punktéw ECTS, jaka student
musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z
dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5
pkt ECTS — w przypadku kierunkow
studiow przyporzadkowanych do
dyscyplin w ramach dziedzin innych
niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne

5 pkt ECTS

Liczba punktéw ECTS, jaka student
musi uzyska¢ w ramach zaje¢ do
wyboru (nie mniej niz 30% ogdlne;j
liczby punktow ECTS)

64 pkt ECTS (30%)

Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego (w przypadku studiow
pierwszego stopnia ijednolitych
studiow magisterskich
prowadzonych w formie studiow
stacjonarnych)

60 godz.

taczna liczba punktow ECTS
przypisana do zaje¢ ksztattujgcych
umiejetnosci praktyczne — dotyczy
profilu praktycznego

nie dotyczy

taczna liczba punktow ECTS
przypisana do zaje¢ zwigzanych z
prowadzong dziatalnoscig naukowa

108 pkt ECTS

1




w dyscyplinie lub dyscyplinach, do
ktorych  przyporzadkowany jest
kierunek studiow, uwzgledniajacych
przygotowanie  studentow  do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j
lub udziat w tej dziatalnosci — dotyczy
profilu ogélnoakademickiego

Wymiar, zasady i formy odbywania
praktyk zawodowych oraz liczba
punktow ECTS przypisana do
praktyk

Liczba godzin — 150 zegarowych (200 godzin
dydaktycznych)

Czas trwania — 4 tygodnie

Punkty ECTS - 6

Sposob realizacji oraz warunki przystapienia do
realizacji praktyk

1. Praktyki zawodowe powinny by¢ realizowane
poza okresem zajec¢ dydaktycznych lub w sposdb
niekolidujacy z zajeciami.

2. Praktyki moga  odbywac¢ sie w
przedsiebiorstwach i  instytucjach  sektora
panstwowego i prywatnego, zaréwno w kraju jak i
za granica. W kazdym przypadku strona
przyjmujaca studenta na praktyke zobowigzana
jest do ustalenia takiego planu praktyk i
zapewnienia takiego ich przebiegu, aby student
mogt efektywnie realizowac¢ wszystkie efekty
przypisane tej formie ksztatcenia studenta w
sylabusie przedmiotu praktyka zawodowa oraz
wytyczne z regulaminu programowych praktyk
zawodowych dla kierunku informatyka, studia
pierwszego stopnia, profil ogolnoakademicki.

3. Przebieg praktyki student odnotowuje w
dzienniku praktyk.

4. Sprawozdanie z przebiequ praktyki powinno
zawierac opis zadan wykonanych przez studenta
podczas praktyki oraz uzytych technik, narzedzi,
technologii.

5. Koordynator praktyki moze zaliczy¢ praktyke lub
jej czes¢ na podstawie wykonywanej pracy
zawodowej, stazu lub wolontariatu studenta.
Wymaga to jednak ztozenia do koordynatora
praktyk wskazanych przez niego dokumentow
jednoznacznie okreslajacych charakter
wykonywanej pracy. Czas i zakres wykonywanych
przez studenta prac podlegaja ocenie ze strony
koordynatora praktyk pod katem zgodnosci z
ustalonym wymiarem praktyk oraz efektami
uczenia sie przypisanymi do tego przedmiotu.

10.

Opis sposobow weryfikacji i oceny
efektow uczenia sie osiggnietych
przez studenta w trakcie catego
cyklu ksztatcenia

Dla wszystkich zatozonych w programie studidw
efektow uczenia sie zostaty dobrane adekwatne i
odpowiednio zréznicowane metody ich weryfikacji.
Uszczegotowienia dotyczace sposobow weryfikacji




efektow uczenia sie i ich oceny zostaty
przedstawione w sylabusach przedmiotéw. Do
najczesciej stosowanych metod naleza: egzaminy
pisemne i testy — stuzace weryfikacji wiedzy;
projekty praktyczne, kolokwia, ocena z aktywnosci
na zajeciach — stuzace weryfikacji umiejetnosci;
dyskusje, referaty, prezentacje, obserwacje w
trakcie zaje¢ — stuzace weryfikacji kompetenc;ji
spotecznych. Zaliczenie danego przedmiotu
stanowi potwierdzenie osiggniecia przypisanych do
niego efektow uczenia sie przez studenta.
Weryfikacja osiggania efektéw prowadzona jest na
biezaco (tj. w trakcie zaje¢) oraz w trakcie
korncowego zaliczenia przedmiotu. Kluczowe dla
programu efekty uczenia sie sg rowniez
obowigzkowo sprawdzane w ramach pracy
dyplomowej oraz na egzaminie dyplomowym.
Wymagania  zwigzane z realizacja  prac
dyplomowych na kierunku informatyka zostaty
szczegotowo okreslone w dokumencie pt.: ,Zasady
realizacji prac dyplomowych” udostepnionym
studentom, podobnie jak zagadnienia do egzaminu
dyplomowego.

11. | Warunki ukoniczenia studiow Warunkiem ukonczenia studidow na kierunku
informatyka jest wuzyskanie okreslonych w
programie studiow efektdw uczenia sie i
wymaganej liczby 210 punktow ECTS, co wigze sie
z uzyskaniem wszystkich zaliczen (w tym z praktyk
zawodowych) i zdaniem wszystkich egzaminow
przewidzianych w planie studidw oraz ztozeniem
pracy dyplomowej i egzaminu dyplomowego. W
trakcie studidw student musi zrealizowac w petni
jedna z oferowanych specjalnosci.
Warunki realizacji programu studiow
Liczba godzin
Kierunkowe efekty
Przedmioty lub grupy uczenia sie przypisane Forma Liczba pkt
Lp. _ S . .
przedmiotéw do przedmiotow/ grup zaliczenia ECTS
przedmiotow st. stadj. ' st. .
niestacj.
Przedmioty ogolne
wychowanie fizyczne 60 Z0 0
jezyk angielski K_Uo8, K_U1o0 120 E 8
ochrona wiasnosci K_Wog, K_Uo4 nie VA 1
intelektualnej i przemystowej 15 dotyczy
4 podstawy przedsiebiorczosci | K_Wog, K_Uog4, K_Ko3 30 Z0 2
5 przedmiot ogdlnouczelniany 30 Z 2
2 =255 2 =13
Grupa przedmiotow podstawowych
6 | analiza matematyczna | K_Woz, K_Uo2 | 105 | E 8




7 algebra liniowa z geometria K_Wo1, K_Uo2 Z0
analityczna 45 4
8 elementy logiki i teorii K_Woz1, K_Uo2 Z0 ,
mMnogosci 30 nie
9 matematyka dyskretna K_Wo1, K_Uo2 45 dotyczy E 4
10 rachunek K_Wo1, K_Uo2, K_Uo3 Z0
prawdopodobienstwa i 6
statystyka 75
1 metody numeryczne K_Woz, K_Wox, 20 [
K_Uo2 60
2 =360 2 =29
Grupa przedmiotow kierunkowych
12 | wstep doinformatyki K_Wo2, K_Uo2 50 E 4
13 programowanie w jezyku C K_Wo6, K_Uo2, K_Kosg 45 Z0 4
14 . T . K_Wos, K_Wo6, Z0
pakiety obliczen inzynierskich K_Uo2, K_Uo3 40 3
15 narzedzia pracy zespotowej K_Wos, K_Uo2 15 Z0 1
16 systemy operacyjne 1 K_Wo2, K_Uo6 25 Z0 2
7| teoria zbioréw rozmytych 1 K_Woz, K_Wog, 20 2
K_Uo2 30
18 algorytmy i struktury danych E::/JV:SI’ I(K__l\j\gc_;,le_Ko5 105 E 8
19 K_Wo6, K_Uoz, E
bazy danych K_Uo2, K_Uo6 110 9
20 programowanie obiektowe 1 K_Wos, K_Wob, E 7
K_Uo2, K_Uo7z 90
21 programowanie w jezyku K_Wos, K_Wo6, E
Python K_Uo2 60 &
22| sieci komputerowe K_Wo2, K_Wos, z0 4
K_Uos, K_Uo6 45
23 | technologie internetowe K_Wo6, K_Uoy, K_Ko2 45 Z0 4
24 | teoria zbiorow rozmytych 2 K_Woz, K_Wou, 0 2
K_Uo2 30 .
25 programowanie obiektowe 2 K_Wo6, K_Uo7y 45 do?;/eczy Z0 4
26 | projektowanie interfejsow K_Wos, K_Uo7 Z0
uzytkownika 40 3
27 aplikacje internetowe K_Wob, K_Uoz, 20 4
K_Uos, K_Uoz, K_Ua2 45
28 K_Wo3, K_Wogy, E
sztuczna inteligencja K_Uoz, K_Uo2, K_Uo3, 6
K_Kog 82
23 wstep do eksploracji danych E:\L/JV;): ;_—S:;I’ 2s 20 2
30 | architektura systemow K_Wo2, K_Uos Z0
komputerowych 45 4
31 K_Wo2, K_Wos, Z0
cyberbezpieczenstwo K_Wo8, K_Uos, 4
K_Uo6, K_Ko2 60
32 inzynieria oprogramowania K_Woz, K_Wo8, z0 2
K_Uo2, K_Kog 40
33 systemy rozmyte K_Wog, K_Uo2 36 Z0 2
34 systemy operacyjne 2 K_Wo2, K_Uob 50 E 4
35 programowanie urzadzen K_Wo2, K_Uo7y Z0 5
mobilnych 25
36 inzynieria systemow K_Wo7, K_Uo3 Z0
mikroinformatycznych 25 2
37 przetwarzanie danych w K_Wos, K_Uo2, K_Uo3 Z0 5
chmurze obliczeniowe;j 25
38 programowanie zespotowe K_Wos, K_Wo7, z0 4
K_Wo8, K_Uo2, K_Uog 45
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39 programowanie funkcyjne K_Wo6, K_Uo2 25 Z0 2
40 K_Wog, K_Uog, Z0
problemy spoteczne i K_Uo8, K_Uog, K_U11,
zawodowe informatyki K_U13, K_Koz, K_Ko2, 2
K_Kog 35
41 wybrane zagadnienia K_Wa1o, K_Uo8, Z0
wspotczesnej informatyki K_Uog, K_U10 25 3
42 K_W10, K_Uoz, Z
seminarium dyplomowe K_Uoz, K_Uo3, K_Uog,
inzynierskie K_Uo08, K_Uog, K_U12, 23
K_Ua3, K_Koz, K_Ko2,
K_Ko3 8o
2 = 1443 2 =129
Grupa przedmiotdw kierunkowych do wyboru
43 przedmiot obieralny 1 K_W10, K_Uo2 45 Z0 4
44 projekt inzynierski E:Eglz’ K_Uoz, K_U12, 1 nie 20 4
45 | przedmiot obieralny 2 K_W1o, K_Uo2 45 dotyczy Z0 4
46 | przedmiot obieralny 3 K_Wa1o, K_Uo2 35 Z0 4
2 =140 > =16
Praktyka zawodowa
47 Praktyka zawodowa K_Wos, K_Wo7y, 200 nie Z0 6
K_Wo8, K_Uo1z, dotyczy
K_Uos, K_Uo08, K_U11,
K_U12, K_Koz, K_Kog4
Grupa przedmiotow specjalnosciowych w zakresie aplikacji internetowych
48-A | Inteligentne systemy K_Wo7, K_Wo8, 70 4
internetowe K_W1o, K_Uo3, 45
49-A | aplikacje internetowe 2 K_Uo3z, K_U12, K_U13, 45 nie Z0 4
50-A | aplikacje biznesowe K_Ko2, K_Ko3 60 dotyczy E 5
51-A faksploraqa danych 70 4
internetowych 45
2 =195 2=17
Grupa przedmiotow specjalnosciowych w zakresie data science
48-B | hurtownie danych K_Wo7y, K_Wo8, 60 Z0 6
49-B | eksploracja danych K_Wio, K_Uoz, 60 E 5
50-B | rozpoznawanie obrazéow K_Uo3, K_U12, K_U13, 45 nie Z0 4
— K_Ko2, K_Ko3 dotyczy
51-B | przetwarzanie jezyka 70 5
naturalnego 30
2 =195 2 =17
Grupa przedmiotow specjalnosciowych w zakresie systemow inzynierii komputerowej
48-C | systemy informatyki K_Woy, K_Wo8, 50 20 5
przemystowej K_W1o, K_Uoz,
49-C | komputerowe wspomaganie K_Uo3, K_U12, K_U13, 40 Z0 3
projektowania K_Ko2, K_Ko3 nie
50-C | inteligentne metody 60 dotyczy E 5
modelowania
51-C | automatyzacja proceséw 45 Z0 4
sterowania
> =195 2=17
Razem bez praktyki zawodowej (suma uwzglednia
przedmioty dla jednej sciezki ksztatcenia) > =2393 2 =204
Ogodtem (wtacznie z praktyka zawodowa): 2 =2593 2 =210

Opis przebiegu studidw z uwzglednieniem kolejnosci przedmiotow, zasad wyboru przedmiotow
obieralnych oraz zasad realizacji Sciezek ksztatcenia.

Student zobowigzany jest do odbycia szkolenia BHP w wymiarze 4 godzin oraz szkolenia

bibliotecznego w formie kursu e-learningowego.




Przedmioty na kierunku informatyka podzielono na grupy przedmiotéw ogdlnych,
podstawowych, kierunkowych oraz specjalnosciowych.

W pierwszych dwdch semestrach realizowane s3 w wiekszosci przedmioty z grupy podstawowe;j
z zakresu matematyki stanowigce baze do zrozumienia zagadnien poruszanych na przedmiotach
kierunkowych. Rownoczesnie w tych semestrach realizowane s3 przedmioty kierunkowe bedace
podstawa dla dalszych semestrow zaréowno pod wzgledem umiejetnosci algorytmicznych i
programistycznych jak i znajomosci narzedzi wspierajacych programowanie (wstep do
informatyki, programowanie w jezyku C, teoria zbioréw rozmytych 1, algorytmy i struktury
danych cz.1, bazy danych cz.1, pakiety obliczen inzynierskich, narzedzia pracy zespotowej,
systemy operacyjne 1, programowanie obiektowe 1). Jest to jednoczesnie pierwszy etap
przygotowania studentéw do podejmowania aktywnosci naukowej lub udziatu w niej.
Jednoczesnie, az do semestru 4 trwa nauka jezyka angielskiego. Podczas kolejnych semestrow (3
- 5) kontynuowane jest ksztatcenie kompetencji informatycznych z naciskiem na umiejetnosci
programistyczne (programowanie w jezyku Python, technologie internetowe, aplikacje
internetowe, programowanie obiektowe 2) i algorytmiczne (algorytmy i struktury danych cz.2,
sztuczna inteligencja, wstep do eksploracji danych, teoria zbiorow rozmytych 2 i systemy
rozmyte).

W semestrze 4 studenci decyduja sie na jedna z dostepnych Sciezek ksztatcenia
specjalnosciowego (realizowanych w semestrach 5-6) oraz grupe seminaryjna o tematyce
wskazanej przez prowadzacego przedmiot. W semestrze 5, w ramach przedmiotu projekt
inzynierski poprzez jego realizacje oraz seminarium dyplomowego inzynierskiego poprzez
poznanie zagadnien zwigzanych z tematyka przysztej pracy inzynierskiej, studenci s3
bezposrednio przygotowywani do podjecia problemu, ktérego rozwigzanie bedzie przedmiotem
pracy dyplomowej. Rownolegle nabywaja kompetencje z zakresu zaawansowanych technik
programistycznych (programowanie zespotowe, programowanie urzadzen mobilnych,
przetwarzanie danych w chmurze obliczeniowej). Oprocz tych przedmiotéw o tematyce
obieralnej studenci maja do dyspozycji jeszcze 3 inne przedmioty tego typu. Przedmioty o
tematyce obieralnej studenci realizuja po jednym w kazdym z semestrow od 3 do 7. Zapisy na
przedmiot ogdlnouczelniany prowadzone sa na poziomie uczelni. Zapisy na przedmioty obieralne
kierunkowe organizuje opiekun roku z pomoca starosty. Aktualne przepisy uczelniane wskazuja
wymog minimalnej liczby 15 studentdéw, aby dany przedmiot obieralny byt rzeczywiscie
realizowany. Tematyki przedmiotéw obieralnych sg podawane do wiadomosci studentéw
kazdorazowo w okresie prowadzenia zapisow.

Praktyka zawodowa jest przypisana do semestru 7. Wprawdzie istnieje mozliwos¢ realizacji
praktyki juz po zakonczeniu semestru 4, ale to czas pomiedzy semestrami 6 i 7 jest sugerowany
jako optymalny do realizacji praktyki.
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