Zat. nr1.1. do Uchwaty nr 296/11/2023 Senatu UR

z dnia 30 listopada 2023 r.

OGOLNE INFORMACJE O KIERUNKU STUDIOW

Obowigzuje od roku akademickiego 2023 /2024

1. | Nazwa kierunku studiow informatyka

2. | Poziom studiow drugi

3. | Profil studiow ogolnoakademicki

4. | Forma lub formy studiow studia stacjonarne

5. | Liczba semestrow 3

6. | Liczba punktow ECTS konieczna do 90
ukonczenia studiow na danym poziomie

7. | Tytutzawodowy magister

8. | Przyporzadkowanie kierunku studiéw do
dziedziny naukiidyscypliny naukowejlub
arty.stycznej, (okreslenie procentowego dziedzina — nauki inzynieryjno-techniczne
udziatu w przypadku przyporzadkowania
kierunku studidw do wiecej niz jednej . .
dyscypliny oraz wskazanie dyscypliny dyscyplina wiodaca -

Y . e : informatyka techniczna i telekomunikacja - 100 %
wiodacej, w ramach ktdrej bedzie

uzyskiwana ponad potowa efektéw

uczenia sie)

9. | Réznice w stosunku do innych | W Uniwersytecie Rzeszowskim nie ma kierunku
programow o podobnie zdefiniowanych | realizowanego na poziomie studidw Il stopnia
celach i efektach uczenia sig, | o podobnie zdefiniowanych celach i efektach
prowadzonych w Uczelni i przypisanych | uczenia sie.
do tej samej dyscypliny

10.| Opis sylwetki absolwenta obejmujacy | Absolwenta kierunku informatyka beda cechowad

opis ogolnych celéow ksztatcenia oraz
mozliwosci zatrudnienia i kontynuacji
studidw

nastepujace kompetencje zawodowe, ktorych
uformowanie stanowi grupe gtéwnych celow
ksztatcenia:

- wiedza i umiejetnosci z zakresu postugiwania sie
wspotczesnymi jezykami programowania,
reprezentujagcymi rozne paradygmaty, w tym
paradygmat programowania wspotbieznego,

- znajomos¢ zasad zawansowanej inzynierii
oprogramowania i odpowiednich  narzedzi
w stopniu umozliwiajgcym efektywng prace
w zespotach programistycznych tworzacych
ztozone systemy informatyczne,




- znajomos¢ zaawansowanych metod, algorytmow
w tym z zakresu sztucznej inteligencji oraz struktur
danych i umiejetnos¢ ich  wykorzystania
w opracowywaniu innowacyjnych rozwigzan,

- znajomos¢ roznych obszarow badawczych
w dyscyplinie informatyka techniczna
i telekomunikacja oraz przygotowanie do pracy nad
wspotczesnymi problemami naukowymi,

- znajomos¢ jezyka obcego na poziomie B2+
Europejskiego  Systemu  Opisu  Ksztatcenia
Jezykowego Rady Europy oraz umiejetnosc
postugiwania sie jezykiem specjalistycznym
z zakresu informatyki.

Absolwent tego kierunku bedzie mdgt pracowac
miedzy innymi

- w firmach produkujacych i obstugujacych systemy
informatyczne jako programista, administrator,
projektant, kierownik zespotu programistycznego
- wdowolnym przedsiebiorstwie lub instytuc;ji
uzywajacych systemy informatyczne w zespole
wsparcia informatycznego,

- w zespotach B+R.

11.

Jezyk prowadzonych studiow

Jezyk polski

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

Prof. dr hab. Sylwester Czopek
Rektor




Zat. nr 1.2. do Uchwaty nr 296/11/2023 Senatu UR

z dnia 30 listopada 2023 r.

OPIS ZAKEADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Obowigzuje od roku akademickiego 2023 / 2024

Nazwa kierunku studiow informatyka

Poziom studiow

drugi

Profil studiow

ogolnoakademicki

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku studiow, poziomu i profilu ksztatcenia uwzglednia
uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomow 6 - 7 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia
2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz. 226 ze zm.) oraz charakterystyki
drugiego stopnia dla poziomdw 6 — 7 okreslone w rozporzgdzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z
dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218) w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow
uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6 — 8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Symbol Odniesienie do
k|erunko,vvych Kierunkowe efekty uczenia sie char.‘akterystylf
efektow drugiego stopnia
uczenia sie PRK
Wiedza: absolwent zna i rozumie
K_Wo1 w pogtebionym stopniu zagadnienia dotyczace szeroko | P7S_WG
rozumianych systemow informatycznych - ich projektowania
i programowania w tym metod, narzedzi i $rodowisk
wykorzystywanych do ich implementacji
K_Wo2 w  pogtebionym  stopniu  zagadnienia  stanowigce | P7S_WG
zaawansowang wiedze o wybranych algorytmach i strukturach
danych, w tym algorytmach kryptograficznych, sztucznej
inteligencji oraz rozpoznawania i analizy obrazéw
K_Wo3 w pogtebionym stopniu zagadnienia z zakresu proceséw | P7S_WG
stochastycznych oraz metod statystyki matematycznej,
uzywane w symulacjach komputerowych  proceséw
rzeczywistych, uczeniu maszynowym i eksploracji danych oraz
metody  optymalizacyjne  stosowane w  systemach
wspomagania decyzji
K_Woyg gtowne tendencje rozwojowe informatyki i jej najistotniejsze | P7S_WG
wspotczesne osiggniecia na tle aktualnych dylematow | P7S_WK
cywilizacji
K_Wosg prawne i etyczne uwarunkowania prowadzenia dziatalnosci | P7S_WK
zawodowej w zakresie IT, w tym zasady ochrony wtasnosci
przemystowej i prawa autorskiego
K_Wo6 korzysci ekonomiczne i spoteczne wynikajace z prawidtowego | P7S_WK
zarzgdzania zespotami ludzi
Umiejetnosci: absolwent potrafi
K_Uo1 pozyskiwac informacje z réznych zrédet, w tym z literatury oraz | P7S_UW

baz danych, zaréwno w jezyku polskim jak i w jezyku




angielskim, wfasciwie je integrowaé, dokonywad ich
interpretacji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski, oraz
uzasadniac i prezentowac formutowane przez siebie opinie

K_Uo2

proponowac¢ modyfikacje istniejgcych algorytmow, metod,
narzedzi, implementowac je, testowac i wykorzystywac testy
lub  symulacje  (eksperymenty) do  porownywania
z referencyjnymi rozwigzaniami; potrafi takze formutowac
i weryfikowac hipotezy zwigzane z prostymi problemami
badawczymi z zakresu informatyki technicznej i komunikacji

P7S_UW

K_Uo3

wykorzystywac posiadana wiedze do realizacji
specjalistycznych  modutéw  systemow informatycznych,
Zwracajac uwage na innowacyjnosc proponowanych rozwigzan
oraz nowoczesnos$¢ stosowanych narzedzi i technik
wytwarzania

P7S_UW

K_Uog4

stosowa¢ umiejetnosci  jezykowe w  zakresie jezyka
angielskiego, zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu
B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

P7S5_UW

K_Uosg

porozumiewac sie w jezyku polskim i angielskim na tematy
zawodowe zarowno w srodowisku informatykow jak i w innych
srodowiskach,  takze z  wykorzystaniem  narzedzi
informatycznych

P7S_UK

K_Uo6

organizowac i moderowac debate

P7S_UK

K_Uo7z

wspotpracowac w zespole, przyjmujac w nim rozne role w tym
role lidera a takze kierowac praca zespotu

P75_UO

K_Uo8

planowac i realizowa¢ proces wiasnego permanentnego
uczenia sie, zna mozliwosci dalszego ksztatcenia sie oraz
potrafi ukierunkowywac innych w tym zakresie

P7S_UU

Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do

K_Koa

krytycznej oceny posiadanych kompetencji zawodowych,
uznaje znaczenie wiedzy w odkrywaniu rozwigzan problemow
poznawczych i realizacji rozwigzan praktycznych; korzystania
z opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z samodzielnym
rozwigzaniem problemu

P7S_KK

K_Koz2

uznania istotnosci zobowigzan spotecznych oraz wypetniania
ich m.in. przez inspirowanie i organizowanie dziatan na rzecz
srodowiska lokalnego

P75_KO

K_Ko3

odpowiedzialnego petnienia powierzanych rol zawodowych,
a podczas ich petnienia uwzglednia rozwdj spoteczny, stara sie
rozwija¢ dorobek wykonywanego zawodu i podtrzymuje jego
etos kierujac sie takimi postawami jak solidnos¢, sumiennos¢,
uczciwosc, szacunek do 0sob z otoczenia

P7S_KR

Przewodniczacy Senatu

Uniwersytetu Rzeszowskiego

Prof. dr hab. Sylwester Czopek

Rektor




Zat. nr1.3. do Uchwaty nr 296/11/2023 Senatu UR
z dnia 30 listopada 2023 r.

CHARAKTERYSTYKA | WARUNKI REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

Obowigzuje od roku akademickiego 2023/2024

Nazwa kierunku studiow

informatyka

Poziom studiow

drugi

Profil studiow

ogolnoakademicki

1.

taczna liczba godzin zajec

st. stacjonarne st. niestacjonarne

900 nie dotyczy

Liczba punktow ECTS dla
poszczegdlnych dyscyplin w ogdlnej
liczbie punktow ECTS wymaganych do
ukonczenia studiow na kierunku

informatyka techniczna i telekomunikacja — 9o pkt
ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, jaka
student musi uzyskac w ramach zajec
prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub
innych osob prowadzacych zajecia

st. stacjonarne st. niestacjonarne

45 nie dotyczy

Liczba punktéw ECTS, jaka student
musi uzyska¢c w ramach zaje¢ z
dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5
pkt ECTS — w przypadku kierunkdéw
studiow  przyporzadkowanych do
dyscyplin w ramach dziedzin innych
niz odpowiednio nauki humanistyczne
lub nauki spoteczne

5 pkt ECTS

Liczba punktéw ECTS, jaka student
musi uzyska¢ w ramach zaje¢ do
wyboru (nie mniej niz 30% ogodlnej
liczby punktow ECTS)

37 pkt ECTS (41%)

Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego (w przypadku studidw
pierwszego  stopnia ijednolitych
studidw magisterskich prowadzonych
w formie studidw stacjonarnych)

nie dotyczy




7. | kaczna  liczba  punktow  ECTS
przypisana do zaje¢ ksztattujacych _
umiejetnoéci praktyczne - dotyczy nie dotyczy
profilu praktycznego
8. | taczna  liczba  punktéw  ECTS
przypisana do zaje¢ zwigzanych z
prowadzong dziatalnosciag naukowa w
dyscyplinie lub dyscyplinach do
ktorych  przyporzadkowany  jest
kierunek studiow, uwzgledniajacych 49 pkt ECTS (54%)
przygotowanie studentow do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j
lub udziat w tej dziatalnosci — dotyczy
profilu ogélnoakademickiego
9. | Wymiar, zasady i formy odbywania
praktyk zawodowych oraz liczba nie dotyczy
punktow ECTS przypisana do praktyk
10.| Opis sposobdw weryfikacji i oceny | Dla wszystkich zatozonych w programie studidw
efektow uczenia sie osiggnietych | efektdw uczenia sie zostaty dobrane adekwatne
przez studenta w trakcie catego cyklu | i odpowiednio zréznicowane metody ich weryfikaciji.
ksztatcenia Uszczegodtowienia dotyczace sposobow weryfikacji
efektow uczenia sie zostaty przedstawione
sylabusach przedmiotdw. Do najczesciej stosowanych
metod naleza: testy i egzaminy pisemne — stuzace
weryfikacji wiedzy; projekty praktyczne, kolokwia,
raporty z prac laboratoryjnych, ocena z aktywnosci na
zajeciach —stuzace weryfikacji umiejetnosci; dyskusije,
referaty, prezentacje, obserwacje w trakcie zaje¢ —
stuzace  weryfikacji kompetencji  spotecznych.
Zaliczenie danego przedmiotu stanowi potwierdzenie
osiggniecia przypisanych do niego efektow uczenia sie
przez studenta. Weryfikacja efektdw prowadzona jest
na biezaco (tj. w trakcie zaje¢) oraz w trakcie
koncowego zaliczenia przedmiotu. Kluczowe dla
programu efekty uczenia sie sa rowniez obowigzkowo
sprawdzane w ramach pracy dyplomowej oraz na
egzaminie dyplomowym. Wymagania zwigzane
z realizacja prac dyplomowych na kierunku
informatyka  zostaty = szczegdtowo  okreslone
w dokumencie pt.: ,Zasady realizacji prac
dyplomowych” udostepnionym studentom, podobnie
jak zagadnienia do egzaminu dyplomowego.
11.| Warunki ukonczenia studiow Warunkiem ukonczenia studidw na kierunku

informatyka jest: zaliczenie wszystkich przedmiotow
przewidzianych w programie studiow, co wigze sie z




osiggnieciem okreslonych w programie studiow
efektow uczenia sie i zdobycie wymaganej liczby 9o
punktéw ECTS, ztozenie pracy dyplomowe] oraz
zdanie egzaminu dyplomowego.

Warunki realizacji programu studiow

Kierunkowe efekty

Liczba godzin

Lp Przedmioty lub grupy uczenia sie przypisane Forma Liczba pkt
) przedmiotow do przedmiotow / grup zaliczenia ECTS
przedmiotéw st. stacj. . t .
niestacj.
Przedmioty ogodlne
1 jezyk angielski K_Uoz, K_Uog, K_Uos 60 E 4
2 gchrona w’rasppsa K_Wos 15 _ 7 S
intelektualnej i prawo pracy nie
: K_Wo6, K_Uo7, dotyczy
3 zarzadzanie zespotem K_Ko2, K_K037 30 Z0 2
4 przedmiot ogdlnouczelniany 30 Z 2
2 =135 2=9
Grupa przedmiotow podstawowych
5 kryptografia praktyczna K_Wo2, K_Uo2 45 Z0 4
6 zagadnienia optymalizacyjne K_Wo3, K_Uo2 45 E 4
metody statystyki nie
’ matemyatyczyllwejy K_Wo3, K_Uoz 40 dotyczy 20 3
8 procesy stochastyczne K_Wo3, K_Uo2 30 Z0 2
2 =160 2 =13
Grupa przedmiotow kierunkowych
9 jezyki, automaty, obliczenia K_Wo2, K_Uo1 60 E 5
10 mtehgent.ne systemy K_Wo2, K_Uo2, K_Uo3 45 70 A
sterowania
11 | zaawansowane algorytm
i struktury danychg Y K_Wo2,K_Uoz 45 z0 4
12 | analizaiprzetwarzanie K_Wo2, K_Uo
obrazéwp K_Uo7,IK_Ko13I 45 20 &
13 | modelowanieianaliza K_Wo1, K_Wo2, nie
systemow informatycznych K_Uo3 45 dotyczy 20 4
14 | programowanie wspotbiezne K_Wo1, K_Uo3 50 E A
i rozproszone
15 . . . K_Wo2, K_Uo2,
sztuczna inteligencja K_Uo3, K_Uog, K_Ko1 60 E 5
16 K_Wog4, K_Wos,
seminarium przegladowe K_Uoz, K_Uos, K_Uos, 15 z 1
K_Uo7, K_Uo8, K_Koz,
K_Ko2, K_Ko3
17 K_Wo1, K_Wo2,
seminarium magisterskie K_Uoz, K_Uo2, K_Uo, 105 4 25
K_Uos, K_Uo08, K_Koz,
K_Ko2, K_Ko3
S =470 2 =56
Grupa przedmiotow kierunkowych do wyboru
18 | przedmiot obieralny 1 K_Wo1, K_Wo2, 45 Z0 4
19 | przedmiot obieralny 2 K_Wo3, K_Uoz, 45 nie Z0 4
20 | przedmiot obieralny 3 K_Uo2, K_Ko1 45 dotyczy Z0 4
2 =135 2=12

Ogotem:




Opis przebiegu studiéw z uwzglednieniem kolejnosci przedmiotow, zasad wyboru przedmiotow
obieralnych.

Przedmioty na kierunku informatyka podzielono na grupy zaje¢ ogodlnych, podstawowych,
kierunkowych i kierunkowych obieralnych. W pierwszym semestrze realizowane s3 przedmioty
z grupy podstawowej stanowigce baze do zrozumienia zagadnien poruszanych na przedmiotach
kierunkowych i obieralnych, sztuczna inteligencja oraz przedmiot z zakresu nauk spotecznych. Takze
w pierwszym semestrze rozpoczyna sie ksztatcenie kompetencji z jezyka angielskiego na poziomie
B2+ oraz seminarium magisterskie. Podczas kolejnych semestrow realizowane s3 tresci gtdwnie
z zakresu przedmiotow kierunkowych i obieralnych, w tym wymagajace duzej samodzielnosci
studentow i w sposob bezposredni wprowadzajgce ich do pracy badawczej. Harmonogram studiow
obejmuje trzy kierunkowe przedmioty obieralne, ktorych tematyka jest aktualizowana kazdorazowo
dla kolejnych cykli ksztatcenia.

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

Prof. dr hab. Sylwester Czopek
Rektor




