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SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2023/2024-2024/2025

(skrajne daty)
Rok akademicki 2023/2024

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Komputerowe wspomaganie projektowania 3D

Kod przedmiotu

Nazwa jednostki
prowadzgcej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki
realizujgcej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

Odnawialne Zrddta Energii i Gospodarka Odpadami

Poziom studiow

studia Il stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr studiow rok |, semestr 1
Rodzaj przedmiotu kierunkowy

Jezyk wyktadowy jezyk polski
Koordynator drinz. tukasz Peszek

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ 0sob
prowadzacych

drinz. tukasz Peszek

* - zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt
(nr) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
1 30 3

1.2. Sposob realizacji zajec
X zajecia w formie tradycyjnej

L] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku):
zaliczenie z ocena

2.WYMAGANIA WSTEPNE

‘ Grafika inzynierska, Komputerowe wspomaganie projektowania

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca

projektowania 3D

Przygotowanie do korzystania z nowoczesnych technik komputerowych




3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
do efektow
kierunkowych

EK (efekt Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu
uczeniasie) | Student:

zna wybrane zagadnienia z matematyki, w zakresie
niezbednym do analizowania uktadow przestrzennych
zwigzanych  z  odnawialnymi  zrodtami  energii
i gospodarka odpadami

EK o1 K_Woa

ma wiedze na temat wykorzystania programow
EK_o2 graficznych do projektowania z zakresu odnawialnych | K_Wo1
zrédet energii.

potrafi korzystac¢ z zasobow oraz zna zasady tworzenia
obiektow przestrzennych. Potrafi wykonac
EK_o3 dokumentacje zaprojektowanego elementu. Potrafi | K_Uo2
pracowac samodzielnie nad zadaniem projektowym
wykorzystujac programy graficzne.

jest gotow do krytycznej oceny pozyskiwanych
EK_o4 informacji w rozwigzywaniu problemdéw graficznych | K_Ko1
z zakresu OZEiGO na terenach wiejskich

3.3  Tresci programowe

A. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Tresci merytoryczne

Grafika wektorowa i rastrowa — wprowadzenie do projektowania

Podstawy projektowania 3D

Zaawansowana grafika 3D w programie AutoCAD i SketchUp z zakresu instalacji OZE i
GO:

Modele podstawowych elementow konstrukcyjnych:

- projekty ztaczy, sruby i nakretki itp.

- projekt konteneréw

- projekt zbiornikow fermentacyjnych z systemem rur

- projekty przenosnika tasmowego

- inne elementy konstrukcyjne (turbiny, smigta, waty slimakowe, kota zebate itp.)
- rendering i animacja

- zabezpieczanie efektow pracy - wykonanie dokumentac;ji

3.4 Metody dydaktyczne

Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia w laboratorium komputerowym — kreslenie
i projektowanie 3D wspomagane programami komputerowymi .



4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu | (np. kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, | dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o1 projekty czastkowe ¢w. lab.
EK_o2 projekty czastkowe ¢w. lab.
EK_o3 projekty czgstkowe ¢w. lab.
EK_o4 obserwacja w trakcie zajec ¢w. lab.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)
Cwiczenia laboratoryjne: zaliczenie z ocena
O ocenie pozytywnej z ¢wiczen decyduje liczba uzyskanych punktow (>50%
maksymalnej liczby punktow) ze wszystkich ocen czastkowych z projektéw: dst 51-59%,
dst plus 60-69%, db 70-79%, db plus 80-89%, bdb 9o0-100%.
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich zatozonych efektow
uczenia sie.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

. Srednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci L

aktywnosci
Godziny z harmonogramu studiow 30
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego | udziatw konsultacjach 2
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wiasna —przygotowanie do zajec 43
studenta (przygotowanie do zaje¢,
egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 3

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU
wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania
praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Szczerbanowski R. Obiekty trojwymiarowe AutoCAD 2013 Pl. Wyd.
Politechniki todzkiej, £6dz.

2. Bociek B. Blender: podstawy modelowania: praktyczne wprowadzenie
do modelowania w programie Blender. Helion, Gliwice, 2007.




Literatura uzupetniajgca:
1. Simonds B.; Wasko Z. [tf.]. Blender : praktyczny przewodnik po
modelowaniu, rzezbieniu i renderowaniu. Helion, Gliwice, 2014.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



