Zatgcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr7/2023

SYLABUS

dotyczy cyklu ksztatcenia 2023/2024-2026/2027

(skrajne daty)
Rok akademicki 2024/25

1. Podstawowe informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu

Pakiety obliczen matematycznych i inzynierskich

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki
realizujacej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

Optometria

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia, inz.

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

niestacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok Il, semestr 4

Rodzaj przedmiotu

kierunkowy do wyboru

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

dr hab. Pawet Jakubczyk, Prof. UR

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej [ osob
prowadzacych

dr hab. Pawet Jakubczyk, Prof. UR

* —opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1. Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. |[Konw. | Lab. | Sem. | ZP Prakt. (jakie?) ECTS
4 9 18 4

1.2. Sposab realizacji zajed
zajecia w formie tradycyjne;
[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3. Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

Wyktad — zaliczenie bez oceny
Laboratorium — zaliczenie z oceng

2.Wymagania wstepne

informatyki.

Wiedza i umiejetnosci z matematyki (zgodnie z programem studiow), wiedza z zakresu podstaw




3. Cele, efekty uczenia sie, tresci programowe i stosowane metody dydaktyczne

3.1. Cele przedmiotu

Zdobycie wiedzy na temat arytmetyki komputera, systemow liczbowych oraz genezy

C1 . o , .
i podziatu jezykow programowania
C2 Wyksztatcenie umiejetnosci konstrukcji algorytmow
3 Wyksztatcenie umiejetnosci pisania programdéw w jezykach wysokiego poziomu (na

przyktadzie sSrodowiska Matlab)

3.2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do
EK (efekt , L - . ,
. Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) :
kierunkowych
EK o1 STcudent zna i rozumie eleme.nty |nforma:cyk! w .zakre?5|e K_Woa
niezbednym dla modelowania zagadnien inzynierskich
Student potrafi korzystac z technik informacyjno-
EK_o2 komunikacyjnych w celu pozyskiwania, przetwarzania K_Uo3
i przechowywania danych cyfrowych
EK o3 Student potrafi zapla-mc?wac i wykonajc symulacje N K_Uos
komputerowe, a takze interpretowac uzyskane wyniki
Student potrafi wykorzystywa¢ metody symulacyjne przy
EK_o4 formutowaniu zadan inzynierskich oraz ich numerycznym K_Uo7
rozwigzywaniu
Student jest gotow do krytycznej oceny zdobytej wiedzy
i podnoszenia kompetencji zawodowych zwigzanych ze
EK_osg . .. K_Ko1
statym rozwojem technologii dostepnych w ramach
optometrii
Student jest gotdw do odpowiedzialnego petnienia rol
EK_o6 zawodowych dzieki kompetencjom zdobytym w procesie K_Ko6
ksztatcenia na kierunku Optometria

3.3. Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

1.

Komputer — podstawy dziatania, kod zrédtowy, interpretacja kodu przez komputer.
Arytmetyka maszyny — system liczbowe (binarny i szesnastkowy), bramki logiczne,
podstawy elektronicznych uktadow liczgcych. Jezyki programowania.

Program, instrukcja, programowanie, etapy tworzenia programu. Wprowadzenie do
algorytmiki — podstawowe pojecia, sposoby zapisu, schemat blokowy, drzewo, cechy
algorytmow.

Matlab — jezyk programowania dla inzynieréw. Budowa interfejsu srodowiska. Tworzenie
i uruchamianie skryptow, podstawowe polecenia, wyrazenia matematyczne.
Programowanie strukturalne: instrukcja warunkowa, petle, funkcje.

Wykresy 2D i 3D, formatowanie wykresow. Zapis i odczyt danych z plikow. Prezentacja
danych numerycznych na wykresach.

Rozwiagzywanie inzynierskich zagadnien obliczeniowych z uzyciem jezyka srodowiska
Matlab.




B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Problematyka laboratorium jest Scisle powigzana z wyktadem i polega na realizacji

algorytmicznej tresci omawianych na wykfadzie.

1. Arytmetyka komputera — system liczbowe (binarny i szesnastkowy), konwersja liczb,
reprezentacja liczb w maszynach cyfrowych, kody alfanumeryczne, reprezentacja liczb
w komputerach, formaty statoprzecinkowe i zmiennoprzecinkowe, operacje, btedy
i doktadnosci obliczen.

2. Wprowadzenie do algorytmiki — realizacja schematow blokowych wybranych algorytmow,
np. najwiekszty wspdlny dzielnik, silnia, etc ...

3. Matlab —omdwienie interfejsu sSrodowiska. Tworzenie i uruchamianie skryptow,
podstawowe polecenia jezyka programowania Matlab. Realizacja wyrazen
matematycznych, operacje na macierzach, programowanie wykreséw.

4. Programowanie strukturalne: instrukcja warunkowa if..else, petla for i while. Tworzenie

i uzycie skryptow i funkji.

Zapis i odczyt danych z plikdw. Prezentacja danych numerycznych na wykresach.

Przyktady obliczen inzynierskich z zastosowaniem jezyka srodowiska Matlab.

7. Realizacja mini-projektu dotyczgcego analizy wybranego problemu obliczeniowego
z zakresu optyki.

ow

3.4. Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad tablicowy, wykfad z prezentacja multimedialna.
Laboratorium: praca przy komputerze w srodowisku Matlab.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1. Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w., ¢w., ...)
EK_o1 obserwacja w trakcie zaje¢, kolokwium, projekt lab.
EK_o02 obserwacja w trakcie zaje¢, kolokwium, projekt lab.
EK_o03 obserwacja w trakcie zaje¢, kolokwium, projekt lab.
EK_o4 obserwacja w trakcie zaje¢, kolokwium, projekt lab.
EK_os obserwacja w trakcie zajec w., lab.
EK_o06 obserwacja w trakcie zajec w., lab.

4.2. Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad

Warunkiem zaliczenia wykfadu jest zaliczenie testu koncowego. W celu zaliczenia testu nalezy
uzyskac¢ min. 51% punktdéw z zadanych pytan.

Cwiczenia laboratoryjne

Warunkiem zaliczenia jest zaliczenie kolokwium wejsciowego w formie ustnej lub pisemne;j
przed kazdym wykonywanym ¢wiczeniem oraz zaliczenie sprawozdan ze wszystkich
wykonanych ¢wiczen przewidzianych w harmonogramie pracowni. Sprawozdania muszg by¢
pozbawione btedow merytorycznych i obliczeniowych.

Na koricowa ocene kazdego z ¢wiczen bedzie sktadac sie ocena z zaliczenia czesci




teoretycznej oraz ocena ze sprawozdania.

Ocena koncowa zajec bedzie Srednig arytmetyczng ocen z poszczegolnych éwiczen
wykonanych przez studenta w trakcie semestru. Brana jest takze pod uwage ocena z tzw.
sprawdzianu praktycznego na zakonczenie semestru.

Punktacja:

dst 51-60% pkt.
+dst 61-70% pkt.
db 71-80% pkt.
+db 81-90% pkt.
bdb 91-100% pkt.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

L Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci . .
aktywnosci
Godziny z harmonogramu studiow 27
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego
. : 2
(udziat w konsultacjach)
Godziny niekontaktowe — praca witasna studenta
(przygotowanie do zaje¢, testu, kolokwiow 71
wejsciowych, napisanie sprawozdan)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25—30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. MATLAB i Simulink : poradnik uzytkownika / Bogumita Mrozek, Zbigniew Mrozek. — Wyd. 4.
— Gliwice : Helion, cop. 2018.

2. Programowanie, algorytmy numeryczne i modelowanie w Matlabie / Ryszard Klempka,
Bogustaw Swiatek, Aldona Garbacz-Klempka. — Krakéw : Wydawnictwa AGH, 2017.

3. MATLAB : dla naukowcow i inzynierow / Rudra Pratap ; [przekt. WITKOM Witold Sikorski :
Witold Sikorski]. — Wyd. 2. — Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN, 2015.

4. MATLAB : praktyczny podrecznik modelowania / Waldemar Sradomski. — Gliwice :
Wydawnictwo Helion, 2015.

Literatura uzupetniajaca:

1. Programowanie strukturalne i obiektowe (t. 1), K. Wojtuszkiewicz, PWN 2009.

2. Informatyka, M. Hajder, H. Lotuski, W. Streciwilk, Wydawnictwo Wyzszej Szkoty
Informatyki i Zarzadzania, 2002.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



