Zatgcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr7/2023

SYLABUS

dotyczy cyklu ksztatcenia 2023/2024-2026/2027

(skrajne daty)
Rok akademicki 2024/25

1. Podstawowe informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu

Programowanie w LabView

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki
realizujacej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

Optometria

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia, inz.

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

niestacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok Il, semestr 4

Rodzaj przedmiotu

kierunkowy do wyboru

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

dr Mariusz Bester

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej [ osob
prowadzacych

dr Mariusz Bester

* —opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1. Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr .
Wykt. | Cw. | Konw.| Lab. | Sem. | ZP Prakt. Projekt Liczba pkt.
(nr) ECTS
4 9 9 >

1.2. Sposab realizacji zajec
zajecia w formie tradycyijnej

[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3. Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

Wyktad — zaliczenie bez oceny
laboratorium —zaliczenie z oceng

2.Wymagania wstepne

Podstawy informatyki. Podstawy programowania.




3. Cele, efekty uczenia sie, tresci programowe i stosowane metody dydaktyczne

3.1. Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie studentow z graficznym jezykiem programowania jakim jest LabView

Wyrobienie u studentow umiejetnosci wykorzystywania wiasnych programéw do

C2 rozwigzywanie nietypowych problemow inzynierskich

G Zapoznanie z typami danych i podstawowymi strukturami programistycznymi

3.2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

Ulcil(e(ne;eslit) Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
; kierunkowych
EK o1 Studen.t ma W|e.dze; z zakre’su matema.tykl przydatna K Wox
w rozwigzywaniu problemow programistycznych.
EK o2 Student zna i rozumie podstawowe aspekty budowy K_Wos

i dziatania Komputeréw

Student potrafi zaplanowac i Napisac prosty program lub
EK_o3 symulacje komputerowa z wykorzystaniem LabView, K_Uosg
potrafi wyciggac wnioski z przeprowadzonych symulacji
Student potrafi dobrac odpowiednia technike

EK_o4 programistyczna w zaleznosci od typu problemu do K_Uo6
rozwigzania
Student potrafi rozwigzywac proste problemy natury

EK_os inzynierskiej za pomocga wtasnorecznie napisanego K_Uoz

oprogramowania

Student Potrafi krytycznie przeanalizowad dziatanie
EK_o06 wiasnorecznie napisanego oprogramowania Motywujac K_Koa
sie do dalszego rozwoju

3.3. Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

1. LabView jako graficzny jezyk programowania — wiadomosci podstawowe (Wirtualne
Instrumenty), budowa programu i jego podstawowe cechy

Omowienie modelu przeptywu danych i konstrukcji sterujacych w LabView

Zmienne lokalne, globalne, klastry, tablice, tunele i rejestry przesuwne

Wezty wtasnosci i Express VI, polimorfizm weztow

Tworzenie podprogramow (subVi)

Maszyna stanow (automat skonczony) oraz inne techniki programistyczne.

Yo | w |

Kolokwium zaliczeniowe




B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

1. Nawigacja w LabView (srodowisko LabView, tworzenie i wykorzystywanie projektow,
zrozumienie modelu przeptywu danych, wyszukiwanie elementow interfejsu uzytkownika,
funkcji oraz programow VI, wykorzystywanie pomocy.

2. Obstuga oraz znajdowanie btedéw w kodzie (poprawa potgczen w VI, uzywanie klasycznych
technik usuwania bteddéw z aplikacji, implementacja kodu do obstugi btedow.

3. Implementacja programu (projektowanie interfejsu uzytkownika, wybdr odpowiednich
typow danych iich wyswietlanie w formie wykresdw, uzywanie struktur takich jak While
i For, programowanie decyzyjne z wykorzystaniem struktur Case oraz Formula Node,
dokumentacja kodu.

w LabView).

4. Zarzadzanie zasobami wstep do roznych formatow plikdw, funkcje obstugi plikéw dostepne

5. Projektowanie aplikacji modutowych (podstawy programowania modutowego, tworzenie
ikon i parametrow (Connector Pane), wykorzystywanie podprogramow, tworzenie
podprogramow.

6. Techniki projektowania oraz szablony programowanie sekwencyjne, programowanie
maszyny standw, programowanie aplikacji wielowatkowych.

7. Wykorzystanie zmiennych (implementacja funkcjonalnych zmiennych globalnych.,
wykorzystanie zmiennych lokalnych, wykorzystanie globalnych i funkcjonalnych zmiennych
globalnych, implementacja funkcjonalnych zmiennych globalnych.

8. Zaawansowane techniki programowania (architektura z jedna petlg — funkcja,
VI z pojedynczg petla oraz szablon maszyny standw, architektura z wieloma petlami — petle
rownolegte, master/slave, producent/konsument, zdarzenia.

3.4. Metody dydaktyczne:

Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialna
Laboratorium: wykonywanie zadan na komputerach.

4. METODY | KRYTERIA OCENY
4.1. Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie

Forma zajec

Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w., ¢w., ...)
EK_o1 obserwacja w trakcie zaje¢, sprawozdanie lab., w.
EK_o2 obserwacja w trakcie zajec lab.
EK_o3 sprawozdanie lab.
EK_o4 sprawozdanie lab.
EK_os5 sprawozdanie lab.
EK_o06 sprawozdanie lab.

4.2. Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Zaliczenie wyktadu - obecnos¢ na wykfadzie i zaliczenie testu koricowego. Test koncowy bedzie

miat forme pytan zamknietych na platformie MS-Teams lub w formie wydrukowanych pytan
przygotowanych wczesniej przez prowadzacego zajecia. Aby go zaliczy¢ nalezy odpowiedziec
pozytywnie na minimum 51% pytan.




Zaliczenie laboratoridw nastepuje na podstawie zaliczenia wszystkich efektow uczenia sie
w trakcie laboratoriow w oparciu o sprawozdania (lub przy braku zaliczenia w terminie
w kolokwium zaliczeniowym)

Zaliczenie przedmiotu nastepuje na podstawie oceny uzyskanej w laboratorium na ocene
pozytywna oraz zaliczenie wykfadu.

Student otrzymuje ocene niedostateczny gdy nie zaliczyt laboratoriéw lub projektu co wykaze,
iz co najmniej jeden z efektow ksztatcenia nie zostat osiggniety;

Student otrzymuje ocene dostateczny gdy posiada zaliczenie z laboratoriow i projektu,
a przecietnie kazdy z weryfikowanych efektow zostanie osiggniety na poziomie co najmniej 3.0;
Student otrzymuje ocene dobry gdy posiada zaliczenie z laboratoridéw i projektu, a przecietna
ocena z zaliczenia kazdego z weryfikowanych efektéw wyniesie co najmniej 3.75;

Student otrzymuje ocene bardzo dobry gdy posiada zaliczenie z laboratoriéw i projektu,
a przecietna ocena z zaliczenia kazdego z weryfikowanych efektdw wyniesie co najmniej 4.75.

Punktacja:

dst 51-60% pkt.
+dst 61-70% pkt.
db 71-80% pkt.
+db 81-90% pkt.
bdb 91-100% pkt.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci
Godziny z harmonogramu studiow 18
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego N
(udziat w konsultacjach)
Godziny niekontaktowe — praca witasna studenta
(przygotowanie do zajec, napisanie 30
sprawozdania)
SUMA GODZIN 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25—30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Nawrocki W.: Komputerowe systemy pomiarowe, WKit, Warszawa, 2002.

2. Dokumentacja oprogramowania LabVIEW, www.ni.com

3. Nawrocki, W. Sensory i systemy pomiarowe, Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej 2006
4. Chrusciel M. LabView w praktyce, Wydawnictwo BTC, Legionowo 2008.




5. Swisulski D.: ,Komputerowa technika pomiarowa. Oprogramowanie wirtualnych
przyrzadow pomiarowych w LabView”. Agenda Wydawnicza PAK, Warszawa 2005,
6. Mariusz Bester, Kurs programowania w LabView, opracowanie prowadzacego przedmiot.

Literatura uzupetniajaca:

1. Kiczma B, Smuda M, Wactawek M, Ziembik Z, Labview dla studentéw, Wydawnictwo
Uniwersytetu Opolskiego, 2007.

2. Ttaczata, W. Srodowisko labview w eksperymencie wspomaganym komputerowo, WNT,
Warszawa 2002.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j




