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SYLABUS

dotyczy cyklu ksztatcenia 2023/2024-2026/2027

(skrajne daty)
Rok akademicki 2025/26

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Przedmiot kursowy | — Informatyka i komputerowe wspomaganie

prac inzynierskich

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki
realizujacej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

Optometria

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia, inz.

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

niestacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok Ill, semestr g

Rodzaj przedmiotu

kierunkowy do wyboru

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

dr Michat Marchewka

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej [ osob
prowadzacych

dr Michat Marchewka

* —opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1. Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr .
Wykt. | Cw. | Konw.| Lab. | Sem. | ZP Prakt. Projekt Liczba pkt.
(nr) ECTS
5 9 9 9 4

1.2. Sposab realizacji zajec
X zajecia w formie tradycyjne;j

[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3. Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Wyktad — zaliczenie bez oceny
Laboratorium — zaliczenie z oceng
Projekt — zaliczenie z oceng

2. Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw informatyki, zaliczenie kursu z fizyki




3. Cele, efekty uczenia sie, tresci programowe i stosowane metody dydaktyczne

3.1. Cele przedmiotu

Zapoznanie studentow z wykorzystaniem informatyki, komputeréw i specjalistycznego

C1 oprogramowania do wspomagania prac inzynierskich: projektowania, wykonywania
obliczen, opracowania procesu technologicznego.
Zapoznanie studentow z zastosowaniem informatycznych pakietow uzytkowych

C2 w pracach inzynierskich oraz zapoznanie z systemami komputerowego wspomagania
prac inzynierskich.

3 Przygotowanie studenta do badan naukowych z zakresu wybranych zagadnien,

w ktorych niezbedne jest wspomaganie komputerowe.

3.2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt
uczenia sie)

Odniesienie do
Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
kierunkowych

EK_o1

student zna i rozumie elementy informatyki i systemy
komputerowe wspomagajgce modelowanie problemow K_Wo1
0 znacznym poziomie ztozonosci

EK_ o2

student zna i rozumie wybrane zjawiska z zakresu fizyki

i biofizyki i wie jakich technik komputerowych uzy¢ aby je
modelowad. Student zna takze metodologie badan K_Wo2
naukowych w zakresie wybranych zagadnien fizycznych
wymagajacych modelowania komputerowego

EK_o3

student potrafi korzystac z odpowiednich systemow
komputerowych w celu pozyskiwania, przetwarzania K_Uo3
i przechowywania danych

EK_o4

student potrafi postugiwac sie oprogramowaniem
przeznaczonym do projektowania inzynierskiego, w tym
zaplanowac symulacje komputerowe celem rozwigzania
postawionych problemdw

K_Uosg

EK_os

student potrafi wykorzystywac metody symulacyjne przy
formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich K_Uoz
i dostrzegac ich aspekty pozatechniczne

EK_o06

student jest gotow do uznania ograniczen wiasnej wiedzy

i podnoszenia swoich kompetencji zawodowych K_Koz

EK_o7

student jest gotow do wypetniania zobowigzan spotecznych
w zwigzku ze zdobyta wiedzg i umiejetnosciami oraz
inicjowania dziatan na rzecz popularyzacji wiedzy zdobytej
w trakcie studiow

K_Ko3




3.3. Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

1. Informatyka — podstawowe definicje, historia i rozwoj
2. Podstawy teoretyczne informatyki

3. Komputerowe systemy wspomagajace projektowanie

B. Problematyka zajec projektowych

1. W ramach projektu naukowego studenci beda mieli do opracowania zestaw danych,

napisania protokotu — sprawozdania, wykorzystujac narzedzia informatyczne poznane na
zajeciach

C. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

1. Prosteiztozone funkcje arkusza Excel
Projektowanie w AutoCad
3. Wybrane podstawy projektowania w Comsol

3.4. Metody dydaktyczne
Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialna
Laboratorium: projektowanie doswiadczen
Projekt: pisemne opracowanie zadanego zagadnienia.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1. Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w., ¢w., ...)
EK_oi-o05 Kolokwium, sprawozdanie, zaliczenie koricowe proj., lab., w.
EK_o03-05 Obserwacja w trakcie zaje¢, sprawozdanie lab.
EK_o6-07 Obserwacja w trakcie zaje¢, zaliczenie koncowe proj., lab., w.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Zaliczenie przedmiotu potwierdzi stopien osiggniecia przez studenta zaktadanych efektow
uczenia sie. Weryfikacja osigganych efektow uczenia sie kontrolowana jest na biezaco w trakcie
realizacji zaje¢. Ocena uzyskana z zaliczenia przedmiotu pozwoli oceni¢ stopien osiggnietych
efektow. Weryfikacja efektow uczenia sie z wiedzy i umiejetnosci przekazanej przez
nauczyciela odbywac sie poprzez kolokwia, sprawozdania, aktywnos¢ na zajeciach i udziat

w dyskusji. Weryfikacja efektow uczenia sie zajec bez udziatu nauczycieli odbywac sie bedzie na
podstawie oceny z przygotowania studenta do ¢wiczen laboratoryjnych oraz na zaliczeniu
koncowym wyktadu. Weryfikacja kompetencji spotecznych odbywac sie bedzie poprzez
aktywnos¢ na zajeciach i udziat w dyskusiji.




Wyktad
— zaliczenie bez oceny:
co najmniej 50% poprawnych odpowiedzi w tescie jednokrotnego wyboru

Laboratorium

— punkty uzyskane z kolokwium z poszczegodlnych tresci objetych programem przedmiotu
dst — (51-60) % pkt,

+dst — (61—70) % pkt,

dobry — (71-80) % pkt,

+dobry — (81—90) % pkt,

bardzo dobry — (91—100) % pkt.

Projekt

— punkty uzyskane za przygotowanie projektu w oparciu o oprogramowanie oraz aktywnosc
na zajeciach laboratoryjnych:

dst — (51—-60) % pkt,

+dst — (61—70) % pkt,

dobry — (71-80) % pkt,

+dobry — (81—90) % pkt,

bardzo dobry — (91—100) % pkt.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

. Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci aktywnosci
Godziny z harmonogramu studiow 27
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego N
(udziat w konsultacjach)
Godziny niekontaktowe — praca witasna studenta
(przygotowanie do zajec, kolokwium, referatu) 7
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25—30 godzin catkowitego naktadu pracy

studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk -

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Ortowski C., Lipski J., Loska A.: Informatyka i komputerowe wspomaganie prac
inzynierskich, Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne, Warszawa 2012.

2. Bielecki W.T.: Informatyzacja zarzgdzania: wybrane zagadnienia. Polskie, Wydawnictwo
Ekonomiczne, Warszawa 2000




Szkotak M.: Arkusze kalkulacyjne, Wydawnictwo ITSTART 2008 — udostepnia prowadzacy
Ziemba E.: Technologie i systemy informatyczne w organizacjach gospodarki opartej na
wiedzy, Wydawnictwo Wyzszej Szkoty Bankowej, Poznan 2008 — udostepnia prowadzacy
Banaszak Z., Ktos S., Mleczko J.: Zintegrowane systemy zarzadzania, Polskie Wydawnictwo
Ekonomiczne, Warszawa 2012.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej




