Zatgcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr7/2023

SYLABUS

dotyczy cyklu ksztatcenia 2023/2024-2026/2027

(skrajne daty)
Rok akademicki 2025/26

1. Podstawowe informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu

Przedmiot kursowy | - Komputerowe wspomaganie
projektowania CAD

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki
realizujacej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

Optometria

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia, inz.

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

niestacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok Ill, semestr g

Rodzaj przedmiotu

kierunkowy do wyboru

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

dr Michat Marchewka

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej [ osob
prowadzacych

dr Michat Marchewka

* —opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1. Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr .
Wykt. | Cw. | Konw.| Lab. | Sem. | ZP Prakt. Projekt Liczba pkt.
(nr) ECTS
5 9 9 9 4

1.2. Sposab realizacji zajec
X zajecia w formie tradycyjne;j
[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3. Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Wyktad — zaliczenie bez oceny
Laboratorium — zaliczenie z oceng
Projekt — zaliczenie z oceng

2. Wymagania wstepne

Znajomos¢ budowy komputera, znajomos¢ podstaw informatyki, zaliczenie kursu z fizyki




3. Cele, efekty uczenia sie, tresci programowe i stosowane metody dydaktyczne

3.1. Cele przedmiotu

C1 | Poznanie narzedzi komputerowych wspomagajacych procesy projektowania

C2 | Zdobycie umiejetnosci obstugi programu Autodesk Inventor

C3 | Zdobycie umiejetnosci dobierania materiatéw inzynierskich do odpowiednich zastosowan
C4 | Poznanie elementow i faz projektowania inzynierskiego

C5 | Zrozumienie potrzeby projektowania uktadow zbudowanych z materiatow ekologicznych.
6 Przygotowanie studenta do badan naukowych z zakresu wybranych zagadnien, w ktorych

niezbedne jest wspomaganie komputerowe projektowania z uzyciem programu CAD.

3.2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do
Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
kierunkowych

EK (efekt
uczenia sie)

EK_o1

student zna i rozumie elementy informatyki i narzedzia

. . . K_Wo1
komputerowe wspomagajgce procesy projektowania

student zna i rozumie podstawy projektowania
materiatowego w projektowaniu inzynierskim w zakresie
biofizyki i chemii. Zna i rozumie elementy i fazy

EK_o2 projektowania inzynierskiego. Student zna takze K_Wo2

metodologie badan naukowych w zakresie wybranych
zagadnien fizycznych wymagajacych modelowania
komputerowego

student potrafi korzystac z odpowiednich narzedzi

EK_o3 komputerowych w celu wspomagania proceséw K_Uo3

projektowania

EK_o4

student potrafi projektowad produkty o zatozonej

. , K_Uos
strukturze oraz interpretowac uzyskane

student potrafi wykorzystywac informatyczne bazy danych

EK_os o materiatach inzynierskich w tym projektowac uktady K_Uoy

z zastosowaniem wtasciwych rozwiagzan

EK_06

student jest gotdw do uznania ograniczen wiasnej wiedzy

. ; . .. K_K
i podnoszenia swoich kompetencji zawodowych —o1

EK_o7

student jest gotodw do wypetniania zobowigzan spotecznych
w zwigzku ze zdobyta wiedzga i umiejetnosciami oraz
inicjowania dziatan na rzecz popularyzacji wiedzy zdobytej
w trakcie studiow

K_Ko3

3.3. Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

1.

Systemy komputerowego wspomagania projektowania CAD 2D i 3D (Inventor). Interfejs
uzytkownika, menu i paski narzedzi. Praca z dokumentami. Szablon rysunku, tworzenie




opisow, wymiarowanie, modyfikacja czesci projektu z rysunku wykonawczego - 2h
2. Tworzenie podstawowych obiektdw i definiowanie ich wtasciwosci.
3. Zaznaczanie i modyfikowanie obiektédw. Elementy tekstowe. Wezty montazowe, edycja
elementow w ztozeniu, przypisanie wiasciwosci, —3h
4. Korzystanie z warstw i blokéw. Utworzenie bazy poprzez wyciggniecie, dodawanie nowej
geometrii, utworzenie bazy poprzez obrdt, poprzez wyciggniecie ztozone, przeciagniecie po
Sciezce, szkic 3D w Inventorze. —3h
Tworzenie zwojow, fazowanie, wypuktosci, otwory, zaokraglenia. Wigzania. — 3h
Tworzenie prezentacji ztozen — 2h
7. Tworzenie dokumentacji ptaskiej — 2h

owm

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Tresci merytoryczne

1. Inventor - praca z projektami, defi. Projektow, sciezek, konfiguracja programu —1h
2. Tworzenie podstawowych obiektéw 2D, 3D — 2h

3. Wezty montazowe, edycja elementdw w ztozeniu, przypisanie wtasciwosci, — 6h

4. Utworzenie bazy poprzez wyciagniecie, dodawanie nowej geometrii, utworzenie bazy
poprzez obrot, poprzez wyciggniecie ztozone, przeciggniecie po Sciezce, szkic 3D w
Inventorze — 6h,

kolokwium —2h

Tworzenie zwojow, fazowanie, wypuktosci, otwory, zaokraglenia. Ztozenia— 2h
Ztozenia — 4h

Kolokwium —1h

N own

C. Problematyka zajec projektowych

Tresci merytoryczne
1. Wykonanie samodzielnie zadania projektowego, wraz z przygotowanym rysunkiem
technicznym, opisem elementow sktadowych i kalkulacja kosztdw materiatow.

3.4. Metody dydaktyczne
Wyktad: wyktad z prezentacja multimedialna
Laboratorium: projektowanie doswiadczen
Projekt: pisemne opracowanie zadanego zagadnienia.

4. METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w., ¢w., ...)
EK_o1 kolokwium, obserwacja w trakcie zajec lab., w.
EK_o2 kolokwium, obserwacja w trakcie zajec lab., w.
EK_o3 kolokwium, obserwacja w trakcie zajec lab., projekt
EK_o4 kolokwium, obserwacja w trakcie zajec lab., projekt
EK_os kolokwium, obserwacja w trakcie zajec lab., projekt
EK_o06 kolokwium, obserwacja w trakcie zajec lab.
Ek_o7 kolokwium, obserwacja w trakcie zajec lab.




4.2. Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Zaliczenie przedmiotu potwierdzi stopien osiggniecia przez studenta zaktadanych efektow
uczenia sie. Weryfikacja osigganych efektow uczenia sie kontrolowana jest na biezgco w trakcie
realizacji zajec laboratoryjnych. Weryfikacja efektow uczenia sie z wiedzy i umiejetnosci
odbywa sie poprzez kolokwium i obserwacje na zajeciach. Natomiast weryfikacja kompetenc;ji
spotecznych odbywa sie poprzez aktywnosc na zajeciach i udziat w dyskus;ji.

Wyktad
— zaliczenie bez oceny:
co najmniej 50% poprawnych odpowiedzi w tescie jednokrotnego wyboru

Laboratorium
— punkty uzyskane z kolokwium z poszczegdlnych tresci objetych programem przedmiotu
dst — (51-60)% pkt,
+dst — (61—70)% pkt,
dobry — (71-80)% pkt,
+dobry — (81—90)% pkt,
bardzo dobry — (91-100)% pkt.

Projekt
— punkty uzyskane za przygotowanie projektu w oparciu o oprogramowanie oraz aktywnosc
na zajeciach laboratoryjnych:
dst — (51-60)% pkt,
+dst — (61—70)% pkt,
dobry — (71-80)% pkt,
+dobry — (81-90)% pkt,
bardzo dobry — (91-100)% pkt.

Weryfikacje efektow uczenia sie na zajeciach bez udziatu nauczycieli dokonuje sg poprzez ocene
przygotowania studenta do ¢wiczen laboratoryjnych.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

. Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci . .
aktywnosci
Godziny z harmonogramu studiow 27
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego
. : 2
(udziat w konsultacjach)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta
(przygotowanie do zajec, napisanie testu, 71
projektu)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.



6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk _

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Knosala R.; Systemy komputerowego wspomagania procesow wytwdrczych; Wydawnictwo
Politechniki Slaskiej; Gliwice 1997.
2)Autodesk Inventor 2012, zbidr ¢wiczen — Fabian Stasiak, Expert Books, 2011.
Jan Bis, Ryszard Markiewicz, Komputerowe wspomaganie projektowania CAD podstawy,
Wydawnictwo REA, 2008.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



