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SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2020 -2024
Rok akademicki 2020/2021

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

podstawy programowania w jezyku C

Kod przedmiotu

Nazwa jednostki prowadzacej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow informatyka
Poziom studiow studia | stopnia
Profil ogolnoakademicki
Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok |, semestr 1

Rodzaj przedmiotu

przedmiot kierunkowy

Jezyk wyktadowy

Jezyk polski

Koordynator

drinz. Michat Kepski

Imie i nazwisko osoby prowadzacej/
0sob prowadzacych

drinz. Michat Kepski, mgr inz. Dawid Kosior, mgr inz.
Adam Szczur, mgr Roman Hrytsak

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
1 15 30 4

1.2. Sposob realizacji zajec

zajecia w formie ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

zaliczenie z oceng

2. WYMAGANIA WSTEPNE

- Umiejetnosc logicznego myslenia.

- Znajomosc informatyki w zakresie programowania na poziomie szkoty Srednie;.




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Zapoznanie studentow z podstawowymi pojeciami zwigzanymi z programowaniem

= komputerow.

Zapoznanie studentow z podstawowymi zasadami i narzedziami tworzenia
C2 programow oraz mozliwosciami wspotczesnych jezykow programowania wysokiego

poziomu na przyktadzie jezyka C.

Wyksztatcenie  umiejetnosci  tworzenia  programdéw  komputerowych  przy
C2 wykorzystaniu mozliwosci oferowanych przez jezyk wysokiego poziomu na

przyktadzie jezyka C.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu
uczeniasie) | Student:

Odniesienie do
efektow
kierunkowych

EK_oa Zna podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem | K_Wo3, K_Wo4
komputerdow.

EK_o2 Zna podstawowe struktury danych oraz wybrane | K_Woy
konstrukcje programistyczne dostepne w jezyku C.

EK_o3 Potrafi wykorzystac¢ odpowiednie struktury danych oraz | K_U1o - K_U12
konstrukcje programistyczne dostepne w jezyku C przy
tworzeniu programow rozwiazujacych zadane problemy.

EK_o4 Potrafi  tworzy¢ programy z  wykorzystaniem | K_U1o-K_U12
standardowych bibliotek programistycznych
dostepnych w jezyku C.

3.3  Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem komputeréw. Programowanie
strukturalne. Ogdlne cechy jezyka C.

Struktura programu w jezyku C. Zmienne i state. Typy danych, literaty, operatory i
wyrazenia. Operacje wejscia i wyjscia.

Instrukcje sterujace: if, if-else, switch, while, do-while, for. Zagniezdzanie instrukgji.
Instrukcje przerwan break i continue.

Wskazniki. Tablice jedno i wielowymiarowe. tancuchy znakdéw.

Funkcje. Przekazywanie parametrow do funkcji. Zmienne globalne i lokalne. Rekurencja.
Wybrane funkcje biblioteczne.

Operacje na plikach. Biblioteka standardowa.

Struktury. Unie. Dynamiczny przydziat pamieci.

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

.

Srodowisko programistyczne — konfiguracja. Tworzenie prostych programéw w jezyku C.

Tworzenie programow w jezyku C wykorzystujgcych instrukcje sterujace: if, if-else,




switch, while, do-while, for, zagniezdzanie instrukcji, instrukcje przerwan break i continue.

3. Tworzenie programow w jezyku C wykorzystujacych wskazniki, tablice jedno i

wielowymiarowe, fancuchy znakow.

Tworzenie programow w jezyku C wykorzystujacych funkcje.

5. Tworzenie programow w jezyku C wykorzystujacych operacje na plikach.

6. Tworzenie programow w jezyku C wykorzystujacych struktury i unie.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialna.
Laboratorium: wykonywanie praktycznych zadan programistycznych — praca przy

komputerze.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie

Forma zajec

Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o1 Pisemne zaliczenie wyktadu Wyktad
EK_o2 Pisemne zaliczenie wyktadu Wyktad
Ek_o3 Kolokwium Laboratorium
Ek_o4 Kolokwium Laboratorium

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Efekt EK o1:

Zaliczenie: Student potrafi omowi¢ co najmniej 50% pojec zwigzanych z programowaniem

komputerow.

Efekt EK 02:

Zaliczenie: Student potrafi poprawnie odpowiedzie¢ na co najmniej 50% pojec pytan
zwigzanych ze strukturami danych oraz wybranymi konstrukcjami programistycznymi
dostepnymi w jezyku C.

Laboratorium — kolokwium praktyczne przy komputerze

Efekt EK o3:

DST: Student potrafi poprawnie przygotowac programy rzedu 20-5o linii kodu, rozwigzujace
proste problemy, wykorzystujagc do tego celu niektére z poznanych struktur danych oraz
konstrukcje programistyczne dostepne w jezyku C.
DB: Student potrafi poprawnie przygotowac programy rzedu 20-5o linii kodu, rozwigzujace
sredniozaawansowane problemy, wykorzystujac do tego celu wszystkie poznane struktury
danych oraz konstrukcje programistyczne dostepne w jezyku C.




BDB: Student potrafi poprawnie przygotowac programy rzedu 50-100 linii kodu rozwiagzujace
Sredniozaawansowane problemy, wykorzystujac do tego celu wszystkie poznane struktury
danych oraz konstrukcje programistyczne dostepne w jezyku C.

Efekt EK o4:
DST: Student potrafi poprawnie przygotowac programy rzedu 20-5o linii kodu, rozwigzujace

proste problemy wykorzystujgc do tego celu mozliwosci standardowych bibliotek
programistycznych dostepnych w jezyku C uzywanych na zajeciach.

DB: Student potrafi poprawnie przygotowac programy rzedu 20-5o0 linii kodu, rozwigzujace
Sredniozaawansowane problemy, wykorzystujac mozliwosci standardowych bibliotek
programistycznych dostepnych w jezyku C uzywanych na zajeciach.

BDB: Student potrafi poprawnie przygotowac programy rzedu 5o-100 linii kodu, rozwigzujace
sredniozaawansowane problemy, wykorzystujac mozliwosci standardowych bibliotek
programistycznych dostepnych w jezyku C, takze takich, ktére student poznawat samodzielnie.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . L
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu studiow 45

Inne z udziatem nauczyciela akademickiego

(udziat w konsultacjach, egzaminie) 2
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 8
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.) >
SUMA GODZIN 105
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

6. PRAKTYKIZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

Nie dotyczy

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. Kernighan B.W., Ritchie D.M.: Jezyk ANSI C: Programowanie. wyd. Helion, Gliwice,
2010.
. PrataS.: Jezyk C. Wyd. Helion, Gliwice, 2006.
3. Tondo C.L., Gimpel S.E.: Jezyk ANSI C: Programowanie, ¢wiczenia. wyd. Helion,
Gliwice, 2010.
Literatura uzupetniajaca:
1. Shaw Z.A: Programowanie w C: sprytne podejscie do trudnych zagadnien, ktorych
wolatbys unikad. Helion, Gliwice, 2014.
2. Reese R.: Wskazniki w jezyku C: Przewodnik. Wyd. Helion, Gliwice, 2014.




