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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Jezyk skryptowy

Kod przedmiotu

Nazwa jednostki prowadzgcej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

informatyka

Poziom studiow

studia inzynierskie I-go stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr studiow

rok Il, semestr 4

Rodzaj przedmiotu

inzynierski przedmiot ksztatcenia kierunkowego

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

drinz. Michat Kepski

Imie i nazwisko osoby prowadzacej/
0sob prowadzacych

drinz. Michat Kepski, mgr inz. Jaromir Sarzyrski, mgr
inz. Dawid Kosior

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt
) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP Prakt. (jakie?) ECTS
4 15 15 2

1.2. Sposab realizacji zajec

zajecia czesciowo w formie tradycyjnej, a czesciowo w formie zdalnej

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

zaliczenie z oceng

2. WYMAGANIA WSTEPNE

obiektowe, inzynieria oprogramowania.

Znajomos¢ zagadnien z przedmiotow: algorytmy i struktury danych, programowanie




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Zapoznanie studentow z jezykiem programowania wysokiego poziomu

Ca1 Python jako jezykiem skryptowym o szerokim zastosowaniu i rozbudowanej bibliotece
standardowe;.

C2 Wykonanie praktycznej aplikacji z wykorzystaniem jezyka skryptowego.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

Ulczi(efi];e;t) Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektdw
; kierunkowych
EK o1 Student zna sktadnie jezyka Python i struktury danych w tym | K_wo7,

jezyku, rozumie rdznice miedzy jezykami interpretowanymi
a kompilowanymi

EK_o2 Potrafi samodzielnie programowac w jezyku Python, tworzac | K_U11, K_U12
programy ztozone z kilku funkcji, wykorzystujace obiekty
roznych klas, edytujace pliki

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

1. Wstep do jezyka Python. Interpreter jezyka Python. Sktadnia jezyka. Typy i operatory.
Instrukcje sterujace.

2. Skfadnia jezyka (cigg dalszy). Definiowanie funkcji. Zmienna, obiekt, referencja.
Przestrzenie nazw.

3. Moduty i pakiety. Obstuga wyjatkdw, asercje. Logowanie. Definiowanie klas — podstawy.

4. Klasy, obiekty, programowanie obiektowe.

5. Srodowisko programisty Pythona. Zarzadzanie pakietami i $ciezka wyszukiwania
modutow. Wirtualne srodowiska. Narzedzia do zarzadzania instalacjami: conda, pip.

6. Narzedzia wbudowane — biblioteka standardowa jezyka Python. Typowe zadania w jezyku
Python: manipulacja plikami, katalogami, wczytywanie danych. Prosta komunikacja
sieciowa. Dziatania w internecie. Biblioteka Numpy.

7. Zagadnienia zaawansowane jezyka Python: dekoratory, zarzadzanie atrybutami,
generatory. Wyrazenia regularne.

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Interpreter jezyka Python. Typy danych i operatory.

Struktury danych. Listy, krotki, stowniki. Definiowanie funkcji.

Moduty i pakiety. Definiowanie funkcji (cigg dalszy). Obstuga wyjatkow.

Definiowanie wtasnych klas.

Operacje na plikach. Biblioteka standardowa jezyka Python.

Implementacja prostego programu w jezyku Python.

Komunikacja sieciowa z wykorzystaniem gniazd.




3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialna.
Laboratorium: rozwigzywanie zadan programistycznych.

4. METODY I KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
Ex_o1 Test wyktad
EK_o2 Kolokwium przy komputerze laboratorium

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad: zaliczenie bez oceny na podstawie wiedzy zweryfikowanej na kolokwium

Zajecia laboratoryjne: zaliczenie z oceng - na podstawie kolokwium i aktywnosci podczas zajec.
Prowadzacy na podstawie oceny aktywnosci podczas zaje¢ podwyzszyc¢ lub obnizy¢ koncowa
ocene 0 0.5 stopnia.

Na ocene dostateczny — student zna sktadnie jezyka Python w stopniu srednim. Potrafi wskazac
roznice pomiedzy jezykiem kompilowanym a interpretowanym. Zna podstawowe typy danych
i instrukcje sterujace. Student potrafi napisac prosty skrypt w jezyku Python i uruchomic go
z linii polecen. Potrafi poprawnie zaimportowac elementy biblioteki standardowej. Potrafi
definiowac funkcje wykonujace zestaw instrukcji i zwracajace wynik. Potrafi wywotac
zdefiniowane funkcje. Potrafi korzysta¢ z gotowych klas — tworzy¢ obiekty i wywotywac ich
metody.

Na ocene dobry — jw., a ponadto student zna sktadnie jezyka Python w stopniu dobrym, potrafi
definiowad wtasne klasy, poprawnie implementowac zaleznosci dziedziczenia.

Na ocene bardzo dobry — jw., a ponadto student wykazuje sie umiejetnoscig ptynnej pracy
z jezykiem Python, zna i umie stosowac zagadnienia zaawansowane tego jezyka: dekoratory,
zarzadzanie atrybutami, generatory.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . L
yw zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu studiéw 30

Inne z udziatem nauczyciela
(udziat w konsultacjach, egzaminie)

Godziny niekontaktowe — praca witasna studenta 25
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 55

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2




6. PRAKTYKIZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. Lutz, M.: Python. Wprowadzenie. Wydanie V, 2020, Helion
2. Oficjalna dokumentacja jezyka Python: http://www.python.org/doc/
3. Slajdy z wyktaddw (dostepne na githubie prowadzacego
https://github.com/majk3l/JS2017)

Literatura uzupetniajaca:
1. Barry, P.: Python. Rusz gtowq! Wydanie Il, 2017, Helion



http://www.python.org/doc/
https://github.com/majk3l/JS2017

