Zatgcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr7/2023

SYLABUS

dotyczy cyklu ksztatcenia 2023/2024-2026/2027

(skrajne daty)
Rok akademicki 2023/24

1. Podstawowe informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu

Informatyka stosowana

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki
realizujacej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

Optometria

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia, inz.

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok |, semestr 1

Rodzaj przedmiotu

0gdlny, do wyboru

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

dr Piotr Potera

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ 0sob
prowadzacych

dr Piotr Potera

* —opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP Prakt. (jakie?) ECTS
1 15 15 2

1.2. Sposab realizacji zajec
x zajecia w formie tradycyjne;j
[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3. Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Wyktad - zaliczenie bez oceny
laboratorium — zaliczenie z ocena

2. Wymagania wstepne

Podstawowe umiejetnosci w zakresie obstugi komputera; znajomos¢ podstaw informatyki na
poziomie szkoty sredniej




3. Cele, efekty uczenia sie, tresci programowe i stosowane metody dydaktyczne

3.1. Cele przedmiotu

1 Zapoznanie studentow z srodowiskiem obliczeniowym Mathematica, ktore ma
szerokie zastosowanie w obliczeniach inzynierskich.

s Wycwiczenie umiejetnosci sprawnego postugiwania sie pakietem Mathematica
w rozwigzywaniu typowych zadan.

3.2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do
Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
kierunkowych

EK (efekt
uczenia sie)

Student posiada wiedze z obszaru nauk Scistych ktodra
EK_o1 pozwoli mu na zrozumienie i prawidtowe rozwigzanie K_Wo1
postawionego przed nim zadania

posiada niezbedne wiadomosci pozwalajace samodzielnie
EK_o2 rozwigzywanie wybranych zagadnien poprzez K_Wo7
wykorzystanie wspotczesnych narzedzia informatycznych

Student potrafi wykorzystywac wspotczesne narzedzia
informatyczne w zakresie komunikowania sie pomiedzy
cztonkami zespotu w celu poszukiwania informacji
prowadzacych do rozwigzania postawionego problemu

EK_o3 K_Uo3

ma petna swiadomos¢ swojej wiedzy, a takze zna
znaczenie roli samodoskonalenia swoich umiejetnosci
zwigzanych z wspotczesnym rozwojem narzedzie
informatycznych

EK_o4 K_Uosg

Student potrafi pracowac w grupie nad zadanym
problemem informatycznym, ma swiadomos¢
odpowiedzialnosci za powierzone zadanie jako lider
zespotu, a takze potrafi planowac swojg prace

EK_osg K_U1a

Student ma swiadomosc roli jaka petni absolwent
Uniwersytet w spoteczenstwie, potrafi przekazywac
zdobyta wiedze w sposdb zrozumiaty dla spoteczenstwa
w ramach popularyzacji nauk scistych

EK_o6 K_Ko3

3.3. Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

1. Wprowadzenie do programu Mathematica — podstawowe zasady pracy
e System pomocy w Mathematica,
e Definiowanie zmiennych,
e Wypisywanie wynikdw na ekran,

2. Obliczenia algebraiczne
e Podstawowe wiadomosci — arytmetyka,




Doktadnos¢ obliczen,

Podstawowe funkcje i wyrazenia matematyczne,
Obliczenia symboliczne,

Podstawianie wartosci pod symbole,

Przeksztatcanie i upraszczanie wyrazen algebraicznych,

3. Matematyka symboliczna

Granice funkgji

Rozniczkowanie (najprostsze przyktady),
Catkowanie (najprostsze przyktady),
Sumy iiloczyny,

Rozwigzywanie rownan algebraicznych,

4. Grafika 2D, 3D, animacja, generowanie dzwiekow. Petla obliczeniowa
Podstawowe funkcje,

Manipulowanie wykresami,

Wykresy 2D i 3D,

Wykresy parametryczne,

Animacja,

Dzwieki o zadanej czestotliwosci,

Petla (prosty przyktad).

5. Animacja i manipulacja — podstawowe wiadomosci o procedurze Manipulate.

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

1. Mathematica jako kalkulator — przyktady prostych obliczen.

2. Arytmetyka w przyktadach. Funkcje trygonometryczne.

3. Elementy analizy matematycznej w przyktadach.

4. Rozwigzywanie rownan algebraicznych.

5. Rozwiazywanie rdwnan rézniczkowych — najprostsze przypadki.

6. Podstawowe elementy zwigzane z grafikg 2D i 3D.

7. Wykres funkcji jednej zmiennej — przyktady, opisywanie wykresdw funkcji. taczenie
wykresow.

8. Wykresy rownan parametrycznych.

9. Wykresy we wspotrzednych sferycznych.

10. Mathematica w podstawach fizyki — zadanie wtasne.

3.4. Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialna
Laboratorium: wykonywanie zadan na komputerach.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1. Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu | (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w., ¢w., ...)
EK_o1 kolokwium, obserwacja w trakcie zajec lab.
EK_o02 obserwacja w trakcie zajec lab.




EK_o03 kolokwium, zaliczenie pisemne w, lab.
EK_o4 obserwacja w trakcie zaje¢, zaliczenie pisemne w, lab.
EK_os5 kolokwium, obserwacja w trakcie zajec lab.
EK_o06 obserwacja w trakcie zajec lab.

4.2. Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Zaliczenie laboratorium nastepuje na podstawie zaliczenia pisemnego kolokwium majacego
forme sprawdzenia nabytych umiejetnosci rozwiazywania przyktadowych zadan.

Forma kolokwium praca przy komputerze.

Szczegotowe kryteria oceniania:

e dostateczny (3.0) — student potrafi wykona¢ tylko najprostsze zadania. Programowanie,
tworzenie list wynikowych oraz manipulacja wykresami sprawia problem. Przestawiony na
zajeciach materiat opanowat w stopniu podstawowych.

e dobry (4.0) — student swobodnie rozwigzuje typowe zadania. Potrafi takze zaprojektowac
prosty liste wynikow oraz dobrze postuguje sie komendami, ktére powalajg na
manipulowanie wykresami oraz ich analiza. Przestawiony na zajeciach materiat opanowat
w sposob nie budzacy wiekszych zastrzezen.

e bardzo dobry (5.0) — student wykazuje umiejetnosci, ktore pozwalajg mu na catkowicie
samodzielng prace na zadaniami o podwyzszonym stopniu trudnosci. Elementy
programowania manipulacja wykresami oraz ich analiza jest wykonywana na wysokim
poziomie. Potrafi takze stosowal nowe komendy (polecenia), ktore wykorzystuje sie
w praktyce.

Zaliczeniu wyktadu bedzie odbywato sie w formie pisemnej. Materiat bedzie dotyczyt zagadnien
poruszanych na wykfadzie. Aby student mdgt przystapi¢ do zaliczenia musi posiadac pozytywna
ocene z zaliczenia laboratorium. Student uzyskuje zaliczenie z wykfadu jesli uzyska co najmniej
50% punktow z pracy pisemne;.

. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci
Godziny z harmonogramu studiow 30
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego
. : 2
(udziat w konsultacjach)
Godziny niekontaktowe — praca witasna
. . . 18
studenta (przygotowanie do zaje¢, kolokwium)
SUMA GODZIN 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.




6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -

7. LITERATURA

1.
2.

Literatura podstawowa:

Grzegorz Drwal, Mathematica, Gliwice, 2004 (lub nowsza).

Czestaw Maczka, Sergij ivanovi¢, Skurativs'kij, Vsevolod Vladimirov, Modelowanie
w pakiecie Mathematica, Wydawnictwa AGH, 2021.
Andrzej Fabijanczyk, Mathematica w zadaniach analizy matematycznej funkcji jedne;j

zmiennej, Wydawnictwo Uniwersytetu todzkiego, 2011.

i WwN

Literatura uzupetniajaca (kursy online):
1.

https://www.wolfram.com/mathematica/
https://www.wolfram.com/wolfram-u/
https://www.wolframalpha.com/
https://www.wolfram.com/mathematica/resources/
http://mathworld.wolfram.com/

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j




