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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

hurtownie danych

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki prowadzacej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

informatyka

Poziom studiow

studia inzynierskie I-go stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok lll, semestr 6

Rodzaj przedmiotu

przedmiot ksztatcenia specjalnosciowego

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

dr hab. Jan Bazan, prof. UR

Imie i nazwisko osoby prowadzacej /
0sob prowadzacych

dr hab. Jan Bazan, prof. UR

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
6 15 30 3

1.2. Sposob realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjne;j

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku):

egzamin

2. WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomosc¢ zagadnien realizowanych na przedmiotach: bazy danych, programowanie
obiektowe 1i 2, programowanie skryptowe.




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

c Celem zaje¢ jest nabycie przez studentdéw wiedzy i umiejetnosci w zakresie
1

projektowania i implementowania hurtowni danych.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt Odniesienie do
. Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) ,
kierunkowych
EK_o1 Ma podstawowg wiedze w zakresie projektowania hurtowni KW_o7, KW_o08,
danych. KW_10
EK_o2 Ma podstawowg wiedze potrzebna do implementacji KW_o7, KW_o08,
hurtowni danych. K_W1o
EK_o3 Potrafi projektowac hurtownie danych w oparciu o relacyjna K_Uo3, K_U12
baze danych.
EK_o4 Potrafi implementowac hurtownie danych za pomocg K_Uo3, K_U12
relacyjnej bazy danych i jezyka SQL.
EK_osg Potrafi realizowac projekty informatyczne zwigzane z budowa | K_U13, K_Ko2,
hurtowni danych przy uzyciu wybranego jezyka K_Ko3
programowania.

3.3  Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Hurtownia danych, jej cechy i cele.

Dwa podejscia do gromadzenia i przetwarzania danych: OLTP i OLAP.

Hurtownie danych w przedsiebiorstwach (motywacja, aktualna sytuacja, korzysci, trendy).

Typowe modele architektury hurtowni danych.

Trzy poziomy projektowania hurtowni danych.

Metody projektowania hurtowni danych.

Wielowymiarowy model danych.

Trzy typowe schematy do reprezentowania danych w modelach wielowymiarowych.
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Implementacja hurtowni w jezyku SQL z odpowiednimi rozszerzeniami (np. polecenia
ROLLUP, CUBE i GROUPING SETS)

10. Retrospekcja jako sposob wykonywania zmian w hurtowniach danych.

11. Procesy ETL w hurtowni danych (waga procesu ETL, programy typu wrapper, transformacja
i czyszczenie danych, metody tadowania danych, techniki wykrywania zmian w danych,
problem aktualizacji danych).

12. Aktualizacja perspektyw i strategie ich odswiezania.

13. Obstugiwalnosc perspektyw.

14. Agregacja wartosci w hurtowniach danych.

15. Nawigacja po agregacjach oraz typowe operacje zwigzane z nawigacjg po agregacjach.

16. Ogdlne etapy realizacji narzedzia Bl opartego na hurtowni danych.

17. Realizacja projektu na budowe hurtowni danych (analiza wymagan, projektowanie
hurtowni, implementacja hurtowni, testowanie i strojenie hurtowni).




18. Omowienie zagadnienia integracji RDBMS i metod eksploracji danych w celu uzyskania
hurtowni danych.

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

1. Przypomnienie wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z tworzeniem GUI aplikacji uzytkowej w
wybranym jezyku programowania na potrzeby wykonania projektu hurtowni danych,

Rozdzielenie tematow projektow.

Zadania na projektowanie hurtowni danych.

Kolokwium na papierze z projektowania hurtowni danych.
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Zadania na implementacje hurtowni danych z wykorzystaniem jezyka SQL, w tym zapytan
grupujacych (PostgreSQL) oraz typowych rozszerzen jezyka SQL (w typ polecen ROLLUP,
CUBE i GROUPING SETS).

6. Zadania realizacje rozmaitych nawigacji po agregacjach.

Zadanie na tworzenie tablic przestawnych i innych ztozonych zapytan analitycznych.

~

8. Przykfady integracji bazy danych zaimplementowanej w systemie RDBMS z metodami
eksploracji danych.

9. Kolokwium przy komputerze z implementowania hurtowni danych.

10. Zaliczenie projektu zwigzanego z konstrukcjg wtasnej hurtowni danych.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialna
Laboratorium: rozwigzywanie zadan z uzyciem komputera.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o1 egzamin wyktad
EK_o2 egzamin wyktad
EK_o03 kolokwium | lab
EK_o4 kolokwium Il lab
EK_os zaliczenie projektu lab

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Zadania i pytania weryfikujace poszczegodlne efekty uczenia sie formutowane sg w taki sposéb,

ze:

e naocene dst dotyczg znajomosci lub umiejetnosci zastosowania metod i technologii,

e naocene db dotyczg poréwnywania pojawiajacych sie metod i technologii,

e naocene bdb dotycza optymalizowania jakosci i efektywnosci metod i technologii dla
konkretnych zagadnien.

Zasady uzyskania oceny konicowej




Student otrzymuje z zaliczenia ocene niedostateczny, gdy metody weryfikacji wykazg, iz co
najmniej jeden z efektow nie zostat osiggniety;

Student otrzymuje ocene dostateczny, gdy kazdy z efektdw zostanie zaliczony i przecietnie
kazdy z efektdw zostanie osiggniety na poziomie co najmniej 3.0, ale chociaz jeden z efektéw
zostat osiaggniety na poziomie mniejszym od 3.75;

Student otrzymuje ocene dobry, gdy kazdy z efektow zostanie zaliczony i gdy przecietnie kazdy
z efektdw zostanie osiagniety na poziomie co najmniej 3.75, ale chociaz jeden z efektow zostat
osiggniety na poziomie mniejszym od 4.75;

Student otrzymuje ocene bardzo dobry, gdy kazdy z efektow zostanie zaliczony i gdy
przecietnie kazdy z efektow zostanie osiggniety na poziomie co najmniej 4.75

A) z egzaminu pisemnego — na podstawie oceny odpowiedzi udzielonych w formie
pisemnej do zagadnien podanych przez Nauczyciela na ostatnim wyktadzie.

B) z laboratorium — zaliczenie nastepuje na podstawie zaliczenia wszystkich efektow
weryfikowanych przez planowane w danym okresie metody weryfikacji. Przy tym zaktada
sie, ze kazda metoda weryfikacji dostarcza osobne oceny dla kazdego z weryfikowanych
przez nig efektdw uczenia sie. Jesli dany efekt jest weryfikowany przez wiecej niz jedna
metode, to ocena weryfikujgca osiggniecie tego efektu jest obliczana jako Srednia
arytmetyczna ocen uzyskanych w poszczegodlnych metodach weryfikowania tego efektu.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW W
GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L .
aktywnosci

Godziny z harmonogramu studiow 45
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 35
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 85
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 3

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -
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