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1. PODSTAWOWE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

metody eksploracji danych

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki prowadzacej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

informatyka

Poziom studiow

studia inzynierskie I-go stopnia

Profil

ogdlnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok Ill, semestr 5

Rodzaj przedmiotu

przedmiot ksztatcenia specjalnosciowego

Jezyk wyktadowy polski
Koordynator dr Wojciech Rzgsa
Imie i nazwisko osoby prowadzacej / dr Wojciech Rzqsa

0sob prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
5 30 30 5

1.2. Sposab realizacji zajec

zajecia w formie tradycyjne;

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

egzamin

2. WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos¢ zagadnien realizowanych na przedmiotach: algorytmy i struktury danych oraz
sztuczna inteligencja, a takze umiejetnos¢ programowania w jezyku Python.




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

C1 Poszerzenie wiedzy studentow z zakresu metod uczenia maszynowego.

Zaznajomienie studentow z usystematyzowany sposob z metodami eksploracji danych

C2 w stosunku do niewielkich danych oraz z wybranymi metodami dostosowanymi do

duzych danych.

G

zagadnieniach eksploracji danych.

Wycwiczenie umiejetnosci stosowania narzedzi programistycznych w przyktadowych

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (e.fek.t Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) .
kierunkowych *

EK_o1 Ma usystematyzowana wiedze dotyczacg modeli odkrywania | K_Wog4, K_Wo7
wiedzy z danych (ang. KDD).

EK_o2 Ma wiedze, podbudowang teoretycznie, dotyczaca technik | K_Wog4, K_Wo7
preprocesingowych, klasycznych metod eksploracji danych
oraz technik postprocesingowych. Ma ogodlng wiedze
o metodach eksploracji duzych danych

EK_o3 Potrafi przeprowadzi¢ ,na kartce papieru” symulacje | K_U11, K_U12,
algorytméw eksploracji danych oraz stosowac¢ wybrane | K_U2o,
biblioteki do réznego rodzaju eksploracji ,fatwych” zbiorow
danych.

EK_o4 Zna historie dziedziny eksploracja danych i rozumie proces | K_Koz1

dalszego rozwoju technik z tego zakresu dostosowanych do
wspotczesnych problemow i narzedzi

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

1. Wprowadzenie do zagadnienia odkrywania wiedzy z danych — r6zne modele KDD.

Etap preprocesingu — wybrane rodzaje niedoskonatosci danych i techniki radzenia sobie z
nimi (okreslanie skal pomiarowych atrybutéw wystepujacych w danych, obliczanie statystyk
eksplorowanych zbioréw danych, skalowanie i standaryzacja cech, kodowanie cech
symbolicznych, redukcja rozmiaru danych, przetwarzanie danych zawierajgcych wartosci
brakujace, dyskretyzacja danych).

3. Etap eksploracji danych

- rézne metody i algorytmy eksploracyjnej analizy danych,

klasyfikacji, regresji,odkrywania asocjacji, skupien, elementow nietypowych (odstajacych),
wzorcow w danych temporalnych

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty

uczenia sie ze standardéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




4. Etap postprocesingu — ewaluacja, filtracja, generalizacja i interpretacja wygenerowanej
informacji (wiedzy),

5. Przeglad wybranych funkcji biblioteki jezyka Python przeznaczonych do eksploracji danych.

B. Problematyka laboratoriow

Biblioteki mathplotlib, plotnine i scikit-learn

2. Wstepna analiza danych — zrozumienie danych lub dziedziny, z ktorej dane pochodza

Wizualizacja danych, odkrywanie podstawowych informacji zawartych w danych (gtéwnie
stastycznych) oraz ich niedoskonatosci.

4. Stosowanie wybranych technik preprocesingowych.

Stosowanie wybranych technik eksploracji danych.

Ul

6. Stosowanie wybranych technik postprocesingowych.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialna
Laboratorium: rozwigzywanie zadan z uzyciem komputera.

4. METODY I KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)
Ek_o1 egzamin wyktad
Ek_o2 egzamin wyktad
Ek_o3 dwa kolokwia lab
EK_o4 obserwacja w trakcie zajec lab

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Na egzaminie weryfikowana jest znajomo$¢ wszystkich zagadnien prezentowanych na
wyktadzie. Warunkiem zaliczenia egzaminu jest uzyskanie co najmniej 50% punktdw z kazdego
modutu sposrod: modele KDD, techniki preprocesingowe, eksploracja danych, techniki
postprocesingowe.

Zaliczenie laboratoriow wystawiane jest na podstawie wynikdw z dwdch kolokwidw. Kazde
z dwoch kolokwiow jest dwuczesciowe. W pierwszej czesci nalezy rozwigzac na kartce zadania
zwigzane z symulacja algorytmdéw. W drugiej nalezy wykazad sie umiejetnoscig stosowania
poznanych narzedzi informatycznych do eksploracji danych.

Aby zaliczy¢ laboratoria niezbedne jest zaliczenie na co najmniej 50% kazdego z czterech
modutdw: modutu ,teoretycznego” na kolokwium 1 i 2 oraz modutu ,praktycznego” na
kolokwium 1i 2.

Ocena koncowa ustalana jest na podstawie Sredniej liczby zdobytych punktéw z kazdego
z czterech modutdw w nastepujacy sposob:

[0; 50%) — 2.0

[50%; 60%) — 3.0

[60%; 70%) —3.5

[70%; 80%) — 4.0




[80%; 90%) — 4.5
[90%; 100%] — 5.0.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . L .
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu studiow 60
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wfasna studenta 65
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 130
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 5

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

6. PRAKTYKIZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -
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