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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Jezyki i paradygmaty programowania

Kod przedmiotu

Nazwa jednostki prowadzacej kierunek

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

informatyka

Poziom studiow

studia inzynierskie I-go stopnia

Profil

ogdlnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok Ill, semestr 6

Rodzaj przedmiotu

inzynierski przedmiot kierunkowy

Jezyk wyktadowy

Jezyk polski

Koordynator

dr Krzysztof Balicki

Imie i nazwisko osoby prowadzacej/ osob

prowadzacych

dr Krzysztof Balicki, dr inz. Wojciech Koziot

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
6 30 30 5

1.2. Sposab realizacji zajec

zajecia w formie tradycyjne;j

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

zaliczenie z ocena

2. WYMAGANIA WSTEPNE

Programowanie obiektowe, algorytmy i ztozonos¢




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

W ramach przedmiotu omawiane sg cztery obecnie najistotniejsze paradygmaty
C1 programowania (programowanie imperatywne, obiektowe, funkcyjne
i programowanie w logice) oraz zwigzane z nimi jezyki programowania.

Kurs ten ma dac uczestnikom szerszy poglad na programowanie. Pokazac cechy
C2 wspolne i roznice miedzy typowymi dla tych paradygmatow jezykami, jak rowniez
pokazac metody tworzenia i kompilacji programoéw utworzonych w tych jezykach.

Wazna cecha tych zajec jest duza liczba praktycznych ¢wiczen, ktore umozliwiaja

C . ,
3 studentom praktyczne zastosowanie poznanych paradygmatow.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (e.fek.t Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) ,
kierunkowych
EK_o1 Student zna zasady formutowania i algorytmizacji zadan | K_Wox
oraz podstawowe notacje zapisu algorytmow.
EK_o2 Student zna podstawowe paradygmaty programowania | K_Wo7y

oraz co najmniej jeden jezyk reprezentujacy kazdy
z poznanych paradygmatdéw w stopniu umozliwiajagcym
mu pisanie prostych programdéw uzytkowych.

EK_o3 Student umie utozy¢ i analizowac (w tym $ledzic) algorytm | K_U11
zgodny ze specyfikacjg i zapisa¢ go w wybranym jezyku
programowania.

EK_o4 Student potrafi pisa¢ proste programy uzytkowe w co | K_U12
najmniej jednym jezyku programowania funkcyjnego
i programowania w logice.

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

1. Przeglad najwazniejszych paradygmatdw programowania.

2. Programowanie funkcyjne w jezyku Haskell.

3. Programowanie deklaratywne w jezyku PROLOG.

4. Programowanie imperatywne — przypomnienie podstawowych zagadnien.

5. Programowanie obiektowe — przypomnienie podstawowy zagadnien.

6. Paradygmat imperatywny — przeglad i przypomnienie.

7. Wykorzystanie roznych paradygmatow programowania do rozwigzywania problemow
algorytmicznych.

8. Inne paradygmaty programowania — wykfad podsumowujacy.

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

1. Srodowisko pracy. Kompilatory i interpretery.

2. Programowanie funkcyjne w jezyku Haskell.

3. Programowanie deklaratywne w jezyku PROLOG.

4. Programowanie imperatywne w jezyku C — powtdrzenie wybranych zagadnien.

5. Programowanie obiektowe w jezyku Java — powtdrzenie wybranych zagadnien.




6. Wykorzystanie roznych paradygmatow programowania do rozwigzywania problemow
algorytmicznych.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad problemowy, wyktad z prezentacja multimedialng
Cwiczenia laboratoryjne: praca w grupach (rozwigzywanie zadan, dyskusja).

4. METODY I KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol . : o :
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, projekt, dydaktycznych
efektu . . SR .
sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)

EK_o1 obserwacja w trakcie zajec wyktad, lab
Ek_o02 kolokwium wyktad, lab
Ek_o3 kolokwium lab
Ek_o4 kolokwium lab

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Efekt | Ocena | Kryteria oceny

EK_o1 | zal Student zna podstawowe paradygmaty programowania. Zna jezyki
programowania reprezentujgce poznane paradygmaty w stopniu
umozliwiajgcym mu pisanie prostych programow.

EK_o2 | dst Student zna podstawowe paradygmaty programowania. Zna jezyki
programowania reprezentujgce poznane paradygmaty w stopniu
umozliwiajgcym mu pisanie prostych programow, przy czym co najmniej
jeden sposrdd tych jezykdw programowania zna w stopniu umozliwiajagcym
mu swobodna realizacje nawet skomplikowanych algorytmow.

db Student zna podstawowe paradygmaty programowania. Zna jezyki
programowania reprezentujgce poznane paradygmaty w stopniu
umozliwiajgcym mu pisanie prostych programow, przy czym co najmniej
jeden sposrdd tych jezykdw programowania zna w stopniu umozliwiajagcym
mu swobodng realizacje nawet skomplikowanych algorytmow. Student
potrafi wybra¢ jezyk programowania, ktéry jego zdaniem jest
najodpowiedniejszy do rozwigzania danego problemu i na podstawie wiedzy
zdobytej na wyktadach umie uzasadni¢ swéj wybor.

bdb Student zna podstawowe paradygmaty programowania. Zna jezyki
programowania reprezentujgce poznane paradygmaty w stopniu
umozliwiajgcym mu pisanie prostych programdw, przy czym zna co

najmniej dwa sposrod jezykow programowania reprezentujacych rézne




paradygmaty programowania w stopniu umozliwiajgcym mu swobodna
realizacje nawet skomplikowanych algorytmow. Student trafnie okresla
wybor jezyka, ktory najlepiej nadaje sie do rozwigzania danego problemu.
Na podstawie wiedzy zdobytej na zajeciach i z literatury potrafi szczegétowo
uzasadni¢ swoj wybor.

EK_o3 | dst Student potrafi analizowac proste programy uzytkowe w co najmniej
jednym jezyku programowania funkcyjnego i programowania w logice.

db Student potrafi analizowac proste programy uzytkowe w co najmniej
jednym jezyku programowania funkcyjnego, imperatywnego, obiektowego
i programowania w logice. Student umie dokonac analizy algorytmu,
wychwycic¢ i poprawic btedy.

bdb Student potrafi analizowac proste programy uzytkowe w co najmniej
jednym jezyku programowania funkcyjnego, imperatywnego, obiektowego
i programowania w logice. Student umie dokonac analizy algorytmu,
wychwycic¢ i poprawi¢ btedy i jesli to mozliwe zaproponowac bardziej
optymalny sposdb rozwigzania problemu.

EK_o4 | dst Student potrafi pisal proste programy uzytkowe w co najmniej jednym
jezyku programowania funkcyjnego i programowania w logice.

db Student potrafi pisal proste programy uzytkowe w co najmniej jednym
jezyku  programowania funkcyjnego, programowania w logice,
imperatywnego i obiektowego, przy czym zna dobrze co najmniej jeden
sposrdd tych jezyku i potrafi w nim tworzy¢ ztozone aplikacje.

bdb Student potrafi pisal proste programy uzytkowe w co najmniej jednym
jezyku  programowania funkcyjnego, programowania w logice,
imperatywnego i obiektowego, przy czym zna dobrze dwa lub wiecej
sposrdd tych jezyku i potrafi w nich tworzyc ztozone aplikacje.

Zasady uzyskania oceny koncowej:

Wyktad:
Zaliczenie wyktaddw odbywa sie poprzez pisemne sprawdzenie wiadomosci.

Laboratoria:

Ocena koncowa z laboratoriow wystawiana jest na podstawie ocen zdobytych z kolokwiow

z jezykow Haskell i PROLOG. Wptyw na ocene koricowa wywiera¢ bede rowniez ewentualne
kartkdwki i ocena aktywnosci studenta podczas zaje¢. Warunkiem koniecznym do uzyskania
zaliczenia z laboratorium jest zaliczenie obu kolokwiow na ocene pozytywna oraz obecnosc na
zajeciach.




5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . L
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu studiow 60
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 3
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca witasna studenta 62
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 5

6. PRAKTYKIZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. Bryan O'Sullivan, Don Stewart, John Goerzen: Real World Haskell. O'Reilly Media 2008
2. Kees Doets, Jan van Eijck: The Haskell Road to Logic, Math and Programming. King's
College Publications 2004
3. Graham Hutton: Programming in Haskell. Cambridge University Press 2007
4. Ivan Bratko: Prolog Programming for Artificial Intelligence. Addison-Wesley 2000
5. W.F.Clocksin, C.S.Mellish, Prolog. Programowanie, Wydawnictwo Helion, 2003

Literatura uzupetniajaca:
1. Joeren Fokker: Functional Programming. Department of Computer Science, Utrecht
University 1995 (plik pdf dostepny w Internecie)
2. Hal Daume lll, et. al.: Yet Another Haskell Tutorial. 2004 (plik pdf dostepny w Internecie)
J. R. Fischer: Prolog tutorial,
http://www.csupomona.edu/~jrfisher/www/prolog_tutorial/contents.html
4. Dave Stuart Robertson: Quick Prolog,
http://www.dai.ed.ac.uk/groups/ssp/bookpages/quickprolog/quickprolog.html
5. Patrick Blackburn, Johan Bos and Kristina Striegnitz: Learn Prolog
Now!, http://www.learnprolognow.org
Brian W. Kernighan, Dennis Ritchie: Jezyk ANSI C. WNT, Warszawa 2003
Bruce Eckel: Thinking in Java. Edycja polska, Wydanie 4, Helion, Gliwice, 2006
Marcin Lis: Praktyczny kurs Java. Helion, Gliwice, 2007
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