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1. PODSTAWOWE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu aplikacje internetowe 2

Kod przedmiotu

nazwa jednostki prowadzacej kierunek Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot | Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow informatyka

Poziom studiow studia | stopnia

Profil ogolnoakademicki

Forma studiow stacgjonarne

Rok i semestr/y studiow rok IV, semestr 7

Rodzaj przedmiotu przedmiot kierunkowy inzynierski
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator drinz. Piotr Lasek

Imie i nazwisko osoby prowadzacej/

0s6b prowadzacych drinz. Piotr Lasek, mgr inz. Jaromir Sarzynski

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
7 10 20 3

1.2. Sposob realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjne;j

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)
zaliczenie z oceng

2. WYMAGANIA WSTEPNE

programowanie obiektowe, inzynieria oprogramowania, bazy danych, aplikacje internetowe 1.




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Zapoznanie studentow z podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi z protokotami
C1 komunikacji i standardami z perspektywy aplikacji internetowych (HTTP, http 2, Rest,
SSH, HTTPS, itp.)

Nabycie umiejetnosci w projektowaniu i implementacji komunikacji w aplikacjach

C2 webowych (frontend — backend, Rest-full, itp.)

C Zapoznanie z narzedziami (wykorzystanie frameworka) do budowy backend'u
3 aplikacji internetowych oraz zastosowanie ich w praktyce

Cs Zapoznanie z narzedziami (wykorzystanie frameworka/bibliotek) do budowy

frontend’v aplikacji internetowych oraz zastosowanie ich w praktyce

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (e.fek.t Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) :
kierunkowych *
EK o1 Zna podstawowe metody i techniki zwigzane z tworzeniem K_Wog4, K_Wo7y

aplikacji internetowych, potrafi omowic podstawowe
zagadnienia i wskazac perspektywy ich rozwoju.

EK_o2 Umie stosowac podstawowe techniki i dobiera¢ optymalne | K_U20
rozwigzania do budowy aplikacji internetowych przy
dostepnych na rynku narzedzi.

EK_o3 Potrafi sporzadzic¢ czytelng dokumentacje aplikac;ji K_U21
webowej.

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Omowienie protokotu HTTP.

Omodwienie podstawowych zagadnien standardu REST.

Podstawowe komponenty budowy aplikacji webowych (model MVC).

Wykorzystanie SpringBoot do implementacji aplikacji webowych.

Projektowanie kontroleréw RESTful.

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Przeglad technologii (bibliotek/framework’ow) wykorzystywanych do budowy aplikacji
internetowych.

Tworzenie aplikacji internetowych zgodnie z stylem REST APl oraz dobrymi praktykami
sugerowanymi przy ich tworzeniu. Tworzenie dokumentacji API.

Wybrane zagadnienia dotyczace aplikacji internetowych odnosnie backend’v aplikaciji.

Wybrane zagadnienia dotyczace aplikacji internetowych odnosnie frontend'u aplikacji.

Realizacja projektow zaliczeniowych.

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty
uczenia sie ze standarddw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.



3.4 Metody dydaktyczne
Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialna

Cwiczenia laboratoryjne: praca w grupach i indywidualna: dyskusja, realizacja zadan wg
specyfikacji

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)
EK_o1 kolokwium wyktad
EK_o2 projekt laboratorium
EK_o3 dokumentacja projektu laboratorium

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad
Student uzyskuje zaliczenie z wyktadu na podstawie wyniku kolokwium, ktore przeprowadzane
jest w formie testu.
Efekt EK_o1 jest uznany za zaliczony, gdy student uzyska przynajmniej 50% punktow. Jezeliten
prog zostanie przekroczony, student otrzymuje ocene 'zal.' (zaliczenie). W przypadku
nieosiggniecia wymaganego progu, student nie uzyskuje zaliczenia.

Laboratorium
Zaliczenie z laboratorium odbywa sie na podstawie zrealizowanego projektu, w ktorym
studenci rozwigzujg konkretny, zadany problem. Do wykonania bedzie przygotowanie czesci
backend'owej aplikacji, udostepniajgcej (udokumentowane) APl pozwalajagce na wymiane
danych z wykorzystaniem formatu JSON, oraz przygotowanie czesci frontend’owej aplikacji
(zwykorzystaniem framework’a JS) pozwalajgcej na korzystanie z funkcjonalnosci
udostepnionych w czesci backend’owej. Ponadto na ocene:
* 3.0 wymagane jest zrealizowanie we frontend'owej czesci aplikacji operacji sortowania
i filtrowania,
* 4.0 wymagane jest zrealizowanie we frontend'owej czesci aplikacji operacji wyszukiwania
oraz mechanizmu paginacji,
e 5.0 wymagane jest poszerzenie backend'owej czesci aplikacji o realizowanie wyzej
wymienionych sktadowych.
Efekt EK_o2 jest uznany za zaliczony, gdy projekt wykonany przez studenta spetni wymagania
okreslone przynajmniej na ocene ,dostateczny”.
Efekt EK_o3 oceniany na 'zal.'/'nzal.' jest uznany za zaliczony, gdy do projektu utworzona jest
kompletna dokumentacja przedstawiajgca powstata aplikacje oraz aspekty jej tworzenia.

Ocena konicowa z laboratorium jest wystawiana na postawie oceny za efekt EK_o2, pod
warunkiem, ze efekt EK_o3 zostat oceniony na 'zal'.




5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW W

GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny z harmonogramu studiow

30

Inne z udziatem nauczyciela akademickiego
(udziat w konsultacjach, egzaminie)

Godziny niekontaktowe — praca witasna studenta 45
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 3

6. PRAKTYKIZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk
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Literatura uzupetniajaca:
¢ https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web

e https://docs.microsoft.com/en-us/azure/architecture/best-practices/api-design

e https://docs.microsoft.com/en-us/azure/architecture/best-practices/api-implementation

e https://restfulapi.net/
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