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1. PODSTAWOWE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

sztuczna inteligencja

Kod przedmiotu

Nazwa jednostki prowadzgcej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

informatyka

Poziom studiow

studia Il stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok |, semestr 1

Rodzaj przedmiotu

przedmiot kierunkowy

Jezyk wyktadowy polski
Koordynator dr Zbigniew Gomdtka
Imie i nazwisko osoby prowadzace;j / dr Zbigniew Gométka

0sob prowadzacych

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
1 15 15 15 4

1.2. Sposob realizacji zajec

zajecia w formie tradycyjne;j

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

egzamin

2. WYMAGANIA WSTEPNE

stosowanie w praktycznych sytuacjach.

Wiedza z zakresu analizy danych, swobodne programowanie obiektowe pozwalajace na jej




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

1 Zapoznanie z podstawami dziataniami wybranych metod i algorytmdéw sztucznej
inteligencji oraz ich zastosowaniami.

s Ksztattowanie umiejetnosci rozwigzywania problemow przy wykorzystaniu wybranych
metod i algorytmow sztucznej inteligencji.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu Odr:ﬁ(':g\'; do
uczeniasie) | Student: kierunkowych
EK_oa Zna wybrane zagadnienia z zakresu sztucznej inteligencji | K_Wo3, K_Wog4
oraz wie jakie sg trendy rozwojowe i najistotniejsze nowe
osiggniecia w informatyce i pokrewnych dyscyplinach
naukowych.
EK_o2 Potrafi stosowad zaawansowane metody i narzedzia K_Uog, K_Uog
sztucznej inteligencji oraz ocenic przydatnosc i mozliwosc
wykorzystania ich osiggnie¢ w nowych produktach
informatycznych.

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Podstawowe zagadnienia sztucznej inteligenciji.

Sieci neuronowe uczone metodami nadzorowanymi.

Sieci samoorganizujace sie i struktury hybrydowe

Uczenie gtebokie.

Klasyfikacja danych, grupowanie danych i odkrywanie wiedzy z danych.

Algorytmy genetyczne.

Inteligentne systemy optymalizacji dyskretnych procesow produkcyjnych.

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych i projektowych

Rozwigzywanie problemdw separowalnych liniowo

Rozwigzywanie problemdw nieseparowalnych liniowo

Wykorzystanie pretrenowanych modeli sieci gtebokich.

Rozwigzywanie problemdw klasyfikacji danych.

Wykorzystanie algorytmu genetycznego

Rozwigzywanie problemdw optymalizacji dyskretnej procesu produkcyjnego.

Realizacja wybranego zadania projektowego wykorzystujgcego metody i algorytmy sztuczne;j
inteligencji.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialna

Laboratorium: wykonywanie symulacji komputerowych wedtug instrukgji,

Projekt: projekt i realizacja zastosowania wybranego narzedzia sztucznej inteligencji
w inzynierskich problemach informatyki.




4. METODY I KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektdw uczenia sie Forma zajec
Symbol : : . .
ofektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, , projekt, sprawozdanie, dydaktycznych
obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)
Ek_o1 egzamin pisemny, projekt, sprawozdania, obserwacja W, L, P
w trakcie zajec
Ek_o2 egzamin pisemny, projekt, sprawozdania, obserwacja W, L, P
w trakcie zajec

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad: ocena pozytywna z egzaminu pisemnego.
Laboratorium: Wszystkie pozytywne oceny ze sprawozdan (ocena koricowa Srednia ocen).
Projekt: Przygotowanie projektu wraz z wtasciwa dokumentacja oraz jego ustna obrona.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu studidw 45
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 1
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 54
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

6. PRAKTYKIZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk
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