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1. PODSTAWOWE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

zaawansowane algorytmy i struktury danych

Kod przedmiotu

Nazwa jednostki prowadzgcej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

informatyka

Poziom studiow

studia Il stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok I, semestr 2

Rodzaj przedmiotu

przedmiot ksztatcenia kierunkowego

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

dr hab. Jan Bazan, prof. UR

Imie i nazwisko osoby prowadzacej /
osob prowadzacych

dr hab. Jan Bazan, prof. UR

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
2 15 15 2

1.2. Sposab realizacji zajec

zajecia w formie tradycyjne;j

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

zaliczenie z ocena

2. WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos$¢ i praktyczna, programistyczna umiejetnos¢ rozwigzywania podstawowych
problemdw z zakresu algorytmdw i struktur danych, analizy matematycznej, algebry liniowej i
geometrii analitycznej




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

& zaawansowanych algorytmow i struktur danych.

Nabycie przez studentow wiedzy dotyczacej projektowania i implementowania

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do
EK (efekt ., L - . ,
. Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) .

kierunkowych
EK_o1 Student ma wiedze z zakresu projektowania, analizowania | K_Wo3, K_Wog,
i implementowania zaawansowanych algorytmow. K_Wos, K_Uos,

K_Uob
EK_o2 Student ma wiedze z zakresu projektowania, analizowania | K_Wo3, K_Wog,
i implementowania zaawansowanych struktur danych.. K_Wos, K_Uos,

K_Uo6

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Teoretyczne podstawy problemdw trudnych obliczeniowo w przypadku algorytmow
sekwencyjnych i rownolegtych.

2. Wybrane algorytmy tekstowe.

Wybrane ztozone struktury danych

Zaawansowane algorytmy grafowe.

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

1. Zadania dotyczace teoretycznych podstaw problemdw trudnych obliczeniowo w przypadku

algorytmow sekwencyjnych i rownolegtych.

2. Zadania dotyczace algorytmodw tekstowych.

3. Zadania dotyczace ztozonych struktur danych.

4. Zadania dotyczace algorytmow grafowych.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialna

Cwiczenia:

rozwigzywanie zadan

implementowanie algorytmow.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

"tablicowych" oraz zadan na projektowanie

Metody oceny efektow uczenia sie

Forma zajec

Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o1 Kolokwium pisemne LAB




Ek_o2 ‘ Kolokwium pisemne LAB

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Zasady uzyskania oceny korcowe;j:

Zaliczenie laboratorium nastepuje na podstawie zaliczenia wszystkich efektow

weryfikowanych przez planowane w danym okresie metody weryfikacji. Przy tym zaktada sie,
ze kazda metoda weryfikacji dostarcza osobne oceny dla kazdego z weryfikowanych przez nig
efektow uczeniasie. Jesli dany efekt jest weryfikowany przez wiecej niz jedng metode, to ocena
weryfikujgca osiggniecie tego efektu jest obliczana jako srednia arytmetyczna ocen uzyskanych
w poszczegolnych metodach weryfikowania tego efektu.

Student otrzymuje z zaliczenia ocene niedostateczny, gdy metody weryfikacji wykazg, iz co
najmniej jeden z efektdw nie zostat osiggniety (srednia ocena dla tego efektu jest nizsza niz 3.0);

Student otrzymuje ocene dostateczny, gdy przecietnie kazdy z efektow zostanie osiggniety na
poziomie co najmniej 3.0, ale chociaz jeden z efektow zostat osiggniety na poziomie mniejszym
0d3.75;

Student otrzymuje ocene dobry, gdy przecietnie kazdy z efektow zostanie osiggniety na
poziomie co najmniej 3.75, ale chociaz jeden z efektow zostat osiggniety na poziomie mniejszym
od 4.75;

Student otrzymuje ocene bardzo dobry, gdy przecietnie kazdy z efektdw zostanie osiggniety

na poziomie co najmniej 4.75;

Zaliczenie wykfadu nastepuje na podstawie pozytywnie zweryfikowanego efektu EK_o1 na

zajeciach laboratoryjnych.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . L .
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu studiéw 30

Inne z udziatem nauczyciela akademickiego
(udziat w konsultacjach, egzaminie)

Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 20
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)

SUMA GODZIN 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej




