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SYLABUS
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(skrajne daty)
Rok akademicki 2022/2023

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Podstawy programowania

Kod przedmiotu*

glraozv\\l/vaadjzescr:ej')?(ﬁlgrunek Kolegium Nauk Przyrodniczych
Naz'vva-Jedr.lostk| : Kolegium Nauk Przyrodniczych
realizujgcej przedmiot

Kierunek studiow Mechatronika

Poziom studiow Studia I-go stopnia

Profil Praktyczny

Forma studiow Studia niestacjonarne

Rok i semestr/y studiow | Rok |, semestr2l

Rodzaj przedmiotu Przedmiot podstawowy

Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator dr hab. inz. Krzysztof Szemela, prof. UR
Imie i nazwisko osoby

prowadzgcej / 0sob dr hab. inz. Krzysztof Szemela, prof. UR
prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
2 9 18 18 4

1.2. Sposab realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjne;

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Wyktad - zaliczenie bez oceny, ¢wiczenia - zaliczenie z oceng, laboratorium - zaliczenie z oceng

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos¢ zagadnien z podstaw informatyki i logiki matematycznej.




3.CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie ze sktadnia jezyka C

C2 Zapoznanie ze srodowiskiem programistycznym dedykowanym dla jezyka C

G Zapoznanie z podstawowymi algorytmami

Cs \;\g(;rzc;iegie do rozwigzywania podstawowych problemu programistycznych w oparciu

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt
uczenia sie)

Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu
Student:

Odniesienie do
efektow
kierunkowych *

EK o1

zna i rozumie zagadnienia z algorytmiki, jezykow
programowania, baz danych i inzynierii oprogramowania, a
takze z architektury komputerdw i systemdw operacyjnych
w zakresie niezbednym do stosowania w systemach
mechatronicznych wraz z wybranymi zagadnieniami

z zakresu budowy oraz zarzadzania sieciami
komputerowymi

K_Wog

EK_ o2

potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i
innych zrédet, integrowac uzyskane informacje,
dokonywac ich interpretacji, a takze wyciggac wnioski oraz
formutowad i uzasadniac opinie

K_Uoax

EK_o3

potrafi planowac i przeprowadzac eksperymenty, w tym
pomiary i symulacje komputerowe, interpretowac
uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski, wykorzysta¢ do
formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich

i prostych problemow badawczych metody analityczne,
symulacyjne oraz eksperymentalne, a takze dokona¢
krytycznej analizy sposobu funkcjonowania i ocenic
istniejace rozwigzania techniczne, w szczegdlnosci
urzadzenia, obiekty, systemy i procesy

K_Uos4

EK_o4

potrafi zgodnie z zadang specyfikacja, uwzgledniajaca
aspekty pozatechniczne, zaprojektowac ztozone
urzadzenie, obiekt, system lub proces oraz zrealizowac ten
projekt, co najmniej w czesci, uzywajac wasciwych metod,
technik i narzedzi oraz opracowac i przedstawic
dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynierskiego

K_Uo7z

EK_og

potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2

K_U16

EK_o6

potrafi zaplanowac proces wtasnego uczenia sie rozumiejac
potrzebe oraz mozliwosci ciggtego doksztatcania sie

K_Uig

EK_o7

jest gotow do krytycznej oceny wiasnej wiedzy oraz

K_Ko1

W przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty

uczenia sie ze standardéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




wynikajacych z niej aspektow i skutkdw dziatalnosci
inzyniera — np. wptywu na Srodowisko i zwigzanej z tym
odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje

3.3Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

1.

Podstawowe elementy jezyka ANSI C. Programowanie proceduralne — ogélne zatozenia. Budowa
programu, pliki nagtéwkowe, operacje wejscia i wyjscia, semantyka zmiennej, zapis wyrazen
arytmetycznych. (1 godz.)

Przeglad konstrukcji jezyka C. Typy danych i ich opis. Specyfikatory i modyfikatory. Definiowanie
typow. Instrukcje proste: przypisania, skoku, pusta. Przyktady. (1 godz.)

3. Instrukcje strukturalne. Instrukcja warunkowa if...else pojedyncza izagniezdzona. Instrukcja
wyboru switch. Przyktady. (2 godz.)

4. Petle. Organizowanie obliczen cyklicznych o znanej ilosci powtdrzen - petla for dla zmiennych
prostych. Warunek zakonczenia dziatania petli — instrukcje while i do while. Procedury continue
i break. Obliczenia skoriczone i nieskoriczone. Przyktady algorytmdw. (2 godz.)

5. Funkcje. Definiowanie i wywotywanie funkcji. Zwracanie wartosci, typ void. Przekazywanie
parametréw, pojecie wskaznika. Parametry formalne i aktualne. Zakres widzialnosci. Rekurencja.
Przyktady. (2 godz.)

6. Typy strukturalne: tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe. Deklaracja, wprowadzanie

i wyprowadzanie danych, przyktady zastosowan. (1 godz.)

B. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych i laboratoryjnych

Tresci merytoryczne

1.

Zmienne i typy danych. Instrukcja przypisania. Operatory i ich priorytety. Ttumaczenie wyrazen
arytmetycznych. (1 godz.)

Podstawowe funkcje matematyczne z biblioteki <math.h>. Biblioteka
<stdio.h> — obstuga wejscia/wyjscia. Kody formatujace i znaki specjalne dla funkcji wejscia/wyjscia.
(2 godz.)

3. Instrukcje sterujace if oraz switch. (2 godz.)

4. Organizowanie obliczen cyklicznych o znanej ilosci powtorzen - petla for dla zmiennych prostych.
(2 godz.)

5. Warunek zakonczenia obliczen petli - instrukcje while i do.. while. Algorytmy wyboru ekstremum,
sumowanie szeregu z zadang doktadnoscig, tablicowanie funkcji, obliczenia z krokiem, itp. (2
godz.)

6. Definicje i wywotanie funkcji. Typ void. Przekazywanie parametrow przez wartos¢ i przez
wskaznik. Zmienne globalne/lokalne. (2 godz.)

7. Zmienne indeksowane. Obstuga ciaggdw znakowych. Wskazniki — podstawy. Znakowe

i tancuchowe wejscie/wyjscie. (2 godz.)

Operacje na wskaznikach. (2 godz.)

Tablice jedno i dwuwymiarowe - Algorytmy zliczania, poréwnywania, porzadkowania
w odniesieniu do zmiennych tablicowych. (2 godz.)

10. Kolokwium (1 godz.)

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad - prezentacja multimedialna,
Cwiczenia — rozwigzywanie zadan, analiza przyktadéw, dyskusja,
Laboratorium —rozwigzywanie zadan, praca w grupach, analiza przyktadéw, dyskusja.




4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol efektu | Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, | dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)

Ek_o1 Kolokwium lab., ¢w.

Ek_o02 Kolokwium lab., ¢w.

EK_o3 Kolokwium, obserwacja w trakcie zajec lab., ¢w.

EK_o4 Kolokwium, obserwacja w trakcie zajec lab., ¢w.

Ek_og Kolokwium lab., ¢w.

Ek_o6 Kolokwium lab., ¢w.

Ek_o7 Kolokwium lab. ,¢w.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest zdobycie zaliczenia z ¢wiczen i laboratorium,
Cwiczenia - zaliczenie kolokwium,
Laboratorium - zaliczenie kolokwium praktycznego.

Dodatkowym warunkiem zaliczenia przedmiotu jest co najwyzej jedna nieobecnos¢
nieusprawiedliwiona na ¢wiczeniach audytoryjnych i laboratoriach.

Ponadwymiarowe nieobecnosci musza by¢ nadrobione wykonaniem dodatkowych zadan
wskazanych przez prowadzacego zajecia.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzinna zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajace 45
z harmonogramu studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna 60
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 110
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.



6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania
praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. S.Prata, ,Jezyk C. Szkota programowania. Wydanie V”, Helion 2008
B. W. Kernighan, D. M. Ritchie, ,Jezyk ANSI C : programowanie”, Helion,
2010

3. K.N.King, ,Jezyk C : nowoczesne programowanie”, Helion, 2011

4. C.L.Tondo, S. E. Gimpel, ,Jezyk ANSI C : programowanie, ¢wiczenia",
Helion, 2010

5. http://upload.wikimedia.org/wikibooks/pl/6/6a/C.pdf - ksigzka
dostepna na portalu wikibooks

6. http://www.acm.uiuc.edu/webmonkeys/book/c_guide/

Literatura uzupetniajaca:

7. B.Borowik, W. Borowik, B. Borowik, ,Meandry jezyka C/C++", Mikom
2006

8. P.Stanczyk, ,Algorytmika praktyczna”, PWM, 2009

9. K.Wojtuszkiewicz, ,Programowanie strukturalne i obiektowe T.1i T.II”,
PWM, 2009

10. http://4programmers.net/

11. http://computer.howstuffworks.com/c1.htm

12. ,Programowanie w C.pdf” — Wikibooks
http://www.cplusplus.com/reference/clibrary/

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej


http://upload.wikimedia.org/wikibooks/pl/6/6a/C.pdf
http://4programmers.net/

