STRESZCZENIE

Autor: Monika Kij
Promotor: dr hab. Agnieszka Myszka, prof. UR

Tytul: Onimiczne kreacje dzieci w wieku przedszkolnym (na przykltadzie nazw zabawek)

Nazywanie jest jedng z podstawowych potrzeb je¢zykowych czlowieka — zaréwno
dorostego, jak 1 dziecka. Jest to proces skomplikowany 1 wieloptaszczyznowy. Na dziecigce
kreacje nazewnicze wplywaja przeplatajgce si¢ aspekty spoleczne i psychologiczne —
indywidualne oraz ogdlnorozwojowe. Rowniez zabawki funkcjonuja w $wiecie dziecka na
réznych, nie do konca sprecyzowanych poziomach. Pewne jest, ze nie da si¢ widzie¢ ich
wylacznie w kategoriach utylitarnych. Zabawki stanowig przedmiot uczu¢ dziecka, nierzadko
traktowane sg jako najlepsi przyjacicle, powiernicy tajemnic czy cztonkowie rodziny,
a waznym wyznacznikiem stosunku uczuciowego do nich jest nadawanie im indywidualnych
okreslen. Potrzeba nominacji uwidacznia si¢ juz we wczesnym stadium rozwoju, kiedy to
dzieci spontanicznie wymyslaja okreslenia dla swoich ulubiencow.

Rozwdj mowy 1 jezyka dzieci nie stanowi novum w badaniach lingwistycznych, jednak
sposoby kreowania nazw zabawek przez ich matych uzytkownikow leza poza obszarem
zainteresowan wigkszosci badaczy. Warto poswigci¢ wigeej uwagi roli tych przedmiotow
w rozwoju jezyka przedszkolakow, jako Ze sg one nieodlagcznymi towarzyszami dziecka
i nierzadko obiektami prawdziwego przywigzania.

Celem rozprawy bylo zbadanie poziomu umieje¢tnosci nominacyjnych dzieci w wieku
od trzech do szesciu lat oraz wyznaczenie na tej podstawie formalno-funkcjonalnej
charakterystyki kategorii onimicznej, jakg sa nazwy zabawek. Na wybor tego kierunku
dociekan wptyw mialy moje zainteresowania badawcze oraz fakt, ze w literaturze naukowe;j
dostrzec mozna wyrazna luke w tej dziedzinie. W analizie jezykoznawczej (zardwno polskiej,
jak 1 zagranicznej) zagadnienie nazywania zabawek 1 ukrytych za nim procesow jest niemal
nieobecne, a doétqpne opracowania skupiajg si¢ przewaznie na apelatywnej sferze jezyka i sa
zazwyczaj marginalnie zwigzane z interesujgcym mnie przedmiotem badan.

Aby w pelni zrozumie¢, jakie mechanizmy kierujg tworzeniem nazw dziecigcych
ulubiencow, nalezy przesledzi¢ i scharakteryzowac etapy rozwoju mowy oraz kompetencji

Jjezykowych 1 komunikacyjnych, a takze zglebi¢ rolg¢ zabawy i zabawki w zyciu dziecka



(zwlaszcza ich wplyw na sfer¢ emocji i aktywnosci). Takie tez cele postawilam sobie
w rozdziale pierwszym. Cze$¢ rozdzialu poswigcitam opisowi rozwoju umiejgtnosci
komunikacyjnych dzieci — zarowno w kontekscie filogenezy, jak i ontogenezy. Omawiam
w niej takze czynniki warunkujgce rozwdj mowy. Druga czg$¢ zawiera opis zmieniajgcych sig
koncepcji zabawy — od starozytnosci, az po dzien dzisiejszy — a takze dyskusj¢ nad jej funkcja
w rozwoju dziecka. Znajduje si¢ tu takze zarys historii zabawki dziecigcej 1 dyskusja nad
problemem jej definicji.

W rozdziale drugim przedstawiam roézne ujgcia problemu nazw wiasnych, rozpatrujg
zagadnienie semantyki onimicznej, a takze okreslam zakres zainteresowan chrematonomastyki
jako dziedziny nauki. Ponadto analizuj¢ proces nazywania jako zjawisko kognitywne oraz
neuropsychologiczne. W rozdziale tym przedstawiam rowniez inne problemy zwigzane
z nominacjg, takie jak zasieg funkcjonowania nazw, a takze ich funkcje i podziat kategorialny.
Szczegdlng uwage poswiecam zagadnieniu definicji chrematonimii jako kategorii onimiczne;.
Omawiam tu takze historic badan onomastycznych, mechanizmy tworzenia nazw oraz
psychologiczne podstawy mechanizméw nominacyjnych. W tym rozdziale prezentuj¢ tez
wiasna propozycje dotyczaca lokalizacji nazw zabawek w strukturze chrematonimii.

Trzeci rozdziat stanowi opis podstawowych sposobdw poszerzania leksyki apelatywnej
i proprialnej. Zajmuj¢ si¢ tu problematyka transferu elementow z zasobu apelatywnego
(onimizacji) oraz przenoszenia jednostek wewnatrz systemu proprialnego (transonimizacji).
Omawiam takze problem wtornych uzy¢ onimoéw i wynikajacej z nich homonimii, po czym
przedstawiam zarys stanu badan nad zjawiskami polisemii i homonimii nazewniczej w jgzyku
dzieciegcym. Druga, dystynktywna czg§¢ rozdziatu, poswigcona zostala problemom
terminologicznym zwigzanym z nazwotworstwem (w niniejszej rozprawie postuguje sig
zaproponowana przez A. Siwca waska definicja tego terminu, jako procesu polegajacego na
zmianach w strukturze formalnej oniméw na wzor stowotworstwa apelatywnego). Poruszam
w tej czeéci problem nieostrosci definicji neologizmu oraz zagadnienie derywacji jako zrodta
nowych jednostek nazewniczych. W ostatnim podrozdziale przedstawiam takze krotki przekroj
stanu badan nad umiejetno$ciami stowotworczymi dzieci w wieku przedszkolnym.

Rozdziat czwarty stanowi czg§¢ metodologiczna, w ktorej wyznaczam szczegolowo
cele pracy, problemy badawcze oraz postawione hipotezy. Omawiam tu tez zastosowane
metody opracowania materiatu badawczego, a takze opisuj¢ procedurg gromadzenia danych
i wstgpng charakterystyke zgromadzonych nazw.

Kolejne czgéci zawierajg wiclowymiarowq analiz¢ uzyskanego materiatu. W rozdziale
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w sposobach nazywania w zaleznos$ci od pici, wieku dziecka, a takze rodzaju zabawki.
Sprawdzam, jakie typy zabawek najczg¢$cie) uzyskujg indywidualne nazwy, jakie strategie
nominacyjne stosowane sg przez dzieci oraz jakie motywacje nazewnicze im przyswiecaja.
Badam tez kreacje dziecigece pod wzgledem funkcjonalnym.

W rozdziale szostym przedstawiam z perspektywy formalnej analiz¢ sposobow
wzbogacania zasobu nazw zabawek. Sprawdzam, jakg cze$¢ materialu stanowig onimy
przeniesione poza translokacja, jaka translokowane, a jaka powstala w wyniku wasko
rozumianych proceséw nazwotwoérczych. Szczegolng uwage poswigecam sposobom derywacji
onimicznej. Dodatkowym wymiarem analizy zawartej w rozdziatach piatym i szostym jest
prowadzone rownolegle porownanie dwoch typoéw aktéw nominacyjnych — nazywania ,,na
poczekaniu” obiektow, z ktérymi dziecko nie zdazylo nawigzaé¢ wigzi psychologicznej, oraz
kreacji oniméw denotujacych wiasne ulubione zabawki.

Koncowy rozdzial dysertacji zawiera podsumowanie uzyskanych wynikdéw, wnioski
plynace z analiz 1 ich praktyczne implikacje.

Podj¢te przeze mnie badania laczyly elementy je¢zykoznawstwa synchronicznego,
logopedii oraz psychologii rozwojowej. Podkreslajac istotno$¢ funkcji nazw, sposobow ich
kreacji i uzycia, wkroczytam w swojej analizie na grunt pragmatyki jezykowej, nic pomijajac
jednak innych perspektyw badawczych. Metodologicznie rozprawa zakorzeniona jest
w lingwistyce kulturowej, ktéra bada obszary wzajemnego oddziatywania je¢zyka, kultury
1 procesOw poznawczych. Oprocz innych aspektow, rozwazatam rolg metonimii i metafory
w kreowaniu nazw przez dzieci. Wprowadzitam rowniez elementy analizy strukturalnej:
badatam czestotliwosci wykorzystania przez przedszkolaki réznych typow motywaci,
wystepowanie poszczegolnych modeli nazwotworczych, formalng strukture onimow, a takze
sposoby derywacji onimiczne;j.

Podstawg materialowg moich rozwazan byt liczacy blisko dwa i pot tysigca kreacji
korpus ztozony z nazw zabawek zebranych wsérod dzieci w wieku od trzech do sze$ciu lat.
Ponad czterdzie$ci procent jednostek to imiona nadane spontanicznie wlasnym zabawkom
przez dzieci z przedszkoli zlokalizowanych na terenie powiatow brzozowskiego i sanockiego.
Pozostale kreacje (zebrane za pomocg ankiety online od dzieci z calej Polski) denotowaty
zabawki ukazane na fotografiach. Nazwy zgromadzone w pierwszym etapie (tworzone
spontanicznie) ilustruja naturalny proces nominacji, natomiast te zebrane w drugim
(wykreowane ad-hoc) — ukazuja stopien ptynnosci w nazywaniu ,,na zadanie”. W pierwszej
czg$ci materialu  sposoby tworzenia nazw byly bardziej przemyslane, co znalazio
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onimicznych. W tym drugim przypadku akt nominacyjny nie przebiegal spontanicznie,
poniewaz lista obiektow byla z gory ustalona, a celem bylo uzyskanie od badanego dziecka
nazwy wymyslonej ,,na poczekaniu™. W zwigzku z powyzszym w moich analizach czgsto
odwoluje si¢ do podobiefistw i réznic pomigdzy tymi dwoma typami nazewniczymi.

Poznanie poziomu umiej¢tnosci nominacyjnych dzieci w wieku przedszkolnym
i wyznaczenie charakterystyki nazw zabawek jako kategorii onimicznej nie bylyby mozliwe
bez realizacji wyznaczonych celow szczegolowych. Pierwszym z nich bylo wyréznienie
najczestszych motywacji nazewniczych. Postuzytam sig tu autorska klasyfikacja motywacyjna,
wedlug ktorej dokonatam analizy zebranego materiatu. Wyréznitam w niej dziesig¢ stalych
kategorii motywacyjnych: (1) twoérczos¢ i obiekty dla dzieci, (2) oséby z najblizszego
otoczenia, (3) media audiowizualne, (4) antroponimy, (5) zoonimy, (6) charakterystyczne
cechy nosicieli, (7) funkcje, zachowania i przyzwyczajenia, (8) konwencjonalizmy, (9)
okazjonalizmy, (10) nazwy wielomotywacyjne. Niewielka grupa (11) to nazwy o niejasnej
motywacji, niewyjasnione z powodu catkowitej nieprzejrzystosci semantycznej badz z braku
dostatecznej wiedzy na temat okolicznosci ich powstania (niewykazujace uchwytne; relacji
z obiektem nazywanym).

Uzyskane w rezultacie analiz wyniki w duzym stopniu zgadzaja sig z postawiong przeze
mnie hipoteza, wedhug ktérej w nazewnictwie dziecigcym miato dominowac stosowanie nazw
konwencjonalnych, upamigtnianie innych zabawek i postaci z utworow dla dzieci oraz transfer
okreslenr 0s6b z otoczenia dziecka. Pierwsza cze$é potwierdzita si¢ w calej rozciggtosci
w przypadku nazw ad-hoc i czgsciowo w nazwach ulubionych zabawek, w ktorych
konwencjonalizmy znalazly si¢ na czwartym miejscu, z udzialem wynoszacym ponad jedna
6sma materialu. Przenoszenie nazw z tworczosci i obicktow dla dzieci stanowi trzecig
najczestsza motywacj¢ zarowno w okresleniach ulubionych zabawek, jak i w nominacji ,,na
poczekaniu”. Natomiast antroponimy — jedna z dwoch najliczniejszych grup wsréd ulubionych
zabawek — znalazly si¢ na czwartej pozycji w nazewnictwie ad-hoc.

Badanie wplywu czynnikéw spoleczno-kulturowych na umiejgtnosci nominacyjne
przedszkolakow dowiodlo, ze wplyw taki istnieje, jednak moje hipotezy, ktére z tych
czynnikow sq -najistotniejsze, nie w pelni zostaly potwierdzone. Przyktadowo, roznice
preferencji nazewniczych niekiedy wyrazniej zaznaczajg si¢c w zaleznosci od plci
ankietowanych niz od ich wieku. Do takiego wniosku prowadzi miedzy innymi analiza
podejécia dzieci do nazw wzorowanych na antroponimach przeniesionych od 0sob
z najblizszego otoczenia — dziewczynki siggaly po te inspiracje o wiele chetniej niz chiopey.

Jak si¢ wydaje, nie nalezy takze przecenia¢ wptywu wieku na uzycie funkcji sekundarnych,



przynajmniej w przypadku nazewnictwa spontanicznego, w ktorym — pomimo dos$¢ znacznych
roznic procentowych — glowny trend pozostawal zadziwiajaco stabilny. We wszystkich
grupach najczes$ciej przejawiala si¢ funkcja ekspresywna, a rzadziej deskrypcyjna
1 pamigtkowa. Uzycie funkcji poetyckiej byto dosy¢ rzadkie, podobnie jak pojawianie si¢ nazw
czysto identyfikujacych. Nie oznacza to jednak, ze wplyw wieku na kreacje onimiczne byt
niezauwazalny. Wrecz przeciwnie — na przyklad ekspresywnos¢ wykazywata odwrotnie
proporcjonalng zalezno$¢ od tego czynnika, podobnie jak polifunkcyjno$¢ nazw. Natomiast
wykorzystanie srodkow poetyckich z wiekiem nieznacznie wzrastalo.

Zakladatam, Ze najczeSciej stosowanymi strategiami nominacyjnymi bedzie derywacja
onimiczna, a takze transonimizacja. Nazwy transonimizowane stanowig znaczgcg grup¢ w obu
typach nominacji. Co wigcej, w kreacjach spontanicznych rzeczywiscie jest to grupa
najliczniejsza — zawierajgca ponad potowg jednostek zebranych w tej czg$ci badania.
Natomiast w nazwach tworzonych ad-hoc transonimy sg dopiero trzecie pod wzgledem
czestotliwo$ei, za nazwami onimizowanymi oraz przeniesionymi poza translokacjg. Jezeli
jednak, przyjmujgc klasyfikacje A. Siwca (2014), potaczymy nazwy nietranslokowane (czyli
transonimizowane jednorodnie) z transonimizowanymi niejednorodnie, udziat tego procesu
w strategiach nominacyjnych wzrasta z mniej niz jednej piagtej do ponad jednej trzeciej.
Derywacja jest natomiast rzadziej uzywana strategia nazwotworcza, majaca jednak istotne
znaczenie w nazewnictwie spontanicznym, w Ktérym jej odsetek zbliza si¢ do jednej piatej
(i gdzie stanowi ona drugi najczestszy proces po transonimizacji niejednorodnej).

Poréwnanie sposobow kreacji nazw ulubionych zabawek ze sposobami nominacji
ad-hoc potwierdzito potwierdzilo hipoteze, ze wszystkie podstawowe metody obecne w tym
pierwszym typie (a takze wigkszos¢ motywacji) sa wykorzystywane rowniez w nazwach
tworzonych ,,na poczekaniu”. Pomijajac brak wsrod okreslen tworzonych na zadanie onimow
upamigtniajgcych sytuacje jednorazowe, roznica przejawia si¢ jedynie w proporcjach
wystgpowania poszczegodlnych typow, jest ona jednak znaczna. Nazywajac spontanicznie
wilasne zabawki, dzieci rownie czgsto adaptujg do tej roli antroponimy, jak przeksztalcajg
apelatywne okreslenia charakteryzujace obiekt (lacznie te dwie motywacje stanowia blisko
polowy jednostek nazewniczych). Natomiast nominacja ad-hoc stanowi pod wzgledem
motywacyjnym odmienng frakcje, w ktorej konwencjonalizmy dominujg nad wszystkimi
pozostalymi typami, przekraczajac polowe¢ materialu. Pozostate kategorie maja niewielkie
udzialy, w zadnym przypadku nieprzekraczajace jednej dziesiatej.

Analiza materialu pozwolita stworzy¢ formalno-funkcjonalng charakterystyke nazw
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chrematonimii. Nazewnictwo dziecigce cechuje si¢ bardzo duzg otwartoscig semantyczng
i strukturalng — nawet wigksza niz notowana w warstwie zoonimiczne;. Zrédlem nazw moze
by¢ zaréwno transfer z dowolnej kategorii nazewniczej, jak i onimizacja. Ponadto, system nie
ogranicza kreatywnosci dzieci, ktore wykorzystujg jego realne i potencjalne mechanizmy, ale
czgsto tez wykraczaja poza jego obrgb — czasem nadmiernie generalizujgce zasady, a niekiedy
celowo je naginajac.

Ze wzgledu na swe cechy kategorialne, nazwy zabawek nie mieszcza si¢ w zadnej
z trzech podkategorii chrematonimii uzytkowej wyréznionych przez A. Gatkowskiego (2008):
marketingowej, spotecznosciowej ani ideacyjnej. Najbardziej zblizone sa do nadawanych na
wlasny uzytek jednostkowych imion samochodéw, broni kolekcjonerskiej czy instrumentow
muzycznych, ktore to okreslenia rowniez stanowig wyraz przywigzania posiadaczy do swojej
wlasnoéci oraz uzewnetrzniaja poczucie wyjatkowosci nazywanych przedmiotow, a takze
przekonanie, ze sa one w pewien sposob zywe. Brak w chrematonimii uzytkowej czwartej
kohiponimicznej kategorii grupujacej wyzej wymienione typy nazw, stanowi lukg
w terminologii onomastycznej, ktora nalezy wypetnic¢, by uzyskac bardziej systematyczny
obraz zaleznosci kategorialnych w tym dziale onomastyki. Zaréwno nazwy samochodow,
broni, instrumentow, jak i zabawek charakteryzuja si¢ nicobecnoscia zwigzanej z komercja
funkcji perswazyjnej, co stanowi niewatpliwie cechg dystynktywna w stosunku do
chrematoniméw marketingowych, ale nickoniecznie w stosunku do dwoch pozostatych
kategorii. Dlatego trafne wydaje mi si¢ zwrécenie uwagi na fakt, ze podczas gdy inne grupy
chrematoniméw uzytkowych funkcjonujg w przestrzeni publicznej, nazwy zabawek i pozostate
okreélenia zaliczone do nowej kategorii — w prywatnej. Proponuje¢ zatem okresli¢ t¢ kategorig

mianem chrematonimow niekomercyjnych prywatnych.
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