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RECENZIJA

Rozprawy doktorskiej pt. ,Grafika proceduralna jako model subiektywnych obrazéw $wiata.”
mgr Ondreja Revicky
(zrealizowanej pod opieka promotorska dr hab. Jadwigi Sawickiej, prof. UR.)
w zwiazku z przewodem doktorskim wszczgtym przez Rade Wydziatu Sztuki UR w dniu 25.04.2019 .

w dziedzinie sztuk plastycznych, w dyscyplinie sztuki pigkne.

OPIS ROZPRAWY DOKTORSKIEJ | JEJ} OCENA

Z duzym zaciekawieniem przeczytatam rozprawg doktorska pana Ondreja Revicky ,Grafika
proceduralna jako model subiektywnych obrazéw éwiata.”, ktéra dotyczy obszaréw bardzo bliskich
mi i wielokrotnie analizowanych w mojej twérczodci, gdzie istotny wptyw na ksztatt dzieta ma
przypadek. Z fascynacja spogladam na tworczoéé oséb miodych wiaczajacych w obszar sztuki
technologie cyfrowe, ktére nie tylko stanowig narzedzie do udoskonalania warsztatu artystycznego,
ale przede wszystkim sg czynnikiem modyfikujacym postrzeganie $wiata. Dlatego najbardziej cenne
wydaja mi sie filozoficzne refleksje Doktoranta, jego poszukiwanie formy i rozpoznawanie

zmieniajacej sie rzeczywistosci w nawigzaniu do przyépieszonego rozwoju mediow cyfrowych.

Badanie wtasnej twérczosci w kontekscie problematyki sztuki kodu wydaje sig najwazniejsze dla Pana
Ondreja Revicky. Wszelkie eksperymenty formalne poprzedzone sa gteboka analiza nie tylko obszaru
historycznego sztuki generatywnej, ale dotyczg réwniez wyzwarn z nig zwigzanych: koncepcji, etyki
oraz poszerzania granic wybranego medium, ktorym jest grafika. W moim odczuciu grafika jeét tutaj
pewnego rodzaju kotwica, ktora przytrzymuje koncepcje pracy i w pewien sposéb ja materializuje,
bowiem wszystko odbywa sie w specjalnie zaprojektowanym kodzie cyfrowym. Doktorant stworzyt
rodzaj platformy wyposazonej w silnik generujacy obrazy, niejako rozbudowujac graficzng matryce
czy tez ,rozciggajac” jej mozliwosci w przestrzeni wirtualnej (metamatryca), gdzie najwazniejsza stata
sie zmiennoéé (wariantywnos¢) cyfrowej ,odbitki”. Ondrej Revicky uzyt popularnego programu

do modelowania i renderowania obrazéw 3D — Blender, narzedzia o ogromnych mozliwosciach



teksturowania i symulowania materii. Na podstawie wielu préb udato mu sie stworzy¢ teksture
{(szum) wiernie oddajaca charakter akwatinty sypanej przez szablon. Uzyskat charakterystyczny dla

niej walor i miekkos¢.

Wygenerowany szum jest lokalnie modyfikowany (rozjasniany i przyciemniany) i nastepnie
progowany do czerni i bieli. W trakcie tego procesu jest wprowadzanych kilka zmian inspirowanych
zachowaniem rastra w odbitkach graficznych, takich jak nierownomierne zasypanie i trawienie,
wspomniane juz wczesniej biate plamy oraz przypadkowe przetrawienia w najjasniejszych obszarach.

Szum jest dodatkowo wzbogacony wewnetrzng strukturg.”

Powyiszy opis zaczerpniety z rozprawy doktorskiej wskazuje na spora dbatos¢ o szczegot
w wirtualnym nasladowaniu warsztatu graficznego. Autor poswieca jeden z rozdziatéw swojej pracy
na analize materii wizualnej, ktéra w tradycyjnych technikach graficznych wynika z charakteru
uzywanego narzedzia, natomiast w pustym S$wiecie cyfrowym” musi zostaé od poczatku stworzona.
Wida¢ tu nie tylko upodobanie do tradycyjnych form graficznych, ale [éwniei duzy szacunek do tego
medium i jego bogactwa formy. Zatem pieczotowicie przygotowany raster pokrywa obraz ,sceny”
z kamery ,wewnatrz” \§pecjalnie‘ przygotowanego programu. Owa ,scena”  zaprojektowana
w programie Blender to czasem martwa natura, a czasem obiekt czy postaé. Prac — scen jest szeé¢,
kazda z nich ma indywidualny tytut (Introspekcja, Korelacja, Listy Schrédingera, Teserakt H.C.,
Przyodzienie, Kto), i liste poje¢, z ktorymi zostata skojarzona. Wiemy tez, ze sa to nawigzania
do osobistych przezy¢, choé Autor nie buduje opowieéci wokét nich, pozostawiajac interpretacje
odbiorcy. Jego (odbiorcy) rola jest tutaj kluczowa, gdyz ostatecznie praca przyjeta ksztatt instalacji
interaktywnej, w ktérej widz dotykajac pustej ptytki graficznej uruchamia mechanizm generujacy

rézne odstony pracy. Sg to obrazy graficzne ,odbitki cyfrowe” wyswietlajace sig na ekranie.

Waznym i oryginalnym watkiem w realizacji pana Revicky jest figuratywnos¢, ktora nieczgsto
wystepuje w sztuce generatywnej. Podkreélana juz wczesniej funkcja przypédku ma znaczgcy wplyw
na ksztatt tego rodzaju realizacji, stad pewnie u twoércow obrazéw proceduralnych przewazajg prace
abstrakcyjne. Mimo to Artysta budujac kompozycje zdecydowat sie na figuratywno$¢, gdzie ,scena”
zbudowana w programie Blender w kolejnych ujeciach nieznacznie sie zmienia, obiekty ulegaja
niewielkim transformacjom, kamera jest ruchoma, réwniez generowanie i ,utrwalanie” wyjsciowych
obrazéw jest przypadkowe. Autor rozprawy podkreéla pozytywny wptyw przypadku na wtasnag

tworczoéé, piszac nieco humorystycznie:
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Zdqzytem juz sie pogodzi¢ z odkryciem, ze przypadek jest czesto lepszym twodrcq niz autor tego tekstu.
Zachwyca pomystowoscig, $wiezoscig, odwaggq, nie liczy si¢ ze zdaniem innych. Cate szczescie,
se przypadek nie odmawia kooperacji, wrecz przeciwnie, chetnie wchodzi we wspotprace nawet bez

pytania. ?

Istniato jednak ryzyko, ze przypadek bedzie zaburza¢ kompozycjg i wptywaé na czytelno$¢ obrazéw
figuratywnych, dlatego Autor pracy zdecydowat sie przyja¢ bardziej konserwatywne podejscie. Jego
wybér obrazéw graficznych o charakterze figuratywnym determinowat sposéb zdefiniowania
stworzonego systemu, musiat on by¢ w pewien sposéb ograniczony (blizej systeméw zamknigtych).
Dzieki temu wygenerowane grafiki s3 wyjatkowo zharmonizowane, niekiedy przypominajg klatki
z filmu rejestrujgcego pewien proces twoérczy. Niewatpliwie tez posiadajg osobliwy urok,
wygenerowany szum nasladujacy akwatintg rozmywa cyfrowg syntetyczno$¢ grafik nadajgc im

indywidualny charakter.

Czytajac rozwazania Doktoranta bardzo czgsto na mysl przychpdzH mi Wojciech Bruszewski,
z ktérym kilka lat temu rozpoczynatam prace na Wydziale Sztuk Pigknych w Toruniu. Bruszewski
uwielbiat przypadek i hipertekst, czgsto budowat sytuacje, w ktérych przypadkowe taczenia ,tekstu”
tworzyty zupetnie nowe znaczenia.> Wykorzystywat mozliwosci komputeréw do dokonywania
randomowych wyboréw, w ten sposéb jak twierdzit zaktadat putapki na , TO CO ISTNIEJE” wybijajac
nas z przyjetego systemu rozumowania.® Szczegdlne podobienstwo do koncepcji tego wyjatkowego
artysty odnajduje w projekcie Parametryzacja”, ktéra pan Ondrej Revicky stworzyt we wspbtpracy

z Pawtem Biriczyckim.

Praca prezentowata Sciezke optymalizacji uzyskiwania punktéw parametrycznych w systemie
ewaluacyjnym szkolnictwa wyzszego — tak, aby minimalnym naktadem pracy i kosztow, mozna byto

zdobyé znaczngq ilosc¢ punktéw.” — pisat autor rozprawy.

Autorzy projektu opracowali system, ktéry generowat przypadkowe kompozycje graficzne.
Deestetyzacja i automatyzacja procesu tworzenia stuzyé miata ,wyprodukowaniu” jak najwigksze]
liczby prac, jak najmniejszym kosztem. Wykonano 4000 prac zamykajacych sig¢ w 400 cyklach, ich
publikacja dawata ogromng ilo$¢ punktéw. Projekt ,Parametryzacja” rozbrajat uczelniany system
ewaluacyjny, ktéry czesto sprowadza tworczoéé do bezrefleksyjnych proceséw zdobywania profitow

i rywalizacji pomiedzy o$rodkami naukowymi. Praca powstata na wystawe ,Krzyczatem, a kiedy

? Jak wyzej

® Miedzy innymi w pracach: ,Radio Ruiny Sztuki” czy ,Sonety”

4 Wojciech Bruszewski, Fenomeny percepcji, Muzeum Miasta todzi, todz 2010

> Ondriej Revicky, Grafika proceduralna jako model subiektywnych obrazéw $wiata, praca doktorska,
Uniwersytet Rzeszowski, Rzeszéw 2022



krzyczatem, pekaty rzeczy cenne..” w 2018 roku. Kuratorkami byty Jadwiga Sawicka i Marta
Wréblewska, a tematem bunt. Praca ,Parametryzacja” byta niewatpliwie buntem, ale nie tym
otwartym, tytutowym, krzyczacym, ale sprzeciwem, ktéry potrafi umiejgtnie ,majsterkowac”
w systemie punktujac jego absurdy. ,Parametryzacja” pojawita sie jeszcze w dwach odstonach,
w Muzeum Sztuki Nowoczesnej Andy'ego Warhola w Medzilaborcach w Stowacji oraz w galerii

Uniwersytetu Rzeszowskiego.

Twérczoéé Pana Revicky w pewien sposéb taczy tradycyjny éwiat sztuki warsztatowej —
z silnym naciskiem na forme, z ulotnoécia i magig dynamicznych mediéw cyfrowych. Przenoszenie
tradycyjnych technik artystycznych w strefy digitalne nie jest niczym nowym, jest to proces trwajacy
od wielu lat. Tutaj jednak znaczenie ma kilka elementéw, ktére Doktorant uwaza za filary swojej
pracy: figuratywnos¢ w sztuce generatywnej, wariantywno$é w grafice, autonomia twércy vs.
maszyna cyfrowa (przesuniecie cigzaru z tworzenia pracy w obszar projektowania procesu jej
powstawania), nasladowanie (dobér odpowiednika materii wizualnej do formy dziet) oraz przestrzen
tematyczna. Dopiero ich pt;faczenie"' formutuje ksztatt catoéci, powstaje praca wielowatkowa, bedgca
wynikiem interakcji starych i nowych mediéw. Ta wielowatkowos¢ jest duzym atutem dzieta.
We wspotczesnym éwiecie dynam.iéznie rozwijajacych sie technologii zmienia sie nie tylko forma
sztuki, ale réwniez sposéb definiowania roli artysty i jego uzyteczno$é. W moim odczuciu
interdyscyplinarnoéé oséb tworzacych pogtebia nie tylko komunikacje ze $wiatem, ale réwniei

wzbogaca jego opis.

,B6g, los albo przypadek sprawit, e przyszto nam Zy¢ w czasach przyspieszonej
technologicznej ewolucji, odwazniejsi mogliby twierdzi¢, ze nawet nastepnej rewolucji. Zmiany
na réznych polach ludzkiej dziatalnosci nastepujq w niejednolitym tempie, ale jego akceleracja jest
zauwazalna wszedzie i nie moina jej zaprzeczac’.”6 — jest to zdanie rozwijajgce rozpraweg doktorska.

Zdanie, ktére zapowiada kierunek mys$lenia Doktoranta.

Istotny jest tez fakt, ze praca pana Revicky to dzieto otwarte, zmienne. Jego ksztatt nie jest
raz na zawsze ustalony, kazde uruchomienie mechanizmu generujacego grafiki wywota nowy
niepowtarzalny obraz. W ten sposob praca wciaz bedzie trwad. Autor zaznacza, ze istniejg oczywiscie
granice modyfikacji, ktére utrzymuja obrazy w pewnym zbiorze podobienistwa, tak, by mogty tworzy¢

cykle, niemniej jednak kluczowym czynnikiem wptywajacym na ich forme i tak pozostaje przypadek.

Warto tez podkreéli¢ wnikliwo$¢ Artysty w budowaniu koncepcji pracy. Czytajac rozprawg nie

miatam watpliwosci, ze pan Revicky porusza sie bardzo pewnie w teorii sztuki generatywnej,

® Jak wyzej



z tatwoscia operuje pojeciami, posiada réwniez duza umiejetnoéé definiowania wiasnej sztuki. Praca
jest znakomicie opracowana zaréwno w warstwie praktycznej, co wielokrotnie podkreslatam, jak

i teoretycznej. Te cze$¢ rozprawy réwniez oceniam bardzo wysoko.

OGOLNE INFORMACJE O DOKTORANCIE / OCENA DOROBKU ARTYSTYCZNEGO
| DYDAKTYCZNEGO

Pan Ondre]j Revicky w trakcie studiéw licencjackich w Stowacji na kierunku Wychowanie plastyczne
i sztuka Wydziatu Filozoficznego Uniwersytetu Preszowskiego wzigt udziat w wymianie w ramach
programu Erasmus i spedzit jeden semestr na Wydziale Sztuki Uniwersytetu Rzeszowskiego. Wtedy to
podjat decyzje o kontynuacji studidw w Rzeszowie. Dyplom magisterski obronit w 2015 roku
w Pracowni projektowej Il prof. UR Wiestawa Grzegorczyka oraz w Pracowni grafiki warsztatowej lll
(wklestodruk) dr Pawta Biriczyckiego i dr Marcina Jachyma (Wydziat sztuki UR). Magisterski dyplom
artystyczny sktadat sie z B’racy p:ojektowej ,TEFAU” — opracowariia modelu wycinanki aparatu
otworkowego oraz dyplomu warsztatowego Grafické listy”, ktéry wykorzystywat technike
wklestodruku. ,Grafické IiSty" w'je{'zyku stowackim oznaczaja odbitki czy tez arkusze graficzne, tutaj
autor uzyt dostownego ttumaczenia ,graficzne listy”, tworzgc pewnego rodzaju zart, ktory stat sie
punktem wyjscia do koncepcji pracy. ,Grafické listy” nawigzywaty do popularnego w drugiej potowie
XX wieku mail artu / communication art, sztuki konceptualnej opierajacej sie na wymianie, wowczas
wykorzystujacej poczte jako medium komunikacji. Stworzone przez Ondreja Revicky graficzne listy
zostaty rozestane poczta do jego znajomych, a nastepnie wrdcity do z;utora po drodze zyskujgc
dodatkowe znaki zapisujace ich droge: pieczatki, znaczki, adresy. W tej realizacji mozna upatrywac
zaczatkéw koncepcji pracy doktorskiej, ktéra réwniei opiera sie formalnie na grafice warsztatowej,
ale rozszerza jej znaczenie o przypadkowq modyfikacje formy w procesie komunikacji z odbiorca.
W zatozeniach pracy ,Grafika proceduralna jako model subiektywnych obrazéw $wiata”, ktorej
promotorka jest dr hab. Jadwiga Sawicka, prof. UR, Autor przeszedt w obszar cyfrowy taczac swoje
doéwiadczenie w dziedzinie grafiki warsztatowej - wklestodruku z umiejetnosciami projektowania

rozbudowanych modeli 3D w programie Blender.

W 2016 roku pan Ondrej Revicky zostat zatrudniony jako asystent w Instytucie Sztuk Pigknych
Uniwersytetu Rzeszowskiego (wczesnie] Wydziat Sztuki) w Zaktadzie Grafiki Projektowej
i Multimediéw, gdzie prowadzi przedmioty zwigzane z grafikq 2D i 3D oraz projektowaniem
graficznym. Sg to nastepujace zajecia: Formy reklamowe, Grafika 3D, Media interaktywne,
Komunikacja wizualna, Podstawy technologii cyfrowych, Projektowanie graficzne, Projektowanie 2D

+ 3D, Sztuka w przekazie reklamowym, Techniki prezentacji. Przez kilka lat organizowat réwniez
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warsztaty Worldwide Pinhole Day, wtaczyt sie réwniez w redakcje wydawanego na wydziale rocznika
: Warstwy”, gdzie zajmuje sie gtownie oprawg graficzng i sktadem. W jego dorobku znajduja sie liczne

prestizowe zbiorowe wystawy krajowe i zagraniczne. Warto wymienié chociazby udziat w:

e 12. Miedzynarodowym Biennale Miniatury Czestochowa, 2022

e The 7th Graphic Art Biennal of Sheklerland, Transylvanian Art Center, Sfantu
Gheorge, Rumunia, 2022

e AIMPE 2021 Avagami International Miniature Print Exhibition 2021, Tokushuma,
Japonia, 2021

e International exlibris competition —37 congress FISAE Prague, Czechy 2018

e Ex Digitalis salon 2017 - Miedzynarodowym przegladzie ekslibrisu cyfrowego,

Centrum Sztuki Wspdtczesnej Znaki Czasu w Toruniu, Torun, 2017

Analizujac dorobek pana Ondreja Revicky mozna zauwazyé duza tatwos$¢ poruszania sie
pomiedzy mediami, umigjgtnosé: tworzenia form hybrydalnych, odpowiadajacych ciekawym
zatozeniom konceptualnym. Artysta dobrze odnajduje sie réwniez w obszarze instalacji i form
przestrzennych. Zrealizowat tez kilka instalacji $wietlnych m.in. realizacje ,R” wraz z Michalem Falat
prezentowang na festiwalu ,Svétlo Valmez” w Czechach w 2019 czy tez instalacje zawierajaca
elementy generatywne ,Pustka” w Przemys$lu w ramach projektu interdyscyplinarnego w przestrzeni
miejskiej ,,Centrum $wiatow jest tutaj” w 2020 roku. W ostatnig z wymienionych autor wiacza magig
zmiennoéci wynikajaca z przypadku. Zakodowane kasetony $wietlne symulowaé miaty draznigce
migotanie zepsutych zaptonnikow éwietldwek, gdzie jeden z niewykorzystanych pinow ptytki dziatat
jak antena odbierajgca elektromagnetyczne tto bliskiego otoczenia.” W tej realizacji programowanie
komputerowe wprowadza ozywienie | zmiennoéé. Podobnie jak w czesci artystycznej pracy
doktorskiej ,komputer” jest warunkiem zaistnienia przypadku, ale, jak juz wczednie] wspomniatam,

artysta ma nad nim spora kontrole.

Umiejetne wykorzystanie technik cyfrowych w twdrczosci artystycznej zawsze wzbudza mdj
szacunek. Trudnoé¢ polega na utrzymaniu wiasciwych proporcji, szczegélnie w pracach, gdzie artysci
oddaja czeéé swojej kontroli badz to widzom, badz maszynie c?frowej. Pan Revicky ma w tej materii
duze wyczucie, bardzo umiejetnie wtacza media cyfrowe w proces twérczy. Zachwyca réwniez

kultura plastyczna Doktoranta, dopracowanie szczegdtéw: materii, kompozycji. Nawet dokumentacja
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pracy doktorskiej wykonana jest nadzwyczaj starannie, na wysokim poziomie edytorskim. Obcowanie

7 zaprojektowang ksiazka dokumentujaca dorobek Doktoranta sprawiato mi duzg przyjemnos¢.

KONKLUZIA

Po zapoznaniu sig z rozprawg doktorska i dokumentacjg pracy artystycznej, naukowej i organizacyjnej
uwazam, ze Artysta podjat bardzo ciekawy projekt badawczy w obszarze sztuki generatywnej.
Opracowujac forme wykonat szereg dodwiadczen, ktére ostatecznie doprowadzity do realizacji
bardzo oryginalnego dzieta. Wyjatkowo cenne byly réwniez refleksje Doktoranta odnoszace sie nie
tylko do sztuki proceduralnej, ale przede wszystkim te zwigzane z aktualnie zmieniajacy sie
rzeczywistoscig w kontekscie przyépieszonej ewolucji technologicznej. Duzym wyzwaniem byfo
réwniez zmierzenie sie z figuratywnoscig w sztuce, w ktérej dominujg przedstawienia abstrakcyjne.
Podjeta kooperacja z systemem cyfrowym ostatecznie data nie tylko osobliwe dzieto, ale takze
zmiedcita w sobie osobisfé wypoiNiedi Autora wraz z emocjami,” ktére jej towarzysza. Mamy
tu niewatpliwie do czynienia z artysty dojrzatym i $wiadomym. Czytajac rozprawg, nie miatam
watpliwosci, ze pan ReviCW nie t’ylk."o‘ pewnie porusza sig W wybranej przez siebie dziedzinie, ale stara

sie rozszerzaé jej mozliwosci, poszukujac nowatorskich rozwigzan.

Biorgc pod uwage powyisze whnioski z petnym przekonaniem stwierdzam, Ze przedstawiona
przez pana Ondreja Revicky praca doktorska uzasadnia nadanie stopnia doktora w dziedzinie sztuki

w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.



