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Ocena rozprawy doktorskiej oraz projektu artystycznego
mgr Karoliny Niwelinskiej w zwigzku z post¢powaniem o nadanie stopnia doktora
w dziedzinie — sztuka, dyscyplinie artystycznej — sztuki plastyczne i konserwacja dziel
sztuki, wszcz¢tym przez Rad¢ Wydzialu Sztuki Uniwersytetu Rzeszowskiego
w Rzeszowie.

Uchwatg z dnia 23 czerwca 2022 roku Rada Naukowa Kolegium Humanistycznego
Uniwersytetu Rzeszowskiego powierzyla mi przygotowanie recenzji w postepowaniu
doktorskim mgr Karoliny Niwelinskiej. Temat rozprawy doktorskiej i pracy praktycznej
brzmi: Twdrcze metody rekonstrukcji. Tekst literacki tworzywem multimedialnego przekazu.

Rozprawa doktorska mgr Karoliny Niwelinskiej zostata podzielona na dwie czedci:
teoretyczng i artystyczna.

- Czgs¢ teoretyczna sklada sie z dziewieciu rozdzialéw, dokumentacji pracy
artystycznej oraz bibliografii, stanowi autorska analize problemu zawartego w temacie
pracy.

- Czgs¢ artystyczna zawiera dokumentacje fotograficzng: 60. obrazéw w formie grafik
cyfrowych podzielonych na cztery stany ... stanowigce sceny-obszary interaktywnosci.
(..) za autorkg rozprawa doktorska str.69; oraz filmowa utrwalong na nosniku
cyfrowym.

Dysertacja liczy 124 strony.

Powierzona mi do sporzadzenia recenzja bedzie skiadata si¢ z dwoch czesci. Po pierwsze
wyrazg opini¢ do przedstawionych zatozen teoretycznych dysertacji. Po drugie odniose si¢ do
wizualizacji ww. problemu w dokonaniach artystycznych, ktére poznatem i analizowatem na
podstawie reprodukcji prac autorki, rozprawa doktorska — str. 79-119, oraz zapisu obrazu
filmowego dziatan tworczych.

L Czgs¢ teoretyczna — analiza, refleksje i opinie

Praca teoretyczna mgr Karoliny Niweliniskiej umozliwila mi poznanie obszaréw
zainteresowan doktorantki. Rozwazania zamknigte w rozprawie doktorskiej dotycza postawy
artystki i jej reakcji wobec wspolczesnego $wiata. Poza tym stanowig one odniesienie do
wlasnych do$wiadczen, ktore autorka w spos6b niezwykle osobisty opisuje, a takze zawieraja
przemyS$lenia nad $wiadomym uzyciem elementéw jezyka sztuk plastycznych, we



wzajemnym ich powigzaniu, porzadkowaniem obszaru zapisu kompozycyjnego. Traktuje je
jako wyznanie dotyczace filozofii tworczosci artystki, a takze nasuwa si¢ konstatacja, ze
dysertacja wraz z dokumentacja czgsci artystycznej jest niezwykle subtelnym szkicem do
wewngtrznego, emocjonalnego autoportretu autorki. Uklad dysertacji jest chronologiczny
i logiczny. Doktorantka podzielifa ja na dziewie¢ czesci.

W poczatkowych czgsciach pracy: 01 Wstep — mapa zdarzen oraz 02 Poludnik 0. Granica.
Przenikanie. Podzial. zawarla interesujace przemySlenia okreslajace cel dzialan
teoretycznych i artystycznych, a takze przyblizajace problematyke badawcza i uzasadnienie
metod 1 obszaréw zainteresowania autorki. Sigga ona po tekst literacki wspétczesnego
brytyjskiego pisarza, Toma McCarthy’ego zatytulowany Resztki, ktéry stanowi inspiracje dla
dziatan twoérczych. Kolejne fragmenty dysertacji mgr Karoliny Niwelinskiej zamykaja
w swoich granicach rozwazania skupiajace si¢ na konstrukeji ksiazki, odwotaniach do historii
literatury, do eksperymentow jezykowych, szerzej opisuja dziatania artystyczno — literackie
Franciszki i Stefana Themerson6w oraz Georges’a Pereca. Artystka wskazuje na rodowéd
inspiracji pisarza — Toma McCarthy’ego — teoriami naukowymi, z ktérych réwniez czerpie
inspiracj¢ w realizacji swojego dziela, a takze wplyw nauki na sztuke i ich powiazania.
W sposob niezwykle osobisty i prawdziwy porusza wiele aspektéw procesu tworczego,
dotykajac zagadnien filozoficznych, socjologicznych, i emocjonalnych. Koncept Karoliny
Niwelifiskiej taczy dwa pola wiedzy wizualnej. Pierwszy to psychologia percepcii, drugi to
architektura wizualnej rzeczywistosci. Te dwie skladowe autorka probuje skorelowaé
z ruchem. T¢ nielatwa kombinacje mozna dzi§ zrealizowa¢ w $rodowisku multimedialnym,
ktére oferuje takze kolejny wymiar, czyli interaktywno$¢. Autorka tak o tym pisze: (...)
Dziela wydajq si¢ zawiera¢ artystyczne credo twércy, ale nie integrujq sig z odbiorcq. Forma
ruchoma, interaktywna wydaje si¢ bardziej pobudzajgca do myslenia i dzialania, réwniez
widza. Dlatego Swiadomie odrzucam znane mi narzedzia i tworze wiasny, nowy warsztat
oparty o kod. To wymagalo nauczenia si¢ podstaw i rozwinigcia umiejetnosci pisania
w specyficznym i obcym dla mnie jezyku programowania. (...), rozprawa doktorska str.61.
Wskazanie na interaktywno$¢ jako cechg nowych mediéw wydaje mi sie bardzo trafne.

Zalujg trochg, i odczuwam pewien niedosyt, ze w powyzszych czesciach rozprawy autorka
nie przybliza omawianych zagadnien w kontekscie sztuki wspolczesnej i praktyk
artystycznych, skupia swoja uwage przede wszystkim na zwigzkach nauki i sztuki. Od
przetomu lat 50-tych i 60-tych XX wieku problem sztuki nowych mediéw, sztuki
interaktywnej, obszaréw ideowo-kreacyjnych bliskich autorce, powoli si¢ rodzit, by
ostatecznie dojrze¢ i okoto polowy lat 90-tych osiagnaé ksztalt posiadany wspélczesnie.
Dzialania artystyczne ww. obszaréw sztuki zaczynaja odgrywa¢ wazna role¢ w utworach
plastycznych, warto by wigc skonfrontowa¢ je z koncepcjami dziatan artystycznych
doktorantki.

Natomiast poziom nienachlanej, ale oczywistej erudycji rozprawy doktorskiej jest bardzo
wyczuwalny. Zwrécilem uwage na przytoczone w pracy nazwiska myslicieli, osobowosci
nauki z ré6znych epok rozwoju cywilizacji Homo sapiens, ktérych refleksje przytacza Karolina
Niwelinska — jest ich ponad dwadziescia.

Dalsza cz¢$¢ rozprawy poswiecona jest zjawiskom, wydarzeniom wynikajgcym z tekstu
powiesci McCarthy’ego oraz wlasnym zyciowym doswiadczeniom, ktore staly sie zrodiem
inspiracji i uruchomity proces tworczy artystki. Doktorantka opisuje eksperymenty jezykowe
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w tekécie literackim, ich obrazowo$¢ oraz intermedialno$é, a takze problematyke
nieskonczonych mozliwosci, jakimi sg iteracje, wazny element budowy kompozycji
literackiej, wykorzystane w procesie kreacji czesci artystycznej doktoratu. Fragmenty tej
czgscei teoretycznej tekstu, ktére autorka wzbogaca przemysleniami, ktérych zawarto$é moze
oprze¢ na wiasnych, autentycznych doswiadczeniach tworczych uwazam za subiektywne
i ciekawe. W tej samej czgéci pracy doktorantka opowiada takze o procesie powstania swoich
prac artystycznych oraz zwigzanych z tym poszukiwaniach twérczych. Ciekawym
fragmentem jest rozdziat: 08. Konstrukcja maszyny — opis instalacji interaktywnej a w nim
pod rozdzialy: 8.2 Kod i obraz, 8.3 Teatrum ruchu i gestu, 8.4 Naukowy obraz literatury.
Waznym z tego powodu, Zze poprzedza zagadnienia percepcji wizualnej zawartej w dziele
finalnym, Instalacji — Maszynie i opisanych jej stanach. Bo oto przyjdzie Autorce w koncu
odpowiedzie¢ na pytanie, czy rzeczywisto$¢ jest czy jej nie ma? Przed skokiem z takiej
wysokosci trzeba si¢ ubezpieczy¢. Dychotomia: $wiat literatury, §wiat matematyczny kontra
iluzja percepcyjna, ktéra pozwala eksperymenty percepcyjne kontrolowaé matematycznie,
zarazem doswiadcza¢ czy matematyczne algorytmy daja si¢ wizualizowaé szczegdlnie na
ekranie lub plaszczyznie kartki papieru. Takie myslenie u plastyka nalezy uznaé za wysoce
wyrafinowane i poznawczo produktywne, a w dziataniach twérczych doktorantki dostrzegam
potrzeb¢ eksperymentowania oraz notowania rzeczywistosci, odkrywania réznorodnosci
zapisu jej obrazéw ukrytych w wyobrazni, przez ktére przebija ciekawos¢. Proces tworczy
zarowno programu komputerowego, bedgcego mozgiem mojej instalacji, pisze autorka
w rozprawie doktorskiej, jak i przygotowanie maszynerii artystycznej jako catosci, byl dla
mnie wyzwaniem technicznym i koncepcyjnym. (...) Czesto nieusatysfakcjonowana w pelni
z osiggnietych rezultatéw, wracalam do pierwotnego planowania i analizy. Caly cykl sie
zamykal. (...) Dlugie miesigce zajmowalo mi powtarzanie kolejnych cykli, ztozonych z tych
samych operacji i ciggu mikro — etapéw. (...) Jednoczesnie wraz z kolejnymi iteracjami,
dokonywala si¢ ewolucja moich zaostrzajqcych sie wymagarn co do powstajgcej maszyny.
Rozprawa doktorska str.76

Jezyk i styl jakim zostala napisana praca $wiadczy o dobrym poziomie umiejetnosci
je¢zykowych mgr Karoliny Niwelinskiej, pozwalajacym na wyrazanie skomplikowanych,
czgsto trudnych do werbalizacji przemyslen dotyczacych problematyki sztuki. Tekst rozprawy
to rezultat wymagajacej wysitku pracy i samodyscypliny intelektualnej autorki, samodyscypliny
opartej na konkretnej konstrukcji formalnej i merytorycznej (tematyka, kolejnosé rozdzialow,
komentarze, zawarto$¢ historyczna, naukowa itp.). Dolgczona bibliografia zawierajaca teksty
historykéw, teoretykow sztuki oraz artystow, w liczbie 43 tytuly, a takze zrodla internetowe — 16
pozycji — wydaje sie zadowalajaca. W publikacji zawarta jest takze pelna dokumentacja
procesu realizacyjnego dziela.

IL. Czegs¢ artystyczna — zaloZenia, analiza.

Praca doktorska to interaktywna instalacja multimedialna pod ogélnym tytutem Maszyna,
ktora zostata podzielona na cztery Stany opisane rzymskimi cyframi I, II, III, IV, stanowigce
obszary interaktywnosci. Sg to roznigce si¢ od siebie prezentacjg formy animacji i interakcja
z widzem czgsci tworzagce homogeniczny utwor plastyczny.



Wyjatkowo trudno jest dokona¢ wnikliwej, miarodajnej i rzetelnej analizy prac
artystycznych, w tym przypadku interaktywnej instalacji multimedialnej na podstawie jej
reprodukcji — zapisu cyfrowego w formie grafik i obrazu filmowego. W przypadku
dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, w ktérej trescig utworu jest
doswiadczenie dgzace do okreslenia, z wykorzystaniem materii twdrczej, sensu
znaczeniowego, symbolicznego i formalnego, problemu zawartego w tytule rozprawy
doktorskiej, zadna inna forma dokumentujaca dzieto nie jest w stanie zastapi¢ bezposredniego
z nim kontaktu. Kazdy rodzaj reprodukcji dziet plastycznych, a szczegélnie w tym przypadku
czescei artystycznej przewodu doktorskiego, z gory skazany jest na niepowodzenie. Ilustracja
staje si¢ wtornym przedstawieniem oryginatu, ktora niestety go splaszcza i wypacza. Dlatego
tez chcialbym podkresli¢, ze duza rolg w obecnym procesie analizy i oceny przedmiotu
obrony odgrywa intuicja, wyczucie i do$wiadczenie recenzujacych. Nalezatoby jednak
rozwazy¢ zmiang przepiséw obowigzujacych w tym przedmiocie.

Po tych paru slowach wstgpu przejde do analizowania czesci artystycznej przewodu
doktorskiego. W sposéb wysoce osobisty, rzetelny i autentyczny Karolina Niwelifiska
rozpoczgla poszukiwania metod i form do opisywania swojego $wiata, swojego czasu
1 swojego w nim miejsca. Ta proba opowiadania ma swoje zrodla w tekscie literackim oraz
materii multimedialne;j. Jej praca to obszary interaktywnosci, tworzace kompozycyijne uklady
1 kompilacje.

W trakcie licznych doswiadczen, poszukiwan i analiz wynikajacych z procesu tworczego
autorka konstruuje swego rodzaju maszyng, ktéra pozwala jej na sprostanie realizacji zalozen
wynikajagcych z problematyki zawartej w temacie pracy. Maszyne, (...) ktdrej elementami 5q:
receptory zewngtrznych bodicéw w postaci kamer i mikrofonéw; rzutniki i ekrany do
wizualizacji interaktywnych animacji, ktére tworzq wizualng warstwe odbierang przez widza
oraz komputer z oprogramowaniem sterujgcym cala maszyng. Dysertacja str. 62. Ostatni
fragment tekstu, przedstawiajacy elementy skladowe instalacji multimedialnej, jest
najistotniejszg czgscia opisanej calosci. Oprogramowanie sterujace Maszyng zostato
stworzone przez autorkg by zmieni¢ i odkryé nieznane jej mozliwosci dziatan
multimedialnych, a takze rozwing¢ umiejetnosci pisania w pehi funkcjonalnych programéw
informatycznych. Aby tego dokona¢ musiala znalezé narzedzie, jezyk programowania.
Wybrata nowoczesny jezyk programowania Python. Proces ten jest zarazem Jascynujgcy, jak
i frustrujqcy dla osoby [mnie], ktora informatyki nie studiowala. (...) rozprawa doktorska
str.54

Chcialbym zwrécié¢ uwage na powstala z tego procesu prace — instalacje artystyczng —
maszyng, ktorg autorka dzieli na cztery stany stanowiace obszary interaktywnosci, w ktérej
taczy tekst literacki, wyrazy, litery, ukiady typograficzne z ruchem, barwa, $wiatlem, tworzac
zapis, nosnik informacji o nietrwato$ci rzeczywistej materii, zhudnej i iluzorycznej formie
obrazu. Dotyczy on w moim odczuciu probleméw egzystencji takich jak zycie codzienne
skladane z kadréw wrazen, odciskéw pamigci, zapisu stanéw emocjonalnych doktorantki
ptynacych z doznan wynikajagcych z czgsto bolgcej rzeczywistosci, utozsamianej
z przezyciami bohatera Resztek McCarthy’ego. Przetworzona odstona otaczajacego ja $wiata,
stan maszyny, staje si¢ grg linii, koloru, formy, a budowana plaszczyzna opowiadania
plastycznego polega na uzyskaniu konkretnych ukladéw poszczegblnych elementéw
podporzadkowanych relacjom z odbiorca.



W tej postaci tworczos¢ doktorantki staje si¢ nie tylko forma czysto estetyczng, ale
przede wszystkim wyjatkowa. Na wizualng strone artefaktow doktorantki skiada sie wiele
zrédet inspiracji, a jej wrazliwos¢ ksztaltowata si¢ wraz z odkrywaniem kolejnych obszaréw
rzeczywistosci. Proces tworczy Karoliny Niwelifiskiej jest wypadkowa wykorzystujacy
literaturg, matematyke, informatyke i sztuke. Przedstawiona interaktywna instalacja
multimedialna daje poczucie réwnowagi czysto-plastycznych wartosci polgczonych na
zasadzie harmonii wizualnej, ujmuje struktur¢ opowiadania tozsamo ze strukturg bytu, ktora
staje si¢ znakiem, symbolem zawartym w tym co dla sztuki jest najistotniejsze w relacjach
miedzy czysto-wizualnym i czysto-artystycznym skladnikiem. Zrodzony z tego procesu
utwor plastyczny tworzy rzeczywistosé, ktora jest wynikiem intelektu, wyobrazni i dziatan
kreatywnych.

III. Podsumowanie

Dokonania artystyczne mgr Karoliny Niwelifiskiej stanowia aluzje do wspétczesnosei.
Tematyka, forma wypowiedzi prac artystycznych jest zintegrowana, homogeniczna, stanowi
pewnego rodzaju zapis, znak czasu, dokument opowiadajacy o wyjatkach rzeczywistosci. Jej
obszar badawczy tworzy spojng calos¢, bogata w tres¢ i poznanie. Doktorantka przedlozyta
Wysokiej Radzie pracg bardzo oryginalng i subiektywng. Pracg na wysokim poziomie
Swiadomosci artystycznej, ale takze rozumienia mechanizméw percepcji i konstrukcji
przekazow wielomodalnych. Pokazala takze bardzo wysokie kwalifikacje w zakresie
rozumienia i postugiwania si¢ nowoczesnymi narzedziami z obszaru multimediow.
Podsumowujac tych kilka zdan rozwazan na temat pracy doktorskiej, zaréwno w jej czesci
opisowej, jak zwlaszcza artystycznej, chcg podkreslié jej wyjatkowy walor, pomimo
wezesniejszej uwagi dotyczacej dysertacji, jakim jest dokladne, wrecz wzorowe
przygotowanie rozprawy doktorskiej.

IV.  Konkluzja

Biorgc pod uwage przedstawione fakty odnoszace si¢ do koncepcji pracy doktorskiej,
metod pracy, inspiracji i koficowych efektow, po wnikliwej analizie przedstawionej rozprawy
doktorskiej, ktora cechuje konsekwencja i dobér indywidualnych s$rodkéw wyrazu,
swiadczgcych o dobrym poziomie dojrzatosci twérczej, stwierdzam, ze przedstawiona do
obrony praca doktorska mgr Karoliny Niwelinskiej opatrzona tytutem: Twdrcze metody
rekonstrukcji. Tekst literacki tworzywem multimedialnego przekazu spelnia wymagania
zwigzane z przewodem doktorskim i wnioskuj¢ o przyznanie jej przez Rade Naukowa
Kolegium Nauk Humanistycznych Uniwersytetu Rzeszowskiego stopnia doktora sztuki
w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki z wyréznieniem.

prof. Andrzej Markiewicz
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