Zatgcznik nr 1.5 do Zarzqdzenia Rektora UR nr 7/2023

SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2025-2027
Rok akademicki 2026/2027

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu programowanie wspotbiezne i rozproszone

Kod przedmiotu

Nazwa jednostki prowadzacej kierunek | Instytut Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Nazwa jednostki realizujgcej przedmiot | Instytut Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Kierunek studiow informatyka

Poziom studiow studia Il stopnia

Profil ogolnoakademicki

Forma studiow stagjonarne

Rok i semestr/y studiow rok Il, semestr 2

Rodzaj przedmiotu przedmiot kierunkowy
Jezyk wyktadowy jezyk polski / jezyk angielski
Koordynator drinz. Piotr Lasek

Imie i nazwisko osoby prowadzacej /

. drinz. Piotr Lasek
0sob prowadzacych

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. | Projekt Liczba pkt.
ECTS

(nr)

2 20 30 4

1.2. Sposab realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjne;j

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)
egzamin

2. WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos¢ podstawowych problemdw i umiejetnos¢ ich rozwigzywania z zakresu algorytmow i
struktury danych, programowania obiektowego, systemow operacyjnych, technologii
sieciowych, architektury komputerdw.
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3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Zapoznanie z podstawowymi pojeciami i problemami zwigzanymi z programowaniem
2 wspotbieznym i rozproszonym.
C2 Zapoznanie ze architekturami systemow wspétbieznych i rozproszonych.
Zapoznanie z technologiami i narzedziami do tworzenia programow wspotbieznych
S i rozproszonych.
Ksztattowanie umiejetnosci tworzenia poprawnych programow wspotbieznych
C4 i rozproszonych przy wykorzystaniu roznych technologii i narzedzi.
3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu
EK (efekt Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu Odniesier’ﬂe do
uczenia sie) efektow
@ Student kierunkowych
EK_o1 Student zna pojecia i problemy z zakresu programowania | K_Wo1
wspotbieznego i rozproszonego oraz architektury sprzetowej
systemow rownolegtych i rozproszonych.
EK_o2 Student zna i poprawnie identyfikuje technologie i narzedzia | K_Wo1
tworzenia programdéw  wspotbieznych i rozproszonych;
charakteryzuje ich wazniejsze elementy.
EK_o3 Student potrafi poprawnie implementowac proste aplikacje | K_Uo3
wspotbiezne i rozproszone oraz analizowac ich dziatanie.

3.3  Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Architektury systemow wspotbieznych i rozproszonych.

Podstawowe pojecia i terminologia w programowaniu wspétbieznym i rozproszonym

Programowanie wielowatkowe i sieciowe w jezyku Java.

Zdalne wywotywanie metod (RMI).

Technologia CORBA.

Podstawowe metody weryfikacji programow wspotbieznych.

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Tworzenie aplikacji wielowatkowych w jezyku Java.

Tworzenie aplikacji sieciowych w jezyku Java.

Tworzenie aplikacji w jezyku Java wykorzystujacych zdalne wywotywanie metod.

Tworzenie aplikacji w jezyku Java wykorzystujacych technologie CORBA.
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3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad problemowy wspomagany prezentacjg multimedialng oraz studiami
przypadkow.
Cwiczenia laboratoryjne: praktyczne zadania programistyczne przy komputerze.

4. METODY I KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
Ex_o1 egzamin, kolokwium wyktad
Ek_o2 egzamin, obserwacja w trakcie zajec wyktad,
laboratorium
Ek_o3 obserwacja w trakcie zajec laboratorium

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad — egzamin pisemny:

Efekt EK_o1:

DST: Student potrafi omowic i zidentyfikowad co najmniej 50% pojec z zakresu programowania
wspotbieznego i rozproszonego oraz architektury sprzetowej systemow rownolegtych i
rozproszonych.

DB: Student potrafi omdwic i zidentyfikowac co najmniej 70% pojec z zakresu programowania
wspotbieznego i rozproszonego oraz architektury sprzetowej systemow rownolegtych i
rozproszonych.

BDB: Student potrafi omdwic i zidentyfikowad co najmniej 9o% pojec z zakresu programowania
wspotbieznego i rozproszonego oraz architektury sprzetowej systemow rownolegtych i
rozproszonych.

Efekt EK_o2:

DST: Student potrafi zidentyfikowac i ogdlnie nazwac technologie i narzedzia tworzenia
aplikacji wspotbieznych i rozproszonych.

DB: Student potrafi zidentyfikowac i ogolnie nazwad technologie i narzedzia tworzenia aplikacji
wspotbieznych i rozproszonych oraz oméwic ich wazniejsze elementy.

BDB: Student potrafi zidentyfikowac i ogdlnie nazwac technologie i narzedzia tworzenia
aplikacji wspotbieznych i rozproszonych oraz omoéwic ich wszystkie elementy.

Laboratorium - praktyczne zadania programistyczne:

Efekt EK_o3:

DST: Student potrafi poprawnie implementowac proste aplikacje wspodtbiezne i rozproszone
oraz analizowac ich dziatanie.

DB: Student potrafi poprawnie implementowac srednio-zaawansowane aplikacje wspotbiezne i
rozproszone oraz analizowac ich dziatanie.

BDB: Student potrafi poprawnie implementowac zaawansowane aplikacje wspétbiezne i
rozproszone oraz analizowac ich dziatanie.
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5. CAELKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci
Godziny z harmonogramu studiow 50
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 3
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wfasna studenta 50
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 103
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

6. PRAKTYKIZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -

7. LITERATURA

LITERATURA PODSTAWOWA:

1. Ben-Ari, M.: Podstawy programowania wspotbieznego i rozproszonego. Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne, Warszawa, 2009.

2. Brzuszek, M., Stpiczynski, P.: Programowanie wspotbiezne i rozproszone w jezyku Java.
UMCS, Lublin, 2012 (dostep on-line:
http://informatyka.umcs.lublin.pl/files/Skrypty/stpiczynski_brzuszek_programowanie_wspolb
iezne_i_rozproszone_w_jezyku_java.pdf).

3. Czech, Z.J: Wprowadzenie do obliczen réwnolegtych. Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa, 2013.

LITERATURA UZUPEENIAJACA:
1. Barteczko, K.: Programowanie obiektowe i zdarzeniowe w Javie. Wydawnictwo PJWSTK,
Warszawa, 2005.
2. Barteczko, K., Drabik, W., Starosta, B.: Nowe metody programowania, tom I.
Wydawnictwo PJWSTK, Warszawa, 2005.

3. Barteczko, K., Drabik, W., Starosta, B.: Nowe metody programowania, tom II.
Wydawnictwo PJWSTK, Warszawa, 2006.

4. Herlihy, M., Shavit, N.: Sztuka programowania wieloprocesorowego. Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa, 2010.

5. Kaliszewska, M., Pieciukiewicz, T., Sobczak, A., Stencel, K.: Technologie internetowe.
Wydawnictwo PJWSTK, Warszawa, 2007.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



