Zat. nr 21.1. do Uchwaty nr 339/05/2024 Senatu UR

z dnia 23 maja 2024 r.

OGOLNE INFORMACJE O KIERUNKU STUDIOW

Obowigzuje od roku akad. 2024/2025

Nazwa kierunku studiow

sztuki wizualne

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil studiow

ogolnoakademicki

Forma lub formy studiow

stacjonarne

Liczba semestrow

6 semestrow

Liczba punktow ECTS konieczna do ukoriczenia 180 pkt ECTS
studidw na danym poziomie
Tytut zawodowy licencjat

Przyporzadkowanie kierunku studidow do
dziedziny nauki i dyscypliny naukowej lub
artystycznej, (okreslenie procentowego udziatu
w przypadku przyporzadkowania kierunku
studiow do wiecej niz jednej dyscypliny oraz
wskazanie dyscypliny wiodacej, w ramach ktore;
bedzie uzyskiwana ponad potowa efektow
uczenia sie)

dziedzina — sztuki
dyscyplina wiodaca — sztuki plastyczne i
konserwacja dziet sztuki — 100 %

Ogotem: 100% — 180 ECTS

Roznice w stosunku do innych programow
o podobnie zdefiniowanych celach i efektach
uczenia sie, prowadzonych w  Uczelni
i przypisanych do tej samej dyscypliny

W Kolegium Nauk Humanistycznych
Uniwersytetu Rzeszowskiego,
prowadzone sg dwa inne kierunki
studiow o profilu ogdlnoakademickim,
przyporzadkowane do dyscypliny
naukowej sztuki plastyczne i
konserwacja dziet sztuki: - malarstwo
(jednolite magisterskie), - grafika
(jednolite magisterskie). Tak jak
przedmiotowy kierunek sztuki
wizualne, tak i one ksztatca
kreatywnych tworcoéw w szeroko
rozumianym obszarze sztuk
plastycznych. Jednak na kierunku
sztuki wizualne, gtowny akcent
programu studidw jest postawiony na
uzyskaniu przez absolwenta efektow
uczenia sie zwigzanych z
kompetencjami pozwalajgcymi na




prowadzenie dziatalnosci artystyczne;j
w zakresie tradycyjnych technik w
potaczeniu z nowoczesnymi
technologiami.

Nabyte kwalifikacje skupione s3 na
roznych formach wypowiedzi
artystycznej z dziedzin form
przestrzennych, projektowania i
intermediow. W przeciwienstwie do
kierunkow grafika oraz malarstwo, na
ktorych zajecia z form przestrzennych,
czy animacji stanowig niezbedny
element edukacji uwrazliwiajacy
studenta, na kierunku sztuki wizualne
stanowig istote kompetencji
pozwalajacych absolwentom zaistniec
na rynku sztuki.

10.

Opis sylwetki absolwenta obejmujacy opis
ogolnych celéow ksztatcenia oraz mozliwosci
zatrudnienia i kontynuacji studiow

Absolwent/absolwentka kierunku Sztuki
wizualne, studia pierwszego stopnia
posiada podstawowa wiedze dotyczaca
Srodkdw ekspresji i umiejetnosci
warsztatowe pokrewnych dyscyplin
artystycznych. Zna podstawowe linie
rozwojowe w historii poszczegolnych
dyscyplin artystycznych oraz publikacje
zwigzane z zagadnieniami sztuki. Zna style
w sztuce, zna i rozumie tendencje
rozwojowe z zakresu dyscypliny
artystycznej. Zna problematyke zwigzana z
technologiami stosowanymi w dyscyplinie
artystycznej i rozwojem technologicznym
zwigzanym z zawodem artysty danej
specjalnosci. Posiada wiedze i umiejetnosci
wykwalifikowanego plastyka — twdrcy w
zakresie sztuk plastycznych oraz uczestnika
kultury wspdtczesnej. Jest przygotowany do
realizacji i upowszechniania réznorodnych
postaci przekazow wizualnych i medialnych
dla celow artystycznych i uzytkowych.
Przygotowany jest do podjecia twdrczej
pracy zawodowej w osrodkach i
instytucjach kultury i sztuki, mass-mediach,
strukturach promocyjnych i reklamowych.
Postuguje sie jezykiem obcym na poziomie
biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy. Po
ukonczeniu studidw pierwszego stopnia na
tym kierunku, uzyskuje tytut zawodowy




licencjata i jest przygotowany do podjecia
studidw drugiego stopnia. Moze takze
podjac dalsze ksztatcenie na studiach
podyplomowych.

11.

Jezyk prowadzonych studidw

polski

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

Prof. dr hab. Sylwester Czopek
Rektor




Zatgcznik nr 21.2. do Uchwaty nr339/05/2024 Senatu UR
z dnia 23 maja 2024 r.

OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Obowiqzuje od roku akademickiego 2024/25

Nazwa kierunku studiow

Sztuki wizualne

Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia

Profil studiow

Ogolnoakademicki

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku studiow, poziomu i profilu ksztatcenia uwzglednia
uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla pozioméw 6 - 7 okreslone w ustawie z dnia
22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz. 226 z pdzn. zm. ) oraz
charakterystyki drugiego stopnia dla pozioméw 6 — 7 okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218) w sprawie charakterystyk
drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6 — 8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Odniesienie do
Symbol charakterystyk
kierunkowych Kierunkowe efekty uczenia sie drugiego stopnia
efektow uczenia sie PRK*, **
Wiedza: absolwent zna i rozumie
K_Wo1 technologie wybranych technik w poszczegdlnych dziedzinach P6S_WG,
artystycznych i projektowych oraz rozréznia prawidtowo P6S_WG(Sz)
materiaty i narzedzia do ich realizacji, jak tez klasyfikuje
odpowiednie srodki wyrazu plastycznego
K_Wo2 historyczne, spoteczno-ekonomiczne i filozoficzne podstawy P6S_WG,
rozwoju sztuki dawnej i wspotczesnej oraz podstawowe style P6S_WG(Sz)
i kierunki
K_Wo3 tresci zawarte w dziele sztuki (dawnej i wspotczesnej) P6S_WG
w odniesieniu do okreslonego kontekstu historycznego P6S_WG(Sz)
i kulturowego
K_Wog rodzaj powigzan pomiedzy obszarami teorii i praktyki P6S_WG, P65_WG(Sz)
w poszczegdlnych dyscyplinach artystycznych i projektowych
K_Wosg podstawowe zasady pracy koncepcyjnej i projektowej oraz ich P6S_WG, P65_WG(Sz)
miejsce w cyklu realizacyjnym
K_Wo6 sposoby oddziatywania dziet plastycznych na odbiorce oraz P6S_WG, P65_WG(Sz)
metody uczenia sie i organizowania pracy tworczej, a takze
zwiazanych z tym korzysci dla jednostki i grupy
K_Wo7y réznice w prawie autorskim i majatkowym, a takze definiuje P6S_WG, P65_WG(Sz)
pojecie utworu z punktu widzenia prawa autorskiego i rozpoznaje
wptywy czynnikéw zewnetrznych na istnienie dzieta
K_Wo8 tendencje rozwojowe i aktualne trendy z zakresu dyscyplin P6S_WG, P65_WG(Sz)
artystycznych i projektowych rozpoznajac jakosci formalne dzieta
sztuki oraz jego tresci jako Swiadomy tworca i odbiorca
K_Wog zasady organizacji przedsiewziec kulturalnych (wystawy, P6S_WK
sympozja, konferencje, aukcje itp.) i ich role spoteczno-




ekonomiczng, ma swiadomosc znaczenia dziatan tworczych na
rzecz interesu publicznego jako réznych form przedsiebiorczosci

Umiejetnosci: absolwent potrafi

K_Uo1

rozroznia¢ wzajemne relacje miedzy rodzajem stosowanej
ekspresji artystycznej a niesionym przez nig komunikatem,
$wiadomie wykorzystujgc wyobraznig, intuicje i emocjonalnos¢
w obszarze ekspresji artystycznej

P6S_UW, P65_UW(Sz)

K_Uo2

formutowac wtasng wypowiedz artystyczna w oparciu o reguty
percepcji wizualnej, dobierajac srodki wyrazu zgodnie z wtasnymi
preferencjami i oczekiwaniami odnosnie dzieta oraz nadaje
wiasnym pracom swiadomy, indywidualny charakter

P6S_UW, P65_UW(Sz)

K_Uo3

postugiwac sie réznymi technikami oraz poznanymi
technologiami, narzedziami i aparaturg, ktore w zaleznosci od
ztozonosci i zadanego problemu odpowiednio dobiera dla
realizacji ostatecznej formy artystycznej i projektowej

P6S_UW, P65_UW(Sz)

K_Uog4

wspotdziatac z grupa lub kierownikiem projektu na polu
teoretycznym i praktycznym przy realizacji prac zespotowych

P6S_UO

K_Uosg

wykorzysta¢ wypracowane umiejetnosci warsztatowe do realizacji
wiasnych koncepcji artystycznych i projektowych oraz stosowac
efektywne techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace
ciagty ich rozwdj przez samodzielng prace

P6S_UU, P65_UU(Sz)

K_Uob

opracowac tekst odpowiadajacy elementarnym wymaganiom
pismiennictwa (sformutowanie i uzasadnienie celu; cytowanie
zrédet; sporzadzanie przypisow; zastosowanie warsztatu
bibliograficznego)

P6S_UK, P65_UK(Sz)

K_Uo7z

przygotowac typowe wystapienie, podczas ktérego w wypowiedzi
ustnej lub prezentacji z wykorzystaniem technik multimedialnych
przedstawia podstawowe tresci naukowe i artystyczne oraz
prezentowac wtasne dokonania badawcze i twodrcze, posiadajac

w tym zakresie kompetencje zaréwno merytoryczne, jak

i techniczne

P6S_UK, P65_UK(Sz)

K_Uo8

postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, czytajac ze
zrozumieniem i analizujgc teksty ogolne oraz specjalistyczne
w jezyku obcym.

P6S_UK

K_Uog

samodzielnie poszukiwac inspiracji artystycznej oraz swiadomie
wptywacd na ksztatt i charakter wtasnych dokonan w zakresie
wybranej specjalnosci, gromadzac, wartosciujac i selekcjonujac
wiedze przy wykorzystaniu réznych technologii

P6S_UW, P65_UW(Sz)

K_U1o

napisac¢ w jezyku obcym, jasny i spetniajacy warunki formalne
tekst na wiele tematow ogoélnych oraz zwigzanych ze studiowana
dyscypling

P6S_UK

K_U11

formutuje i wyraza w jezyku obcym w mowie i piSmie wtasne
poglady w sprawach dotyczacych kultury, zycia spotecznego,
problemoéw zawodowych i kwestii Swiatopogladowych

P6S_UK

Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do

K_Ko1

uzupetniania wtasnego warsztatu, umiejetnosci i wiedzy oraz
rozumie potrzebe nieustannego ich aktualizowania

P6S_KK

K_Ko2

efektywnego wykorzystania wiasnych uwarunkowan
psychologiczno-emocjonalnych w konfrontacji z nowymi
zmieniajacymi sie okolicznosciami, jak rowniez podczas realizacji
wiasnych projektow tworczych

P6S_KK, P65_KK(Sz)

K_Ko3

samodoskonalenia wtasnych zachowan oraz rozwigzywania
problemow w sytuacji stresowej

P6S_KK, P65_KK(Sz)

K_Kog4

krytycznej samooceny porownawczej, takze w odniesieniu do
analogicznych dokonan innych oséb w podobnym kregu

P6S_KK




zainteresowan i inspiracji oraz dostrzegania r6znorodnosci
interpretacyjnej w obrebie kryterium pracownianego

K_Kosg

wyrazania opinii, dowodzenia racji swoich koncepcji artystycznych
w publicznym omawianiu projektow, wykazujac zdolnosc
konstruowania dyskusji w zakresie naukowych i etycznych warstw
pracy tworczej

P6S_KR, P65S_KR(Sz)

K_Ko6

uznawania wartosci dziedzictwa kulturowego, wykorzystujac
swojg wiedze do planowania wtasnego rozwoju artystycznego

P6S_KR

K_Ko7

integracji z innymi osobami dbajgc o wtasng indywidualnos¢
tworczg oraz uczestnictwa w grupowych projektach, wykazujac
otwarta postawe oraz efektywna komunikacje, zdolnos¢
negocjowania i organizacji dziatan artystycznych. Inicjuje dziatania
na rzecz interesu publicznego myslac i dziatajac

w sposob przedsiebiorczy

P6S_KO, P65_KO(S2),
P65_KR, P65_KR(Sz)

* W przypadku realizacji programu studiow prowadzacego do uzyskania kompetencjiinzynierskich, obok odniesien do charakterystyk
efektow uczenia sie z | czesci zatacznika, nalezy uwzgledni¢ odniesienia do charakterystyk efektow uczenia sie z czesci Il
zakonczone okresleniem (Inz), np. P6S_WG (Inz)

** W przypadku kierunku studidow przypisanego do dziedziny sztuki, obok odniesier do charakterystyk efektow uczenia sie z | czesci
zatgcznika, nalezy uwzglednic¢ odniesienia do charakterystyk efektow uczenia sie z czesci Il zakonczone okresleniem (Sz), np.

P6S_WG (Sz)

Przewodniczacy Senatu

Uniwersytetu Rzeszowskiego

prof. dr hab. Sylwester Czopek

Rektor




Zat. nr 21.3. do Uchwaty nr 339/05/2024 Senatu UR

z dnia 23 maja 2024 .

CHARAKTERYSTYKA | WARUNKI REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

Obowiqgzuje od roku akademickiego 2024/2025

Nazwa kierunku studiow

sztuki wizualne

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil studiow

ogolnoakademicki

1. | taczna liczba godzin zajed st. stacjonarne
2200 +90 praktyka zawodowa

2. | Liczba punktow ECTS dla poszczegolnych | dziedzina - sztuki
dyscyplin w ogdlnej liczbie punktéw ECTS | dyscyplina wiodaca — sztuki plastyczne
wymaganych do ukonczenia studidw na | i konserwacja dziet sztuki
kierunku 100% — 180 pkt ECTS

3. | £aczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi st. stacjonarne
uzyskacl v ramach zajec prowadzon){ch taczna liczba punktéw wynosi 92 ECTS,
z bezposrednim udziatem nauczycieli | ) g re
akademickich lub innych oséb prowadzacych jaka student musi uzyslfacwramach ZaJ&c
zajecia prowadz.onych z bez.po.sredmm .ud2|a+em ’

nauczyciela akademickiego lub innych os6b
prowadzacych zajecia na kierunku sztuki
wizualne, studia pierwszego stopnia.

4. | Liczba punktow ECTS, jaka student musi | Liczba punktow ECTS, jaka student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk | uzyskac w ramach zajec z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie | humanistycznych lub nauk spotecznych
mniejsza niz 5 pkt ECTS - w przypadku | wynosi: 21 ECTS
kierunkdéw studidw przyporzadkowanych do o )
dyscyplin - w ramach dziedzin innych niz .Zajgaazobszaru nauk humanistycznych
odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki | | SPotecznych:
spoteczne Historia sztuki -14 ECTS

-Filozofia kultury i sztuki -1 ECTS
-Marketing sztuki z elementami prawa
autorskiego —2 ECTS
-Teoria sztuki—4 ECTS

5. | Liczba punktow ECTS, jaka student musi | Liczba punktéw ECTS, jaka student musi

uzyskac w ramach zajec do wyboru (nie mniej niz
30% ogodlnej liczby punktéw ECTS)

uzyskac w ramach zajec¢ do wyboru — 60
ECTS (stanowi to 33% ogolnej liczby ECTS
cyklu ksztatcenia)

Przedmioty do wyboru:
-Jezyk obcy -8 ECTS
-Seminarium dyplomowe —16 ECTS




-Przedmiot ogolnouczelniany—2 ECTS
-Praktyka zawodowa-4 ECTS
-Warsztaty autorskie—4 ECTS
-Pracownia dyplomowa FPiM lub
Pracownia dyplomowa FPil -26 ECTS

Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego (w
przypadku  studidw  pierwszego  stopnia
i jednolitych studiow magisterskich
prowadzonych w formie studiow stacjonarnych)

Zajecia z wychowania fizycznego—60 godz.

taczna liczba punktow ECTS przypisana do zajec
ksztattujgcych  umiejetnosci  praktyczne -
dotyczy profilu praktycznego

Nie dotyczy

taczna liczba punktow ECTS przypisana do zajec
zwigzanych z  prowadzong dziatalnosciag
naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach do

ktorych  przyporzadkowany jest kierunek
studiow, uwzgledniajacych  przygotowanie
studentow do prowadzenia  dziatalnosci

naukowej lub udziat w tej dziatalnosci — dotyczy
profilu ogélnoakademickiego

taczna liczba punktow ECTS przypisana do
zajec zwigzanych z prowadzong
dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie: sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki —
102 ECTS

Moduty zajec powigzane z prowadzonymi
badaniami naukowymi w dyscyplinie: sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
zwigzanej z kierunkiem Sztuki wizualne,
stuzace zdobywaniu przez studentéw
pogtebionej wiedzy oraz umiejetnosci
prowadzonych badan naukowych.

Przedmioty podstawowe: — 46 ECTS
-Seminarium dyplomowe —16 ECTS
-Rysunek - 8 ECTS

-Malarstwo — 8 ECTS

-Rzezba - 8 ECTS

-Fotografia— 6 ECTS

Specjalnosci do wyboru: 56 ECTS

Specjalnos¢: Formy projektowe

i multimedia:

-Dziatania filmowe- 4 ECTS

-Multimedia — 4 ECTS

-Animacja 3D -4 ECTS

-Komunikacja wizualna — 9 ECTS

-Formy multimedialne— 9 ECTS
-Pracownia dyplomowa Formy Projektowe
i Multimedia - 26 ECTS

lub
Specjalnos¢: Formy przestrzenne

i intermedia:
-llustracja— 4 ECTS




-Obrazowanie cyfrowe— 4 ECTS
-Rysunek koncepcyjny — 4 ECTS
-Pracownia Intermediow — 9 ECTS
-Formy przestrzenne — 9 ECTS
-Pracownia dyplomowa Formy
Przestrzenne i Intermedia —26 ECTS

Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk

zawodowych oraz
przypisana do praktyk

liczba

punktow ECTS

Liczba godzin: 9o godz.

Punkty ECTS - 4

Praktyka zawodowa jest integralna
czescig planu studiow. Student realizuje
praktyke zawodowa w 5 semestrze.
Praktyka studencka realizowana jest

w przedsiebiorstwach, instytucjach,
zaktadach produkcyjnych oraz innych
podmiotach zwigzanych ze specyfika
kierunku studiow np.: galerie, centra sztuki,
muzea, instytucje kulturalne, osrodki
edukacji i upowszechniania sztuki,
wydawnictwa, drukarnie, osrodki
telewizyjne, studia reklamowe.

W zwigzku z tym, ze kierunek studiow
Sztuki wizualne, studia pierwszego
stopnia nie ma charakteru
pedagogicznego, praktyka nie moze
odbywac sie w placowkach oswiatowych.
Praktyka realizowana jest na podstawie
porozumienia zawartego pomiedzy
Uczelnig a zaktadem pracy. Porozumienie
to powinno okresla¢, w szczegolnosci:
podstawe odbywania praktyki, program
praktyki, warunki oraz czas trwania
praktyki. Praktyka jest realizowana w
czasie trwania semestru zimowego w
minimalnym wymiarze go godzin i nie
moze kolidowa¢ z obowigzkowymi
zajeciami dydaktycznymi na uczelni.
Nadzér dydaktyczno-wychowawczy oraz
organizacyjny nad praktyka na danym
kierunku studiow sprawuje koordynator
praktyk powotany przez Prorektora ds.
Studenckich i Ksztatcenia na wniosek
Dziekana. Bezposredni nadzor nad
przebiegiem praktyki w zaktadzie pracy
sprawuje kierownik zaktadu pracy lub
osoba przez niego upowazniona zwana
dalej jako Opiekun Praktyki. Praktyke
zalicza Koordynator praktyk poprzez
wpisanie oceny do systemu Wirtualna
Uczelnia. Niezaliczenie praktyki, zgodnie z
programem studiow i planami praktyk




traktowane jest jak niezaliczenie semestru.
Z tytutu wykonywania praktyki studentowi
nie przystuguje zadne wynagrodzenie.

Zwolnienie z odbywania praktyk
Zgodnie z Regulaminem studidw student
moze by¢ zwolniony z odbywania praktyki
na podstawie zaswiadczenia z zaktadu
pracy, potwierdzajgcego zatrudnienie
zgodne z profilem studiow.

10.

Opis sposobow weryfikacji i oceny efektow
uczenia sie osiggnietych przez studenta
w trakcie catego cyklu ksztatcenia

Dla wszystkich zatozonych w programie
studiow efektow uczenia sie zostaty
dobrane adekwatne i odpowiednio
zréznicowane metody ich weryfikacji.
Uszczegotowienia dotyczace sposobow
weryfikacji efektow uczenia sie zostaty
przedstawione w sylabusach przedmiotdw.
Do najczesciej stosowanych metod naleza:
cykliczne przeglady prac, kontrola postepu
prac projektowych i korekty prowadzone
w trakcie zaje¢, etapowanie procesu
projektowego, uczestnictwo w dyskus;ji

w ocenie dojrzatosci artystycznej studenta,
umiejetnos¢ werbalizowania krytycznych
sgdow zarowno na temat wiasnych prac,
jaki pracinnych twdrcéw, egzaminy ustne
i pisemne, prezentacje, kolokwia, wystawy
koricowo roczne, dzienniczki praktyk.
Zaliczenie danego przedmiotu potwierdza
stopien osiggniecia przez studenta
zaktadanych efektow uczenia sie.
Weryfikacja efektow prowadzona jest na
biezgco w trakcie zajec oraz w trakcie
koricowego zaliczenia przedmiotu.
Kluczowe dla programu efekty uczenia sig,
sg rowniez obowigzkowo sprawdzane

w ramach pracy dyplomowej oraz na
egzaminie dyplomowym. Do egzaminu
dyplomowego student przedktada prace
teoretyczng, ktorg tworzy w ramach
seminarium dyplomowego i prace
artystyczng, ktorg tworzyt w jednej

z wybranych przez siebie pracowni
dyplomowych.

11.

Warunki ukonczenia studiow

Warunkiem ukonczenia studiow jest
uzyskanie okreslonych w programie
studiow efektow uczenia sie i wymaganej
liczby punktow ECTS w wysokosci 180,
odbycie przewidzianych w programie
praktyk, ztozenie pracy dyplomowej oraz




zdanie z wynikiem pozytywnym
egzaminu dyplomowego.

Warunki realizacji programu studiow

Liczba godzin
Kierunkowe efekty
Lp Przedmioty lub grupy prUszZF:rs"aiZI?jo Forma Liczba pkt
) przedmiotow * - zaliczenia ECTS
przedmiotéw/grup
przedmiotow st. stacj. st
niestacj.
Przedmioty ogolne
1 . K_Uo8, K_U1o, Z0O,
Jezyk obcy nowozytny K U1z, K_Kon, 120 E6 8
K_Ko3
2 Wychowanie fizyczne K_Uoy 60 - Z0 -
Szkolenie BHP (godziny
szkolenia nie wliczone
do planu studiow) 4 ) ) ’
Razem grupa przedmiotow ogodinych : 180 - - 8
Grupa przedmiotow podstawowych
K_Wo2, K_Wos3, 70
3 Historia sztuki K_Wo6, K_Wo8, 90 - Es 6, 14
K_Uo7, K_Ko3, !
K_Ko6
Filozofia kultu K_Wo2, K_Uo7,
& | isztuki K K_Ko3 = i 20 B
Marketing sztuki K_Wo7, K_Wog,
5 z elementami prawa K_Uo7z, K_Ko6 30 - Z0 2
autorskiego
K_Woz2, K_Wo3, 20
6 Teoria sztuki K_Wo6, K_Wo8, 45 - £ ! 4
K_Uoz, K_Ko3 5
. K_Wo1, K_Uos,

7 Warsztaty autorskie K_Uo2, K_Kos 10 - Z0 4
Razem grupa przedmiotow podstawowych: 190 - - 25
Grupa przedmiotow kierunkowych

8 Rysunek K_Wo1, K_Wos, 180 - 8

K_Uo1, K_Uo2, 20,
K_Uo3, K_Koz, E2
Malarstwo K_Woz1, K_Wos, 180 - 70 8
S K_Uo1, K_Uo2, !
K_Uo3, K_Koz1 E2
K_Woz, K_Wos, 20
10 Rzezba K_Uoz, K_Uo2, 180 - £ 2’ 8
K_Uo3, K_Ko1
Struktury wizualne K_Woz, K_Wosg, 60 - Z0 4
11 K_Uoz, K_Uo2,
K_Uo3, K_Ko1
Fotografia K_Woz1, K_Wos, 90 - 6
Z0,
12 K_Uo1, K_Uo2, E3
K_Uo3, K_Koa1
Typografiaz K_Wo1, K_Wos, 30 - Z0 2
13 elementami K_Uoz, K_Uoz,
liternictwa K_Uo3, K_Ko1
14 Podstawy grafiki K_Wo1, K_Wos, 60 - 20 4
warsztatowej: druk K_Uo1, K_Uo2, £ 2’
wypukty K_Uo3, K_Ko1
15 Podstawy grafiki K_Wo1, K_Wos, 60 - 70 3




warsztatowej: druk K_Uo1, K_Uo2, E3
wklesty K_Uo3,K_Ko1
16 Podstawy grafiki K_Woz, K_Wos, 60 - 70 3
warsztatowej: druk K_Uoz, K_Uo2, E !
ptaski K_Uo3, K_Ko1 4
17 L K_Woz, K_Wosg, 60 - 6
Techniki cyfrowe K_Uo1, K_Uoz, Z0,
K_Uo3, K_Koa E2
18 Projektowanie 2D i 3D K_Wo1, K_Wos, 60 - Z0 5
K_Uoz, K_Uo2, E3
K_Uo3, K_Koz1
Projektowanie graficzne K_Woz, K_Wos, 120 ) Z0, 0
19 K_Uo1, K_Uo2, £
K_Uo3, K_Koz1 4
20 Grafika 3D K_Wo1, K_Wos, 30 - 2
Z0,
K_Uo1, K_Uo2, Es
K_Uo3, K_Koz1
Razem grupa przedmiotow kierunkowych: 1170 - - 69
Grupa przedmiotow kierunkowych do wyboru
1 Seminarium K_Wo3, K_Uo6, 30 i ~ 16
dyplomowe K_Uo7y, K_Ko3,
K_Kog
Przedmiot
22 , . 30 - Z 2
ogolnouczelniany
Razem grupa przedmiotow kierunkowych do wyboru: 60 - - 18
23 Praktyka zawodowa E:\Ii\i)c;,?lKliT(%;4l 90 - y4o) 4
Razem: 90 = . 4
Grupaprzedmiotowkierunkowyeh-do-wyberu/ specjalnosd/ seiezkaksztateenia-wzakresie: Formy Projektowe
i Multimedia
24 K_Woz1, K_Wog,
Dziatania filmowe K_Uoz, K_Uo3, 60 - Z0O, 4
K_Uosg,K_Uog, E 4
K_Ko2, K_Ko4
25 K_Wo1, K_Wog,
Multimedia K_Uoz, K_Uog3, 60 - Z0 4
K_Uos,K_Uog, E4
K_Ko2, K_Ko4
26 Animacja 3D K_Wo1, K_Wog, - 4
Z0,
K_Uoz, K_Uo3, 90 Es
K_Uos, K_Uog,
K_Ko2, K_Kog4
27 K_Wo1, K_Wog, 20
Formy multimedialne K_Uoz, K_Uog3, 180 - £ 4’ 9
K_Uos,K_Uog,
K_Ko2, K_Ko4
28 K_Woz1, K_Wog, 180 - 70 9
Komunikacja wizvalna K_Uoz, K_Uog3, E !
K_Uos,K_Uog, 4
K_Ko2, K_Ko4
29 Pracownia K_Woz, K_Wog,
dyplomowa FPiM K_Uo1, K_Uo3, 30 - Z0,
K_Uos,K_Uog, E6 26
K_Ko2, K_Ko4
Razem grupa przedmiotow do specjalnosci: Formy
Projektowe i Multimedia: 600 - - 56
Grupa-przedmiotow-kierunkewyeh-do-wyberus/ specjalnosd/ seiezkaksztateenia-wzakresie: Formy Przestrzenne
i Intermedia
30 | llustracja K_Wo1, K_Wog, 60 -
K_Uoz, K_Uo3, Z0, 4




K_Uosg,K_Uog, E 4
K_Ko2, K_Kog
31 | Obrazowanie cyfrowe K_Wo1, K_Wog, 75 -
K_Uo1, K_Uo3, Z0, 4
K_Uos,K_Uog, E 4
K_Ko2, K_Kog4
32 | Rysunek koncepcyjny K_Woz, K_Wog, 75 -
Z0,
K_Uoz, K_Uo3, E, 4
K_Uosg,K_Uog,
K_Ko2, K_Kog
33 K_Wo1, K_Wogy, 180 - 70
Pracownia intermediow K_Uo1, K_Uo3, E ! 9
K_Uos,K_Uog, 4
K_Ko2, K_Kog
34 K_Woz, K_Wog, 180 -
Z0,
Formy przestrzenne K_Uoz, K_Uo3, E 9
K_Uos,K_Uog, 4
K_Ko2, K_Kog
35 Pracownia K_Wo1, K_Wog,
dyplomowa FPil K_Uo1, K_Uo3, 30 - Z0,
K_Uos,K_Uog, E6 26
K_Ko2, K_Ko4
Razem grupa przedmiotow do specjalnosci: Formy 600 - - 56
przestrzenne i Intermedia:
Ogotem: 2290 - - 180

Opis przebiegu studidow z uwzglednieniem kolejnosci przedmiotéw, zasad wyboru przedmiotow
obieralnych oraz zasad realizacji sciezek ksztatcenia:

Student/ka w semestrze 3 dokonuje wyboru jednej z dwdch specjalnosci:
Formy Projektowe i Multimedia lub Formy Przestrzenne i Intermedia.
Pracownie dyplomowe w ramach specjalnosci zostaty wyrdznione szarym wypetnieniem.

Pracownia dyplomowa — Formy Projektowe i Multimedia — student/ka w semestrze 5 dokonuje
wyboru jednej z dwdch pracowni dyplomowych: Formy multimedialne lub Komunikacja wizvalna.

Pracownia dyplomowa — Formy Przestrzenne i Intermedia — student/ka w semestrze 5 dokonuje
wyboru jednej z dwdch pracowni dyplomowych: Pracownia Intermediéw lub Formy Przestrzenne.

W semestrze 5 student/ka wybiera jedna z grup seminarium dyplomowego. Przed podjeciem
decyzji o zapisie do grupy seminaryjnej studenci zapoznawani sg z zagadnieniami, ktorymi zajmuja
sie promotorzy prac teoretycznych. Wszystkie przedmioty kierunkowe do wyboru, studenci
wybierajg zgodnie ze swoimi zainteresowaniami.

W trakcie pierwszego roku studiow student zobowigzany jest do odbycia szkolenia bibliotecznego
w formie kursu e-learningowego oraz kursu BHP w wymiarze 4 godzin.

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

Prof. dr hab. Sylwester Czopek
Rektor




