Zat. nr9.1. do Uchwaty nr 339/05/2024 Senatu UR
z dnia 23 maja 2024 .

OGOLNE INFORMACIJE O KIERUNKU STUDIOW

Obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025

1. | Nazwa kierunku studiow Grafika

2. | Poziom studiow Studia jednolite magisterskie

3. | Profil studiow ogolnoakademicki

4. | Forma lub formy studiow stacjonarne

5. | Liczba semestrow 10 semestrow

6. | Liczba punktédw ECTS konieczna do ukoriczenia 300 pkt. ECTS
studiow na danym poziomie

7. | Tytutzawodowy magister

8. | Przyporzadkowanie kierunku studiéw do dziedzina — sztuki
dziedziny naukii dyscypliny naukowej lub dyscyplina wiodgca — sztuki plastyczne
artystycznej, (okreslenie procentowego udziatu i konserwacja dziet sztuki — 100 %

w przypadku przyporzadkowania kierunku

studidw do wiecej niz jednej dyscypliny oraz Ogodtem: 100% — 300 ECTS
wskazanie dyscypliny wiodacej, w ramach ktdrej

bedzie uzyskiwana ponad potowa efektow

uczenia sie)

9. | Rdznice w stosunku do innych programoéw Uczelnia nie prowadzi kierunkow studiow
o podobnie zdefiniowanych celach i efektach o podobnie zdefiniowanych celach
uczenia sig, prowadzonych w Uczelni i efektach uczenia sie przypisanych do tej samej
i przypisanych do tej samej dyscypliny dyscypliny: sztuki plastyczne

i konserwacja dziet sztuki.
10.| Opis sylwetki absolwenta obejmujacy opis

0golnych celow ksztatcenia oraz mozliwosci
zatrudnienia i kontynuacji studiow

Absolwent/Absolwentka kierunku

Grafika, studia jednolite magisterskie zna
kontekst historyczny i kulturowy dyscypliny
artystycznej i jej zwigzek z obszarami
wspotczesnego zycia. Posiada
interdyscyplinarng wiedze z zakresu historii
sztuki i dostrzega znaczenia sztuki w rozwoju
kultury i spoteczenstwa. Opanowat umiejetnos¢
wykorzystania w pracy artystycznej technik
druku tradycyjnego i cyfrowego oraz
multimedidw. Jest przygotowany do pracy

z wykorzystaniem komputera, (bardzo dobra
znajomos¢ programow graficznych

i umiejetnos¢ wykorzystania ich w sposob
kreatywny). Potrafi wykorzystac¢ wysoce
rozwinietg osobowos¢ artystyczng do
tworzenia, realizowania i wyrazania wfasnych
oryginalnych koncepcji artystycznych. Potrafi
samodzielnie podejmowac decyzje dotyczace




projektowania i realizowania prac
artystycznych. Posiada umiejetnosci pracy

w zespole. Jest przygotowany do pracy

w agencjach reklamowych, wydawnictwach,
galeriach sztuki, instytucjach kulturalnych.
Postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego Rady Europy. Absolwent uzyskuje
tytut magistra i jest przygotowany do
kontynuowania edukacji w Szkole Doktorskiej.
Moze takze podjac dalsze ksztatcenie na
studiach podyplomowych.

11.

Jezyk prowadzonych studiéw

polski

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

Prof. dr hab. Sylwester Czopek
Rektor




Zat. nr9.2. do Uchwaty nr339/05/2024 Senatu UR
zdnia 23 maja 2024 r.

OPIS ZAKEADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025

Nazwa kierunku studiow

Grafika

Poziom studiow

Jednolite magisterskie

Profil studiow

Ogolnoakademicki

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku studidw, poziomu i profilu ksztatcenia uwzglednia
uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomow 6 - 7 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia
2015 1. 0 Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz.226 ze zm.) oraz charakterystyki
drugiego stopnia dla poziomdw 6 — 7 okreslone w rozporzgdzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z
dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. z 2018 1., poz. 2218) w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw
uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6 — 8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Symbol
kierunkowych
efektow uczenia sie

Kierunkowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
charakterystyk
drugiego stopnia
PRK*, **

Wiedza: absolwent zna i rozumie

K_Wo1

elementy sktadajace sie na warsztat malarski, rzezbiarski,
rysunkowy, graficzny oraz warsztat pracy w oparciu o techniki
cyfrowe, projektowania graficznego i multimediow, rozpoznajac
srodki ekspresji wtasciwe dla poszczegdlnych technik
warsztatowych w kontekscie teoretycznym i praktycznym

P7S_WG, P7S_WG(Sz)

K_Wo2

historyczne, spoteczno-ekonomiczne i filozoficzne podstawy
rozwoju sztuki dawnej, jak tez wspodtczesnej oraz podstawowe
pozycje bibliograficzne z zakresu literatury przedmiotu,
rozpoznajac przynaleznosc stylistyczng i okreslajac orientacyjnie
czas powstania dziet sztuki charakterystycznych dla
poszczegdlnych epok (takze w sztuce nowych mediow)

P7S_WG, P7S_WG(Sz)

K_Wo3

tendencje rozwojowe i aktualne trendy z zakresu dyscyplin
artystycznych, wskazujac przyktady publikacji zwigzanych

z dziedzinami artystycznymi; zna dzieta sztuki oraz krytyczne
pismiennictwo o sztuce, funkcje jakie petni sztuka i krytyka
artystyczna w zyciu spoteczno-politycznym cztowieka

P7S_WG

K_Wog4

zakres mozliwosci wypowiedzi artystycznej przy udziale
wspotczesnych narzedzi i programow

P7S_WG, P7S_WG(Sz)

K_Wog

koniecznosc stosowania zasad ochrony praw autorskich

i wiasnosci intelektualnej oraz wykazuje odpowiedzialnos¢

w korzystaniu z materiatdw gotowych powszechnie dostepnych,
rownoczesnie sledzi zmiany w procesach legislacyjnych ochrony
wiasnosci intelektualnej (uwzgledniajgc dynamiczny rozwoj
nowoczesnych technologii cyfrowych), posiada tez wiedze

z zakresu prawa autorskiego

P7S_WK

K_Wo6

zasady organizacji przedsiewziec kulturalnych (wystawy,
sympozja, konferencje, aukcje itp.) i ich role spoteczno-
ekonomiczng, wykazujac sie Swiadomoscig znaczenia dziatan
tworczych na rzecz interesu publicznego jako réznych form
przedsiebiorczosci

P7S_WK

K_Wo7y

sposoby oddziatywania dziet plastycznych na odbiorce oraz
metody uczenia sie i organizowania pracy tworczej, rozpoznajac

P7S_WG, P7S_WG(Sz)




zaleznosci stylistyczne w odniesieniu do wtasnej twdrczosci i
kategoryzujac dzieta sztuki jako potencjalne zrddta inspiracji

K_Wo8

podstawy identyfikacji wtasnej tworczosci zgodnie
z kontekstem historyczno-kulturowym i przyktadami tradycji
tworczych, wykazujac potencjat ich kreatywnej kontynuacji

P7S_WG, P7S_WG(Sz)

K_Wog

strukture pojeciowa wiasnego jezyka wypowiedzi artystycznej—
w oparciu o zdobytg wiedze teoretyczng i praktyczna

P7S_WG, P7S_WG(Sz)

K_W1o

fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji
w odniesieniu do najnowszych osiggniec z obszaru sztuki

P7S_WK

Umiejetnosci: absolwent potrafi

K_Uo1

biegle postugiwac sie roznymi technikami warsztatu, poznanymi
technologiami i aparatura, eksperymentujac i proponujac wiasne
rozwigzania formalne oraz warsztatowe poprzez trafny dobor
Srodkow wyrazu artystycznego w swiadomym dazeniu do
realizacji whasnej koncepcji i okreslenia indywidualnego jezyka
artystycznego

P7S_UW, P7S_UW(Sz),
P7S_UU, P7S_UU(Sz),

K_Uo2

w sposob catosciowy panowacd nad warsztatem technicznym
w dziedzinie plastycznej, projektowej i multimedialnej

P7S_UW

K_Uo3

formutowac wtasne koncepcje projektowe i artystyczne,
konstruujac wypowiedz tworczg w oparciu o Swiadome
zastosowanie ugruntowanych wzorcow kreacji; dazy¢ do ciggtego
rozwoju wiasnej tworczosci, samodzielnie planujac swodj rozwoj
artystyczny, jak tez uczenie sie przez cate zycie

P7S_UU

K_Uog4

wspotdziatad i pracowad w grupie (na przyktad zespole
projektowym), przyjmujac w niej rézne role (takze kierownicze)
i tworzac warunki do kreatywnego realizowania wspotpracy

w ramach zespotu autorskiego, poszerzajac oraz wzbogacajac
obszar wartosci podejmowanych dziatan o charakterze
artystyczno-naukowym; inspirowac i syntetyzowac koncepcje
tworcze zespotu

P7S_UO

K_Uosg

dobierac¢ odpowiednie metody i narzedzia do zamierzonego
zadania artystycznego i projektowego, traktujgc dzieto jako etap
w procesie ksztattowania swiadomosci

P7S_UU

K_Uob

efektywnie rozwijac¢ wtasny potencjat twodrczy i umiejetnosci
kreacyjne w oparciu o mozliwosci technik warsztatowych,
projektowych i multimedialnych inspirujgc innych

P7S_UU

K_Uo7y

opracowywac wiasne kreacje artystyczne w oparciu o reguty
percepcji wizualnej z wykorzystaniem wyobrazni, intuicji
i emocjonalnosci

P7S_UW, P7S_UW(Sz)

K_Uo8

opracowac tekst odpowiadajacy elementarnym wymaganiom
pismiennictwa (sformutowanie i uzasadnienie celu; cytowanie
zrodet; sporzadzanie przypisow; zastosowanie warsztatu
bibliograficznego)

P7S_UW, P7S_UK(Sz)

K_Uog

przygotowac wystapienia (w postaci swobodnej wypowiedzi
ustnej lub prezentacji z wykorzystaniem technik
multimedialnych), przedstawiac tresci naukowe i artystyczne oraz
wyrazac idee i racje

P7S_UW,
P7S_UK,
P7S_UK(Sz)

K_U1o

postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego w zakresie stownictwa
specjalistycznego (czytac ze zrozumieniem i analizowac teksty
ogolne i specjalistyczne),

porozumiewac sie ptynnie i spontanicznie, z wykorzystaniem
roznych kanatow i technik komunikacyjnych w stopniu
umozliwiajgcym swobodng konwersacje z obcokrajowcami na
tematy ogolne oraz zwigzane z grafika jako dyscypling sztuki

P7S_UK

K_U11

napisac jasny i spetniajacy warunki formalne tekst na wiele
tematow ogdlnych oraz zwigzanych ze studiowang dyscypling

P7S_UK




w jezyku polskim i obcym; formutowac i wyrazac w jezyku polskim
i obcym w mowie i pismie wiasne poglady w sprawach
dotyczacych kultury, zycia spotecznego, problemdéw zawodowych
i kwestii swiatopogladowych

K_Ua2 uwzgledniajgc kontekst kulturowy i spoteczny, potrafi publicznie P7S_UW
prezentowac wiasne dokonania badawcze i tworcze, posiadajac
w tym zakresie kompetencje zaréwno merytoryczne, jak

i techniczne

Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do

K_Ko1 wykorzystania analizy i interpretacji jako narzedzia do P7S_KK
formutowania idei, a takze niezaleznej krytycznej opinii
i argumentacji

K_Ko2 uzupetniania wiadomosci i umiejetnosci w Swietle poszerzajace; P7S_KK, P7S_KK(Sz)
sie wiedzy i rozwoju technologicznego oraz dzielenia sie zdobytg
wiedzg z innymi osobami

K_Ko3 postrzegania istotnej roli obszaréw teorii i praktyki P7S_KR,

w poszukiwaniu bodzcéw do budowania niezaleznej postawy P7S_KR(Sz)
tworczej, a takze jako pomoc w rozwigzywaniu problemow
artystycznych w warunkach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji

K_Kog Swiadomego i efektywnego wykorzystania wtasnych P7S_KK, P7S_KK(Sz)
uwarunkowan psychologiczno-emocjonalnych w konfrontac;ji

z nowymi zmieniajgcymi sie okolicznosciami, jak réwniez podczas
realizacji projektow twdrczych oraz panowania nad wasnymi
zachowaniami, radzac sobie w sytuacji stresowej zwigzanych

z publicznymi prezentacjami

K_Kos krytycznej oceny swoich mozliwosci i osiggniec, a takze rzeczowej | P7S_KK, P7S_KK(Sz)
i konstruktywnej krytyki dziatar innych oséb oraz do
precyzowania refleksji dotyczacych naukowych i etycznych
aspektow wiasnej pracy

K_Ko6 podejmowania dyskusji z poszanowaniem odrebnosci pogladow, P7S_KK
werbalizujgc konstruktywne uwagi w konfrontacji z innymi
postawami tworczymi

K_Ko7 podjecia dziatan na rzecz sSrodowiska spotecznego, bedac P7S_KO
zorientowanym w wielu aspektach prawidtowej realizacji
przedsiewzied kulturalnych z wykazaniem troski o ich efektywny

przebieg
K_Ko8 odpowiedzialnego upowszechniania i wymiany dorobku P7S_KO, P7S_KO(Sz),
kulturalnego i naukowego, prezentujac zadania o ztozonej P7S_KR, P7S_KR(Sz)

problematyce artystyczno-naukowej w sposob komunikatywny
dziatajac i myslac w sposob przedsiebiorczy

* W przypadku realizacji programu studiow prowadzgcego do uzyskania kompetencji inzynierskich, obok odniesiert do charakterystyk
efektow uczenia sie z | czesci zatacznika, nalezy uwzglednic odniesienia do charakterystyk efektow uczenia sie z czesci Ill zakoriczone
okresleniem (Inz), np. P65_WG (Inz)
** W przypadku kierunku studidw przypisanego do dziedziny sztuki, obok odniesier do charakterystyk efektow uczenia sie z | czesci
zafacznika, nalezy uwzglednic odniesienia do charakterystyk efektow uczenia sie z czesci Il zakonczone okresleniem (Sz), np. P65_WG
(S2)

Przewodniczacy Senatu

Uniwersytetu Rzeszowskiego

Prof. dr hab. Sylwester Czopek
Rektor



Zat. nr9.3. do Uchwaty nr 339/05/2024 Senatu UR

zdnia 23 maja 2024 r.

CHARAKTERYSTYKA | WARUNKI REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

Obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025

Nazwa kierunku studiow

Grafika

Poziom studiow

Studia jednolite magisterskie

Profil studiow

ogolnoakademicki

1. taczna liczba godzin zajec

st. stacjonarne

4115 godz. + 9o godz. praktyki zawodowe

2. Liczba punktéw ECTS dla poszczegolnych
dyscyplin w ogodlnej liczbie punktéw ECTS
wymaganych do ukonczenia studiéw na
kierunku

dziedzina — sztuki

dyscyplina wiodgca — sztuki plastyczne i konserwacja
dziet sztuki

100 % — 300 ECTS

3. taczna liczba punktow ECTS, jaka student
musi uzyskac w ramach zaje¢ prowadzonych
z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych

stacjonarne

taczna liczba punktéw wynosi 165 ECTS, jaka student
musi uzyskac w ramach zajec prowadzonych
z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego

zajgcia lub innych oséb prowadzacych zajecia na kierunku
Grafika - studia jednolite magisterskie
4. Liczba punktéw ECTS, jaka student musi Liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskac

uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie
mniejsza niz 5 pkt ECTS — w przypadku
kierunkow studiow przyporzadkowanych do
dyscyplin w ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spotfeczne

w ramach zajed z dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych wynosi: 26 ECTS

Zajecia z obszaru nauk humanistycznych

i spotecznych:

- Wiedza o sztuce — 14 ECTS

- Historia grafiki — 5 ECTS

- Analiza sztuki wspotczesnej — 2 ECTS

- Wspotczesna krytyka artystyczna —3 ECTS

- Filozofia kultury i sztuki —1 ECTS

- Wiedza prawna i ochrona wtasnosci intelektualnej —
1 ECTS

5. Liczba punktow ECTS, jaka student musi
uzyskac¢ w ramach zajec¢ do wyboru (nie mniej
niz 30% ogolnej liczby punktéw ECTS)

Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskac

w ramach zaje¢ do wyboru — 116 ECTS

(stanowi to ponad 39% ogolnej liczby ECTS cyklu
ksztatcenia)

Przedmioty do wyboru:

- Jezyk obcy —12 ECTS

- Seminarium dyplomowe —12 ECTS

- Media rysunkowe (llustracja) lub Techniki
warsztatowe w zastosowaniu uzytkowym — 6 ECTS

- Przedmiot ogolnouczelniany -2 ECTS

- Pracownia projektowa | lub Pracownia projektowa Il
lub Pracownia multimedialna — 42 ECTS

- Pracownia grafiki warsztatowej druku wypuktego lub
Pracownia grafiki warsztatowej druku wklestego lub
Pracownia grafiki warsztatowej druku ptaskiego lub
Pracownia druku cyfrowego — 42 ECTS




Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego
(w przypadku studiow pierwszego stopnia

i jednolitych studiow magisterskich
prowadzonych w formie studiow
stacjonarnych)

Zajecia z wychowania fizycznego — 60 godz.

taczna liczba punktéw ECTS przypisana do
zajed ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne
— dotyczy profilu praktycznego

Nie dotyczy

taczna liczba punktéw ECTS przypisana do
zajel zwigzanych z prowadzong dziatalnoscia
naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach do
ktorych przyporzadkowany jest kierunek
studidw, uwzgledniajacych przygotowanie
studentow do prowadzenia dziatalnosci
naukowej lub udziat w tej dziatalnosci —
dotyczy profilu ogélnoakademickiego

taczna liczba punktow ECTS przypisana do zajec
zwigzanych z prowadzona dziatalnoscig naukowa

w dyscyplinie: sztuki plastyczne i konserwacja dziet
sztuki-173 ECTS

Moduty zajec powigzane z prowadzonymi badaniami
naukowymi w dyscyplinie: sztuki plastyczne

i konserwacja dziet sztuki zwigzanej z kierunkiem
grafika — studia jednolite magisterskie, stuzgce
zdobywaniu przez studentow pogtebionej wiedzy
oraz umiejetnosci prowadzonych badan naukowych.

Przedmioty podstawowe:
Fotografia 11 ECTS
Przedmioty kierunkowe:
Grafika 3D 11 ECTS

PGW druk wypukty g ECTS
PGW druk wklesty 9 ECTS
PGW druk ptaski g ECTS
PGW druk cyfrowy 9 ECTS
PGW serigrafia 6 ECTS
Projektowanie graficzne 16 ECTS
Multimedia g ECTS

Magisterska Pracownia Artystyczna:

—do wyboru: grafika projektowa i multimedialna -
42 ECTS:

- Pracownia projektowa |

- Pracownia projektowa Il

- Pracownia multimedialna

- do wyboru: grafika warsztatowa — 42 ECTS:

- Pracownia grafiki warsztatowej druku wypuktego
- Pracownia grafiki warsztatowej druku wklestego
- Pracownia grafiki warsztatowej druku ptaskiego

- Pracownia druku cyfrowego

Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk
zawodowych oraz liczba punktow ECTS
przypisana do praktyk

Liczba godzin: go godz.

Punkty ECTS — 4

Praktyka zawodowa jest integralng czescig planu
studiow. Student realizuje praktyke zawodowa w 5
semestrze.

Praktyka studencka realizowana jest

w przedsiebiorstwach, instytucjach, zaktadach
produkcyjnych oraz innych podmiotach zwigzanych ze
specyfika kierunku studidw np.: galerie, centra sztuki,
muzea, instytucje kulturalne, osrodki edukacji

i upowszechniania sztuki, wydawnictwa, drukarnie,
osrodki telewizyjne, studia reklamowe.

W zwiagzku z tym, ze kierunek studiow Grafika, studia
jednolite magisterskie nie ma charakteru




pedagogicznego, praktyka nie moze odbywac sie
w placowkach oswiatowych.

Praktyka realizowana jest na podstawie porozumienia
zawartego pomiedzy Uczelnig, a zaktadem pracy.
Porozumienie to powinno okresla¢, w szczegolnosci:
podstawe odbywania praktyki, program praktyki,
warunki oraz czas trwania praktyki.

Praktyka jest realizowana w czasie trwania semestru
zimowego w minimalnym wymiarze 9o godzin i nie
moze kolidowac z obowigzkowymi zajeciami
dydaktycznymi na uczelni.

Nadzor dydaktyczno-wychowawczy oraz organizacyjny
nad praktyka na danym kierunku studiéw sprawuje
koordynator praktyk powotany przez Prorektora ds.
Studenckich i Ksztatcenia na wniosek Dziekana.
Bezposredni nadzor nad przebiegiem praktyki

w zaktadzie pracy, sprawuje kierownik zaktadu pracy
lub osoba przez niego upowazniona, zwana dalej jako
Opiekun Praktyki.

Praktyke zalicza Koordynator praktyk poprzez wpisanie
oceny do systemu Wirtualna Uczelnia.

Niezaliczenie praktyki, zgodnie z programem studiow
i planami praktyk traktowane jest jak niezaliczenie
semestru.

Z tytutu wykonywania praktyki studentowi nie
przystuguje zadne wynagrodzenie.

Zwolnienie z odbywania praktyk

Zgodnie z Regulaminem studiow student moze by¢
zwolniony z odbywania praktyki na podstawie
zaswiadczenia z zaktadu pracy, potwierdzajacego
zatrudnienie zgodne z profilem studiéw.

10.

Opis sposobow weryfikacji i oceny efektdw
uczenia sie osiagnietych przez studenta
w trakcie catego cyklu ksztatcenia

Dla wszystkich zatozonych w programie studiow
efektow uczenia sie, zostaty dobrane adekwatne

i odpowiednio zréznicowane metody ich weryfikacji.
Uszczegotowienia dotyczace sposobdw weryfikacji
efektow uczenia sie zostaty przedstawione

w sylabusach przedmiotow.

Do najczesciej stosowanych metod naleza: cykliczne
przeglady prac, kontrola postepu prac projektowych

i korekty prowadzone w trakcie zaje¢, weryfikacja
efektu uczenia sie poprzez rozmowe i korekte
indywidualna w czasie realizowania przez studenta
zadania tematycznego, poprzez obserwacje pracy
studenta w grupie w trakcie trwania zaje¢, etapowanie
procesu projektowego, uczestnictwo w dyskusji

w ocenie dojrzatosci artystycznej studenta, umiejetnosc
werbalizowania krytycznych sagdéw zaréwno na temat
wiasnych prac, jak i prac innych tworcow, egzaminy
ustne i pisemne, prezentacje, kolokwia, wystawy
koricowo roczne, weryfikacja efektu jest mozliwa takze
poprzez obserwacje postepow studenta i
systematyczny jego rozwoj, ktorego efektem jest udziat
w konkursach i projektach zewnetrznych, dzienniczki
praktyk. Zaliczenie danego przedmiotu potwierdza
stopien osiaggniecia przez studenta zaktadanych
efektow uczenia sie. Weryfikacja efektow prowadzona
jest na biezaco w trakcie zajec oraz w trakcie




koricowego zaliczenia przedmiotu. Kluczowe dla
programu efekty uczenia sie s rowniez obowigzkowo
sprawdzane w ramach pracy dyplomowej oraz na
egzaminie dyplomowym. Do egzaminu dyplomowego
student przedktada prace teoretyczng, ktdra tworzy
w ramach seminarium dyplomowego i prace
artystyczng, ktorg tworzyt w dwoch wybranych przez
siebie pracowniach dyplomowych: jedna praca
dyplomowa zrealizowana w pracowni grafiki
warsztatowej, druga zrealizowana w pracowni
projektowej lub multimedialne;j.

11. Warunki ukonczenia studiow Warunkiem ukoriczenia studiow jest uzyskanie
okreslonych w programie studiow efektow uczenia
sie i wymaganej liczby punktow ECTS w wysokosci
300, odbycie przewidzianych w programie praktyk,
wykonanie pracy dyplomowej teoretycznej
i artystycznej, oraz zdanie z wynikiem pozytywnym
egzaminu dyplomowego.

Warunki realizacji programu studiow
Kierunkowe efekty Liczba godzin
. uczenia si .
Przedmioty lub . ¢ Forma Liczba pkt
Lp. L przypisane do . :
grupy przedmiotow " zaliczenia ECTS
przedmiotow/grup _ _
_— studia studia
przedmiotow ) . :
stacjonarne niestacjonarne
Przedmioty ogolne
1. Jezyk obcy K_U1o0, K_U11, K_Kog, Z0O, 12
. 180 -
nowozytny E8
2. Przedmiot 2
. . 30 - A
ogolnouczelniany
3. Wychowanie fizyczne | K_Uo4 60 - Z0 -
4. Szkolenie BHP
(godziny szkolenia ) ) -
nie wliczone do planu 4
studiow)
Razem przedmioty ogdlne: 270 - - 14
Grupa przedmiotow podstawowych
. K_Wo2, K_Wo7, 130 ) Z, 14
5. Wiedza o sztuce K_Uog, K_Ko1, K_Kog E36
K_Wo2, K_Wo7, - 7
6. Historia grafiki K_Wo8, K_Uog, K_U11, 60 E ! 5
K_Ko1, K_Kog4 2
K_Wo2, K_Wos3,
Analiza sztuki K_Wo7, K_W1o, i Z, 5
7 wspofczesnej K_Uog, K_U11, K_Koz, 45 E7
K_Kog4
K_Wo2, K_Wos3,
8 Wspotczesna krytyka | K_Woyz, K_Wo8§, i Z,
’ artystyczna K_W1o0, K_Uog, K_U11, 45 E 10 3
K_Koz, K_Kog4
Filozofia kultury i K_Wo2, K_Wojy, -
9 sztuki K_Uog, K_U11, K_Ko1 15 20 1
10. Wykiad ' 15 - Z 1
monograficzny
Wiedza prawnai
- K_Wos, K_Wo6, K_Ko7,
11. ochrona wtasnosci 15 - Z0 1
. . K_Ko8
intelektualnej




K_Woz, K_Uoz, K_Uos,

12. Rysunek K_Uo6, K_Uo7, K_Kog, 285 Z0, 13
K_Kog Es4
K_Wo1, K_Uo1, K_Uosg, 70
13. Malarstwo K_Uo6, K_Uo7, K_Kog, 225 E ! 10
K_Kos 3
K_Wo1, K_Uo1, K_Uosg, 70
14. Rzezba K_Uo6, K_Uo7, K_Kog, 120 ! 6
K_Kog E2
K_Wo1, K_Uo1, K_Uosg, 20
15. Struktury wizualne K_Uo6, K_Uo7, K_Ko2, 60 Ezl 4
K_Kog
- Zéﬁ;’g;ﬁ;’;ﬁ K_Woz, K_Uoz, K_Uos, 150 Z0, .
liternictwa K_Uo, K_Kog, K_Kos E4
K_Wo1, K_Wog, 70
17. Fotografia K_Uoz, K_Uos, K_Uo6, 150 £ 6, 11
K_Kog, K_Kog
K_Woz, K_Uoz,
18. Warsztaty autorskie K_Uo2, K_Kos, 10 20 2
Razem grupa przedmiotow podstawowych: 1325 - 82
Grupa przedmiotow kierunkowych
K_Wo1, K_Wog, 70
19. Grafika 3D K_Uo1, K_Uos, K_Uo6, 150 £ ! 11
K_Ko2, K_Kog, K_Kos 7
Podstawy grafiki K_Woz1, K_Uo1, K_Uos, 70
20. warsztatowej: Druk K_Uo6, K_Uo7, K_Kog, 180 ! 9
wypukty K_Kosg Es
Podstawy grafiki K_Woz, K_Uo1, K_Uos, 70
21. warsztatowej: Druk K_Uo6, K_Uo7, K_Kog, 180 ! 9
wklesty K_Kos =3
Podstawy grafiki K_Woz, K_Uo1, K_Uos, 70
22. warsztatowej: Druk K_Uo6, K_Uo7, K_Kog, 180 ! 9
ptaski K_Kog E4
Podstawy grafiki K_Woz1, K_Woy, 70
23. warsztatowej: Druk K_Uo1, K_Uosg, K_Uo6, 90 E 6, 9
cyfrowy K_Uo7, K_Kog, K_Kosg
Podstawy grafiki K_Wo1, K_Uo1, K_Uos, 70
24. warsztatowej: K_Uo6, K_Uo7, K_Kog, 120 £ ! 6
Serigrafia K_Kosg >
. K_Wo1, K_Wog,
25. L‘i‘;t::t'g\?v'z K_Uo2, K_Ko2 60 Z0 4
. . K_Wo1, K_Wog,
26. PrOJgktowanle K_Uox, K_Uo5,4K_U06, 300 Z0, 16
graficzne K_Ko2, K_Kog, K_Kos E6
K_Wo1, K_Wos3,
27. Obrazowanie Al K_W1o, K_Ko2, 30 Z0 2
K_Uo1
K_Wo1, K_Wog, ZO,
28. Techniki cyfrowe K_Uo1, K_Uos, K_Uo6, 60 E2 4
K_Ko2, K_Kog, K_Kog
K_Wo1, K_Wog, Z0,
29. Multimedia K_Uo1, K_Uos, K_Uo6, 120 E6 9
K_Ko2, K_Kog, K_Kosg
. K_Woz1, K_Wog, Z0 2
30. Zﬂﬂ"towa”'e do K_Uox, K_Uos, K_Uos, “
K_Uo7, K_Kog
31. Praktyka zawodowa K_Wo6, K_Uog, K_Kog4 90 Z0 4
Dziatania K_Wo1, K_Wog, 90 Z0 8
32. interdyscyplinarne K_Uo1, K_Uo2, K_Ko2
Razem grupa przedmiotow kierunkowych: 1695 - 102




Grupa przedmiotdow kierunkowych do wyborul—spee;alnesel—sewzka—ksz—ta#eema—w—zakfeﬂe

Seminarium K_Wos, K_Uo8, K_Uog, 75 12
33 dyplomowe K_U12 i
Media rysunkowe K_Wo1, K_Wog,
(ilustracja) K_Uoz, K_Uos, K_Uo6,
34 K_Uo7, K_Ko2, K_Kog, 20 6
K_Kos !
Techniki warsztatowe | K_Wo1, K_Wo2, 120 ) E7
35. w zastosowaniu K_Uo1, K_Uos, K_Uog,
uzytkowym K_Ko2
Magisterska K_Wo1, K_Wog,
Pracownia K_Wog, K_Uoz,
Artystyczna: K_Uo2, K_Uo3, 360 Z0, 42
36. - Pracownia K_U12, K_Koz, E 10
projektowa | -
. K_Ko3, K_Kog,
- Pracownia
projektowa Il K_Kos, K_Ko6
- Pracownia
multimedialna
Magisterska K_Woz, K_Uoz,
Pracownia K_Uo2, K_Uo3,
A;tystyczr.la: i K_Uo7, K_U12,
- Pracownia grafiki
warsztatowe? druku K_Ko3, K_Kog,
37- K_Kos, K_Ko6 Z0,
wypuktego
- Pracownia grafiki 360 E10 42
warsztatowe] druku i
wklestego
- Pracownia grafiki
warsztatowej druku
ptaskiego
- Pracownia druku
cyfrowego
Razem grupa przedmiotow kierunkowych do wyboru: 915 - - 102
Ogotem: 4205 - - 300

Opis przebiegu studidow z uwzglednieniem kolejnosci przedmiotdw, zasad wyboru przedmiotow obieralnych
oraz zasad realizacji Sciezek ksztatcenia:

Student/ka w semestrze 6 dokonuje wyboru jednego z dwdch przedmiotdéw z planu studidw:

Media rysunkowe (ilustracja) lub Techniki warsztatowe w zastosowaniu uzytkowym.

W semestrze 7 student/tka wybiera po jednej pracowni dyplomowej z grupy przedmiotow kierunkowych do
wyboru: Magisterska Pracownia Artystyczna — Pracownia projektowa | lub Il lub Pracownia
multimedialna i jedng pracownie: Magisterska Pracownia Artystyczna — Pracownia grafiki warsztatowej
druku wypuktego lub Pracownia grafiki warsztatowej druku wklestego lub Pracownia grafiki
warsztatowej druku ptaskiego lub Pracownia grafiki warsztatowej druku cyfrowego.

W semestrze 8 student/tka wybiera jedng z grup seminarium dyplomowego. Przed podjeciem decyz;ji

o zapisie do grupy seminaryjnej studenci sg zapoznawani z zagadnieniami, ktérymi zajmuja sie promotorzy
prac teoretycznych. Wszystkie przedmioty kierunkowe do wyboru studenci wybierajg zgodnie ze swoimi
zainteresowaniami.

W trakcie pierwszego roku studiow student zobowiagzany jest do odbycia szkolenia bibliotecznego w formie
kursu e-learningowego oraz kursu BHP.

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

Prof. dr hab. Sylwester Czopek
Rektor




