Zatqcznik nr31.1. do Uchwaty nr 460/06/2019 Senatu UR

OGOLNE INFORMACIJE O KIERUNKU STUDIOW

Obowiqzuje od roku akad. 2019/2020

1. | Nazwa kierunku studiow informatyka

2. | Poziom studiéw studia pierwszego stopnia

3. | Profil studiow ogodlnoakademicki

4. | Forma lub formy studiow studia stacjonarne/studia niestacjonarne

5. | Liczba semestrow 7 semestrow

6. | Liczba punktéw ECTS konieczna 210 ECTS
do ukonczenia studiéw na danym
poziomie

7. | Tytutzawodowy inzynier

8. | Przyporzadkowanie kierunku | dziedzina nauk Scistych i przyrodniczych:
studiow do dziedziny nauki i | dyscyplina wiodaca—informatyka 70%
dyscypliny naukowej lub | pozostate dyscypliny:
artystycznej, (okreslenie matematyka 20%
procentowego udziatu w | dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych:
przypadku przyporzadkowania | dyscyplina:
kierunku studiow do wiecej niz informatyka techniczna i telekomunikacja 10%
jednej dyscypliny oraz wskazanie | Ogotem: 100%
dyscypliny wiodacej, w ramach
ktdrej bedzie uzyskiwana ponad
potowa efektow uczenia sie)

9. | Réznice w stosunku do innych | W UR prowadzony jest kierunek informatyka
programow o podobnie | i ekonometria, przypisany do tej samej dyscypliny
zdefiniowanych celach i efektach | wiodacej. Do najistotniejszych rdéznic  pomiedzy
uczenia sie, prowadzonych w | programamitych dwdch kierunkdw naleza:

Uczelni i przypisanych do tej samej | - przypisanie do réznych profili ksztatcenia,

dyscypliny - efekty ksztatcenia z zakresu informatyki na niniejszym
kierunku sg bardziej wszechstronne ukierunkowane na
realizacje kompetencji inzynierskich ale rowniez
zawieraja szereg elementdéw powigzanych z badaniami
naukowymi prowadzonymi na Wydziale,
- student ma mozliwosc¢ realizacji jednej z trzech Sciezek
ksztatcenia scisle zwigzanych z wybranymi obszarami
informatyki

10.| Opis sylwetki absolwenta | Absolwenta kierunku informatyka beda cechowac
obejmujacy opis ogdlnych celdw | nastepujagce  kompetencje =~ zawodowe,  ktdrych

uformowanie stanowi grupe gtdwnych celdw ksztatcenia:




ksztatcenia ~ oraz  mozliwosci
zatrudnienia i kontynuacji studiow

- wiedza i umiejetnosci z zakresu ogolnych zagadnien
informatyki oraz dodatkowo wiedze i umiejetnosci
techniczne z zakresu systemdw informatycznych,
- znajomosc zasad budowy wspotczesnych komputerdw i
urzadzen z nimi  wspotpracujacych,  systemow
operacyjnych, sieci komputerowych i baz danych,
- posiadanie umiejetnosci programowania komputerow
i znajomosc¢ zasad inzynierii oprogramowania w stopniu
umozliwiajgcym  efektywng prace w  zespotach
programistycznych,
- sprawne postugiwanie sie szerokim zestawem narzedzi
informatycznych, wspierajacych prace zespotowg, prace
badawczg, przeprowadzanie eksperymentdw, obliczen
i symulacji,

znajomos¢ jezyka obcego na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
Rady Europy oraz umiejetnos¢ postugiwania sie jezykiem
specjalistycznym z zakresu informatyki.

Absolwent tego kierunku bedzie mdgt pracowac miedzy
innymi

w dowolnym  przedsiebiorstwie lub instytuc;ji
uzywajacych systemow informatycznych w zespole
wsparcia informatycznego, administracyjnym,
- w firmach produkujacych i obstugujacych systemy
informatyczne jako programisci, administratorzy,
projektanci, itp.
- w firmach informatycznych ktdrych profil dziatalnosci
zwigzany jest scisle z wybrang Sciezka ksztatcenia.

Absolwent tego kierunku bedzie przygotowany do
podjecia studidw drugiego stopnia (7 poziom PRK) na
kierunku informatyka, a takze na innych kierunkach
o podobnie okreslonych efektach ksztatcenia.

11.

Jezyk prowadzonych studidw

studia prowadzone w jezyku polskim
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OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Obowiqzuje od roku akademickiego 2019/2020

Nazwa kierunku studiow informatyka
Poziom studiow studia pierwszego stopnia
Profil studiow ogodlnoakademicki

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku studiéw, poziomu i profilu ksztatcenia uwzglednia
uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomoéw 6 - 7 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia
2015 r. 0 Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2018 . poz. 2153 z pdzn. zm. ) oraz charakterystyki
drugiego stopnia dla pozioméw 6 — 7 okreslone w rozporzadzeniu Ministra  Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218) w sprawie charakterystyk
drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6 — 8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Symbol Odniesienie do
k|erunko,vvych Kierunkowe efekty uczenia sie charakt.erystyk
efektow drugiego
uczenia sie stopnia PRK
Wiedza: absolwent zna i rozumie

K_Wo1 w zaawansowanym zakresie pojecia i metody matematyki | P6S_WG

przydatne do formutowania i rozwigzywania ztozonych zadan
informatycznych dotyczacych m.in. programowania w logice,
formalnej specyfikacji i weryfikacji oprogramowania, a takze
zadan z zakresu fizyki

K_Wo2 pojecia i metody fizyki wystarczajgce do poprawnego | P65_WG
modelowania z uzyciem narzedzi informatycznych wybranych
problemow rzeczywistych

K_Wo3 w  sposob  uporzadkowany, podbudowane teoretycznie | P6S_WG
zagadnienia z zakresu techniki cyfrowej i architektury systemdw
komputerowych

K_Wog w  sposob  uporzadkowany, podbudowane teoretycznie | P6S_WG

zagadnienia z zakresu kluczowych zagadnien informatyki, oraz
wiedze szczegotowa w zakresie wybranych zagadnien tej
dyscypliny nauki

K_Wos zagadnienia na temat istotnych kierunkdw rozwoju | P6S_WG
i najwazniejszych osiagniec informatyki oraz innych pokrewnych
dyscyplin naukowych

K_Wo6 w zakresie podstawowym zagadnienia o cyklu zycia systemdow | P6S_WG,
informatycznych, zaréwno sprzetowych jak i programowych, | P65_WG (Inz)
a w szczegolnosci o zachodzgcych w nich kluczowych procesach

K_Wo7 podstawowe techniki, metody oraz narzedzia wykorzystywane w | P65_WG,
procesie rozwigzywania zadan informatycznych, gtéwnie | P6S_WG (Inz)
o charakterze inzynierskim, z zakresu kluczowych zagadnien
informatyki, rowniez dotyczace wybranej sciezki ksztatcenia




K_Wo8 zagadnienia nt. kodekséw etycznych dotyczacych informatyki, | P6S_WK
jest Swiadomy zagrozen zwigzanych z przestepczosciy
elektroniczng, oraz rozumie specyfike systemdw krytycznych ze
wzgledow bezpieczenstwa

K_Wog podstawowe pojecia z zakresu ekonomii, odnoszace sie | P6S_WK
w szczegolnosci do inwestycji informatycznych i projektow
informatycznych

K_W1o w zakresie podstawowym zagadnienia dotyczace zarzadzania | P6S_WK,
i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej oraz zna ogdlne zasady | P65_WK (Inz)
tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci

K_Wi11 w zakresie podstawowym zagadnienia dotyczgce patentow, | P6S_WK
ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz ustawy
oochronie danych osobowych oraz transferu technologii
w szczegdlnosci w odniesieniu do rozwigzan informatycznych

K_Wai2 role i cechy dobrej dokumentacji technicznej zadania | P6S5_WK
informatycznego

K_Wa13 aktualne osiagniecia informatyki w obszarze swoich | P65_WK
zainteresowan

Umiejetnosci: absolwent potrafi

K_Uoz postugiwa¢ sie formalizmem matematycznym do budowy | P6S_UW,
ianalizy prostych modeli matematycznych dla problemoéw | P6S_UW (Inz)
informatycznych oraz inzynierskich

K_Uo2 w sposob zrozumiaty prezentowac rozumowania matematyczne, | P65_UW
formutowac definicje, hipotezy oraz prowadzic¢
nieskomplikowane dowody (w tym stuzace analizie wtasnosci
algorytmow)

K_Uo3 pozyskiwac informacje z réznych zrodet, w tym z literatury oraz | P6S_UW
baz danych, zaréwno w jezyku polskim jak i w jezyku angielskim,
wiasciwe je integrowac, dokonywac ich interpretacji i krytycznej
oceny, wycigga¢ wnioski, oraz uzasadnia¢ formutowane przez
siebie opinie

K_Uog wiasciwie zaplanowa¢ oraz wykonac¢ eksperymenty, w tym | P6S_UW,
pomiary oraz symulacje komputerowe, dokonad interpretacji | P6S_UW (Inz)
uzyskanych rezultatdw, oraz poprawnie wyciggnac ptyngce z nich
wnioski

K_Uog formutujac i rozwigzujac zadania informatyczne, zastosowac | P6S_UW,
odpowiednio dobrane metody, w tym metody statystyczne, | P65_UW (Inz)
analityczne, symulacyjne lub eksperymentalne

K_Uo6 dostrzec w procesie formutowania i rozwiazywania zadan | P6S_UW,
informatycznych ~ réwniez  aspekty  pozainformatyczne, | P65_UW (Inz)
w szczegolnosci kwestie spoteczne, prawne i ekonomiczne

K_Uoy ocenic¢ - przynajmniej w podstawowym zakresie - rézne aspekty | P6S_UW,
ryzyka zwigzanego z przedsiewzieciem informatycznym P6S_UW (Inz)

K_Uo8 przygotowac sie do pracy w Srodowisku biznesowym, w tym | P6S_UW,
w srodowisku przemystowym, oraz zna zasady bezpieczenstwa | P6S_UW (Inz)

zwigzane z wykonywaniem zawodu informatyka




K_Uog ocenic ztozonosc obliczeniowg algorytmow i problemow P6S_UW,
P6S_UW (Inz)

K_U1o dokonac krytycznej analizy sposobu funkcjonowania systemow | P6S_UW,
informatycznych i innych  informatycznych  rozwigzan | P6S_UW (Inz)
technicznych i ocenic te rozwigzania, w tym: potrafi efektywnie
uczestniczy¢ w inspekcji oprogramowania oraz ocenic
architekture oprogramowania z punktu widzenia wymagan
pozafunkcjonalnych, ma  umiejetnos¢  systematycznego
przeprowadzania testow funkcjonalnych

K_U11 zgodnie z zadana specyfikacja - zaprojektowac oraz zrealizowac | P6S_UW,
urzadzenie lub szeroko rozumiany system informatyczny, | P6S_UW (Inz)
dobierajac jezyk programowania odpowiedni do danego zadania
programistycznego oraz uzywajac wiasciwych metod, technik
i narzedzi

K_Ui12 formutowac algorytmy i je implementowa¢ z uzyciem | P6S_UW,
przynajmniej jednego z popularnych narzedzi, stosujac | P6S_UW (Inz)
odpowiednie typy danych i wybrane biblioteki

K_U13 zabezpieczyc¢ dane i systemy przed nieuprawnionym dostepem P6S_UW,

P6S_UW (Inz)

K_Ui4 zaprojektowac odpowiedni interfejs uzytkownika dla réznych klas | P6S_UW,
systemdw informatycznych P6S_UW (Inz)

K_Uig porozumiewac sie w jezyku polskim i angielskim przy uzyciu | P6S_UK
roznych technik, zaréwno w $rodowisku zawodowym jak
iwinnych srodowiskach, takze z wykorzystaniem narzedzi
informatycznych

K_U16 przygotowa¢ w jezyku polskim i angielskim, dobrze | P65_UK
udokumentowane  opracowanie problemow z  zakresu
informatyki, w tym prezentacje ustna, przedstawiac i oceniac
rozne opinie i stanowiska oraz dyskutowac o nich

K_Ui1y postugiwac sie jezykiem angielskim, zgodnie z wymaganiami | P6S_UK
okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego

K_U18 organizowac, wspotdziatac i pracowac w grupie, przyjmujac w niej | P6S_UO
rozne role oraz potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania

K_Uig stosowa¢ wybrane metody i narzedzia projektowania, | P6S_UW,
wytwarzania (rowniez zespotowego), walidacji i testowania | P6S_UW (Inz)
oprogramowania

K_U20 stosowac podstawowe metody, techniki oraz dobiera¢ narzedzia | P6S_UW,
odpowiednie do rozwigzywania probleméw w wybranych | P6S_UW (Inz)
obszarach informatyki, w szczegélnosci w zakresie zwigzanym
zwybrang sciezka ksztatcenia i przygotowywaniem pracy
dyplomowej

K_U21 opracowa¢ specyfikacje problemu, harmonogram jego | P65_UO

rozwigzania dobierajgc metody i narzedzia, a takze sporzadzi¢
dokumentacje zadania informatycznego lub wykorzystac
istniejaca




K_U22

planowac i realizowac proces wtasnego permanentnego uczenia
sie oraz zna mozliwosci dalszego ksztatcenia sie (studia Il i llI
stopnia, studia podyplomowe, kursy i egzaminy przeprowadzane
przez uczelnie, firmy i organizacje zawodowe)

P6S_UU

K_U23

wykorzysta¢ swoje umiejetnosci informatyczne i kompetencje
spoteczne w pracy ukierunkowanej na weryfikowanie/krytyczng
analize nowych osiggnie¢ badawczych

P6S_UW

Kompetencje spofeczne: absolwent jest gotow do

K_Ko1

statego podnoszenia kompetencji zawodowych w zwiazku z tym
ze w informatyce dokonuje sie ciggty i szybki postep

P6S_KK

K_Ko2

propagowania znaczenia najnowszej wiedzy z zakresu
informatyki w rozwigzywaniu problemdw inzynierskich

P6S_KK

K_Ko3

myslenia i dziatania w sposob przedsiebiorczy, m.in. znajdujac
komercyjne zastosowania dla tworzonego oprogramowania,
majac na uwadze nie tylko korzysci biznesowe, ale rowniez
spoteczne prowadzonej dziatalnosci

P6S_KO

K_Kog4

petnienia  spotecznej roli absolwenta uczelni wyzsze]
w szczegolnosci rozumie potrzebe formutowania i przekazywania
spoteczenstwu, w odpowiedniej formie, informacji oraz opinii
dotyczacych dziatalnosci inzynierskiej, osiggniec techniki, a takze
dorobku i tradycji zawodu informatyka

P6S_KO

K_Kosg

identyfikacji i rozstrzygania dylematow i formutuje opinie na
temat  zagadnien  informatycznych  oraz  zwigzanych
z wykonywaniem zawodu informatyka

P6S_KR
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CHARAKTERYSTYKA | WARUNKI REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

Obowiqgzuje od roku akademickiego 2019/2020

Nazwa kierunku studiow informatyka
Poziom studiow studia pierwszego stopnia
Profil studiow ogolnoakademicki
1. | taczna liczba godzin zajed st. stacjonarne st. niestacjonarne

2355 + 160 godz. praktyk | 1414 + 160 godz.
praktyk

2. | Liczba punktéw ECTS dla poszczegolnych | informatyka —147 ECTS

dyscyplin w ogdlnej liczbie punktéw ECTS | matematyka — 42 ECTS

wymaganych do ukonczenia studidw na | informatyka techniczna i telekomunikacja — 21
kierunku ECTS

3. | £aczna liczba punktow ECTS, jaka student | st. stacjonarne st. niestacjonarne
musi uzyskac w ramach zajec prowadzonych

zbezposrednim  udziatem  nauczycieli
akademickich lub innych 0sob
prowadzacych zajecia

105 ECTS 67 ECTS

4. | Liczba punktow ECTS, jaka student musi | 5 ECTS
uzyska¢ w ramach zajec¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie
mniejsza niz 5 pkt ECTS — w przypadku
kierunkow studiow przyporzadkowanych do
dyscyplin w ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne

5. | Liczba punktow ECTS, jaka student musi | 63 ECTS
uzyska¢ w ramach zaje¢ do wyboru (nie
mniej niz 30% ogdlnej liczby punktéw ECTS)

6. | Liczba godzin zaje¢ z wychowania | 60 godzin
fizycznego  (w  przypadku  studiow
pierwszego stopnia ijednolitych studiow
magisterskich prowadzonych w formie
studiow stacjonarnych)

7. | £aczna liczba punktow ECTS przypisana do | nie dotyczy
zajec ksztattujacych umiejetnosci
praktyczne — dotyczy profilu praktycznego

8. | £aczna liczba punktow ECTS przypisana do | 110 ECTS
zajel zwigzanych z prowadzong
dziatalnoscia naukowa w dyscyplinie lub
dyscyplinach do ktorych przyporzadkowany




jest kierunek studiow, uwzgledniajacych
przygotowanie studentéw do prowadzenia
dziatalnosci naukowej lub udziat w tej
dziatalnosci - dotyczy profilu
ogolnoakademickiego

Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk
zawodowych oraz liczba punktéw ECTS
przypisana do praktyk

Liczba godzin: 160

Czas trwania: 1 miesigc

Punkty ECTS: 6

Sposob realizacji oraz warunki przystapienia do
realizacji praktyk:

1. Praktyki zawodowe powinny byc realizowane
poza okresem zaje¢ dydaktycznych lub
w sposob nie kolidujacy z zajeciami.

2. Praktyki moga odbywac sie
w przedsiebiorstwach i instytucjach sektora
panstwowego i prywatnego, zarowno w kraju
jak i za granica. W kazdym przypadku strona
przyjmujaca studenta na praktyke zobowigzana
jest do wustalenia takiego planu praktyk
i zapewnienia takiego ich przebiegu, aby
zrealizowane zostaty efekty przypisane tej
formie ksztatcenia studenta w sylabusie
przedmiotu Praktyka zawodowa oraz wytyczne
z  Regulaminu  programowych  praktyk
zawodowych dla kierunku Informatyka, studia
pierwszego stopnia, profil ogdlnoakademicki.

3. Przebieg praktyki student odnotowuje
w dzienniku praktyk.

4. Sprawozdanie z przebiegu praktyki powinno
zawiera¢ opis zadan wykonanych przez
studenta podczas praktyki oraz uzytych technik,
narzedzi, technologii.

5. Opiekun praktyki moze zaliczy¢ praktyke lub
jej czes¢ na podstawie wykonywanej pracy
zawodowej studenta, wymaga to jednak
ztozenia odrebnego podania do opiekuna
praktyki wraz z kserokopig umow i innych
dokumentow jednoznacznie wskazujacych na
charakter wykonywanej pracy; czas i zakres
realizacji wykonywanych przez studenta prac
podlega ocenie ze strony opiekuna praktyki pod
katem zgodnosci z obowigzujagcym programem
praktyki na  profilu  ogdlnoakademickim
i stanowi podstawe jej zaliczenia.

10.

Opis sposobdw weryfikacji i oceny efektow
uczenia sie osiagnietych przez studenta
w trakcie catego cyklu ksztatcenia

Dla wszystkich zatozonych w programie studiow
efektow uczenia sie zostaty dobrane adekwatne
i odpowiednio zrdznicowane metody ich
weryfikacji.  Uszczegdtowienia  dotyczace




sposobow weryfikacji efektéw uczenia sie
zostaty przedstawione w sylabusach
przedmiotéw. Do najczesciej stosowanych
metod naleza: egzaminy pisemne, projekty
praktyczne, prezentacje, kolokwia, raporty
zprac laboratoryjnych, dzienniczek praktyk,
ocena z aktywnosci na zajeciach, itp. Zaliczenie
danego przedmiotu potwierdza stopien
osiggniecia przez studenta zaktadanych
efektow uczenia sie. Weryfikacja efektow
prowadzona jest na biezaco w trakcie zajec
(testy, kolokwia, odpowiedzi ustne) oraz
w trakcie koncowego zaliczenia przedmiotu.
Kluczowe dla programu efekty uczenia sie s3a
rowniez obowigzkowo sprawdzane w ramach
pracy dyplomowej oraz na egzaminie
dyplomowym. Wymagania zwigzane
zrealizacjg prac dyplomowych na kierunku
informatyka zostaty szczegotowo okreslone
w dokumencie  ,Zasady realizacji prac
dyplomowych” dostepnym na stronie wydziatu.
Zagadnienia do egzaminu inzynierskiego
rowniez dostepne s3 na powyzszej stronie.

11.| Warunki ukonczenia studiow Warunkiem ukonczenia studidw na kierunku
informatyka  jest uzyskanie  okreslonych
w programie studidw efektow uczenia sie
i wymaganej liczby 210 punktow ECTS, odbycie
przewidzianych w programie praktyk, ztozenie
pracy inzynierskiej oraz zdanie egzaminu
inzynierskiego.
Warunki realizacji programu studiow
Liczba godzin
Kierunkowe efekty
Lp Przedmioty lub grupy p::ii:;j?jo Forma Liczba pkt
) przedmiotow o zaliczenia ECTS
przedmiotéw/grup
przedmiotow st.stacj. | stniestacj.
Przedmioty ogdlne
1. Wychowanie fizyczne 60 - Z0
2. | Jezyk angielski K_Uo3, K_U16, 120 72 E 8
K_Uaz
3. Ochrona wiasnosci K_W11 15 15 Z 1
intelektualnej
i przemystowej
4. Podstawy K_Wog, K_W1o, 30 18 Z0 2
przedsiebiorczosci K_Uo6
5. Przedmiot ogdlnouczelniany 30 18 Z 2
Razem 255 123 13

Grupa przedmiotow podstawowych




Analiza matematyczna

K_Woz, K_Wo7,
K_Uo1, K_Uo2,
K_Uosg

120

72

11

Algebra liniowa z geometrig

K_Woz, K_Uoz,
K_Uo2, K_Uog

60

36

Elementy logiki i teorii
MNogosci

K_Wo1, K_Wos3,
K_Uo2, K_Uosg

30

18

Z0

Matematyka dyskretna

K_Wo1, K_Woy7,
K_Uo1z, K_Uoz2,
K_Uos, K_Uog,
K_Ui1o

60

36

10.

Rachunek
prawdopodobienstwa

K_Woz, K_Wo7,
K_Uo2, K_Uog

60

36

11.

Statystyka opisowa

K_Wo1, K_Woy,
K_Uo2, K_Uog,
K_Uog

30

18

Z0

12.

Wyktad monograficzny 1

K_Wo1, K_Uoz,
K_Uo2, K_Uos,
K_Ko1

60

30

Z0

13.

Elementy fizyki

K_Wo2, K_Woy,
K_Uo1, K_Uog,
K_Uog

30

18

Z0

Razem

450

264

37

Grupa przedmiotow kierunkowych

14.

Podstawy programowania
w jezyku C

K_Wo3, K_Woy,
K_Wo7, K_U1o,
K_U1a, K_Ua2

45

30

Z0

15.

Wstep do informatyki

K_Wo1, K_Wo3,
K_Wog4, K_Wos,
K_Uo7, K_U20,
K_Ko1

60

30

16.

Algorytmy i struktury
danych

K_Woz, K_Wog,
K_Wo7, K_Uo2,
K_Uosg, K_Uog,
K_U1o, K_U11,

K_U12

105

61

17.

Sztuczna inteligencja

K_Wog4, K_Woy,
K_U1o, K_U11,
K_U12

45

30

Z0

18.

Wybrane zagadnienia
wspotczesnej informatyki

K_Woz, K_Wogy,
K_Wos, K_Wa3,
K_Uo1, K_Uog,
K_Uo7z, K_U20,
K_Ko2, K_Kog4

30

18

Z0

19.

Problemy spoteczne
i zawodowe informatyki

K_Wog4, K_Wos,
K_W11, K_Uo6,
K_Uo8, K_U16,
K_U22, K_Koz2,
K_Kog, K_Kosg

30

18

Z0

20.

Wyktad monograficzny 2

K_Wog4, K_Wos,
K_Wo7, K_Uo7,
K_U20, K_Ko1

45

30

Z0

21.

Systemy rozmyte

K_Wog4, K_Woy,
K_Uo1, K_Uog,
K_U11, K_Ua2

45

30




22. | Technologie internetowe K_Wo7, K_Wo8, 45 30 Z0 4
K_Uoz, K_Uaz,
K_U1g4, K_U1g
Razem 450 277 38
Grupa przedmiotdw kierunkowych inzynierskich
23. | Pakiety obliczen K_Wo7, K_Uog, 30 23 Z0 3
matematycznych K_Uosg
i inzynierskich
24. | Narzedzia pracy zespotowej | K_Woy, K_Uo7, 15 10 Z0 1
K_Uzz1, K_U18,
K_Uig
25. | Metody numeryczne K_Wog, K_Woz, 75 38 Z0 6
K_Uo1z, K_Uog,
K_Uog
26. | Architektura systemow K_Wo3, K_Wo7, 45 23 Z0 4
komputerowych K_Uog
27. | Systemy operacyjne 1 K_Wo3, K_Wog, 30 20 Z0 2
K_Wo6, K_U12,
K_U13
28. | Systemy operacyjne 2 K_Wo3, K_Woy, 60 36 E 5
K_Wo6, K_U12,
K_U13
29. | Sieci komputerowe K_Wo3, K_Wog, 45 30 Z0 4
K_Wo7, K_Wo8,
K_U1a, K_U13
30. | Bezpieczenstwo systemow K_Wo3, K_Woy, 30 18 Z0 3
komputerowych K_Wo7, K_Wo8,
K_Uo7z, K_U13,
K_U16, K_U2o0,
K_U21
31. | Bazy danych K_Wo7, K_Uoy, 105 64 E 9
K_Uzz, K_U12,
K_Uz20
32. | Programowanie obiektowe K_Wog, K_Woy, 135 84 E 10
K_U1o, K_U11,
K_U12, K_U14
33. | Jezykiiparadygmaty K_Wog4, K_Woy, 60 36 Z0 5
programowania K_Ua1, K_U12
34. | Jezyk skryptowy K_Wo7, K_U11, 30 20 Z0 2
K_U12
35. | Aplikacje internetowe 1 K_Wo7, K_Wo8, 45 30 E 4
K_Uzz, K_U12,
K_U14
36. | Inzynieria systemow K_Wo3, K_Uog, 30 18 Z0 3
mikroinformatycznych K_Uog
37. | Inzynieria oprogramowania K_Wog, K_Woy, 30 20 E 2
K_Wa2, K_Uo7,
K_Uzz, K_U18,
K_U1g, K_U21,
K_Ko3, K_Kosg
38. | Przedmiot obieralny 1: K_Wog, K_Wo7, 30 20 Z0 2
Programowanie urzadzen K_U20, K_U21
mobilnych / Zaawansowane
metody grupowania danych
39. | Programowanie zespotowe K_Wog, K_Woy, 60 40 Z0 5

K_W12, K_Uoy,
K_Uzz, K_U12,




K_U1g4, K_U18,

K_Uig, K_U21
4o. | Grafika i komunikacja K_Wog, K_Woz, 30 20 E 2
cztowiek-komputer K_U11, K_U12,
K_Uig4
41. | Przedmiot obieralny 2: K_Wo7, K_U2o0, 20 16 Z0 2
Bioinformatyka / K_U21
Programowanie ustug
w chmurze komputerowej
42. | Przedmiot obieralny 3: K_Wog, K_Woz, 30 18 Z0 3
Aplikacje internetowe 2 / K_U20, K_U21
Grafika internetowa /
Projektowanie gier
komputerowych
43. | Proseminarium K_Wog4, K_U16, 30 18 Z 5
K_U20,K_U23,
K_Koz, K_Ko2,
K_Ko3
44. | Seminarium dyplomowe K_Wog, K_Woz, 60 36 Z 20
K_Wog, K_W12,
K_Uo3, K_Uazz,
K_Uasg, K_U16,
K_U18, K_U2o0,
K_U21, K_U22,,
K_U23, K_Ko1,
K_Ko3, K_Kog,
K_Kosg
Razem 1020 638 102
Sciezka ksztatcenia w zakresie inteligentnych systeméw wspomagania decyzji
45. | Metody eksploracji danych K_Wog, K_Wo7, 60 36 E 5
K_U11, K_U12,
K_U20, K_Ko1
46. | Liniowe problemy K_Wog4, K_U2o0, 30 20 Z0 3
optymalizacyjne K_Ko1
47. | Komputerowe narzedzia K_Wo7, K_Wog, 45 28 E 3
eksploracji danych K_U2o0
48. | Systemy wspomagania K_Wog, K_Wo7z, 45 28 E 3
decyz;ji K_W13, K_U1z,
K_U12, K_U20
Razem 180 112 14
Sciezka ksztatcenia w zakresie baz danych
49. | Inteligentne metody K_Wog4, K_Woy, 60 36 E 5
eksploracji baz danych K_Wa13, K_U11,
K_U12, K_U2o0,
K_Koa1
50. | Zarzadzanie bazamidanych | K_Wo7, K_Wog, 30 20 Z0 3
K_U20, K_Ko1
51. | Hurtownie danych K_Wog, K_Ua1a, 45 28 E 3
K_U12, K_U20
52. | Nierelacyjne bazy danych K_Wog, K_Wo7, 45 28 E 3
K_U20
Razem 180 112 14
Sciezka ksztatcenia w zakresie aplikacji internetowych
53. | Projektowanie interfejsow K_Wog4, K_Woy, 60 36 E 5

internetowych

K_Wog, K_W13,
K_U14, K_U20,
K_Ko1




54. | Projektowanie aplikacji K_Wog, K_Woz, 30 20 Z0 3
biznesowych K_Wog, K_U1g,
K_U20, K_Ko1
55. | Sieci semantyczne K_Wog, K_Woz, 45 28 E 3
K_U1z1, K_U12,
K_U20
56. | Eksploracja danych K_Wog4, K_Woy7, 45 28 E 3
internetowych K_U2o
Razem 180 112 14
Razem (suma uwzglednia przedmioty dla jednej sciezki 2355 1414 204
ksztatcenia)
Praktyka zawodowa 160 160 6
Ogotem: 2515 1574 210

Opis przebiegu studiow z uwzglednieniem kolejnosci przedmiotdw, zasad wyboru przedmiotow
obieralnych oraz zasad realizacji $ciezek ksztatcenia.

Student zobowigzany jest do odbycia szkolenia BHP w wymiarze co najmniej 4 godzin oraz szkolenia
bibliotecznego.

Przedmioty na kierunku Informatyka podzielono na grupy przedmiotédw ogolnych, podstawowych,
kierunkowych, kierunkowych inzynierskich oraz specjalnosciowych. W pierwszych dwdch
semestrach realizowane sg w wiekszosci przedmioty z grupy podstawowej z zakresu matematyki
i elementow fizyki stanowigce baze do zrozumienia zagadnien poruszanych na przedmiotach
kierunkowych. Réwnoczesnie w tych semestrach realizowane s3 przedmioty kierunkowe oraz
kierunkowe inzynierskie bedace podstawa dla dalszych semestrow (Wstep do informatyki, Podstawy
programowania w jezyku C, Algorytmy i struktury danych, Problemy spoteczne izawodowe
informatyki, Pakiety obliczen matematycznych i inzynierskich, Narzedzia pracy zespotowej,
Systemy operacyjne 1, Programowanie obiektowe cz.1). Podczas kolejnych semestrow 3 i 4
realizowane sg pozostate tresci z zakresu przedmiotéw kierunkowych i kierunkowych inzynierskich.
W semestrze 3 studenci wybierajg jedng z trzech dostepnych sciezek ksztatcenia realizowanych od
semestru 5.

W trakcie semestrow 1,2,3,4 realizowany jest wspolny program dla catego kierunku Informatyka,
natomiast od w semestrach 56,7 realizowane s3 przedmioty zwigzane z wybrang
specjalnoscig/sciezka ksztatcenia, trzy przedmioty obieralne oraz przedmioty zwigzane z realizacja
pracy dyplomowej. W trakcie tych semestrow realizowanych jest rowniez kilka przedmiotow
wspolnych dla wszystkich specjalnosci.

1) Student obowigzkowo realizuje:

a) grupe przedmiotéw ogdlnych,

b) grupe przedmiotdw kierunkowych.

2) Przedmiot spoteczny z grupy przedmiotdw ogdlnych jest przedmiotem obieralnym
z zastrzezeniem, ze powinien zawierac tresci z zakresu zarzadzania i przedsiebiorczosci. Katalog
przedmiotdw ogtaszany jest corocznie.

3) Jezyk obcy realizowany jest przez cztery semestry.

4) Student podczas semestru 4 deklaruje wybor sciezki ksztatcenia. Realizacja sciezek ksztatcenia
odbywa sie w semestrze 5i 6.

5) Student wybiera jedna Sciezke sposrod:

a) sciezki ksztatcenia w zakresie inteligentnych systemdéw wspomagania decyzji,




b) sciezki ksztatcenia w zakresie baz danych,

c) Sciezki ksztatcenia w zakresie aplikacji internetowych.

6) Warunkiem ukonczenia kierunku Informatyka w zakresie inteligentnych systemdéw wspomagania
decyzji jest zaliczenie przedmiotow 45-48.

7) Warunkiem ukonczenia kierunku Informatyka w zakresie baz danych jest zaliczenie przedmiotow
49-52.

8) Warunkiem ukonczenia kierunku Informatyka w zakresie aplikacji internetowych jest zaliczenie
przedmiotow 53-56.




