Zatgcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr12/2019

SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2020/2021—2023/2024

(skrajne daty)

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Komputerowe wspomaganie projektowania

Kod przedmiotu*

nazwa jednostki . .
prowagizqcej kierunek Kolegium Nauk Przyrodniczych
Nazwa jednostki Kolegium Nauk Przyrodniczych

realizujacej przedmiot

Instytut Nauk Rolniczych Ochrony i Ksztattowania Srodowiska

Kierunek studiow

Architektura krajobrazu

Poziom studiow

studia | stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok |, semestr 2; rok Il — semestr 3

Rodzaj przedmiotu

przedmiot kierunkowy

Jezyk wyktadowy

j. polski

Koordynator

drinz. arch. kraj. Marta Gargata-Polar

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej [ osob
prowadzacych

drinz. arch. kraj. Marta Gargata-Polar

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
2 45 3
3 45 3

1.2. Sposab realizacji zajec
X zajecia w formie tradycyjne;
L] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Przedmioty: matematyka, technologia informacyjna, rysunek i modelowanie




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

C1 Zdobycie wiedzy z zakresu projektowania komputerowego w architekturze krajobrazu.
Przygotowanie studentéw do korzystania z nowoczesnych technik projektowania

C2 komputerowego (AutoCAD, Vectorworks, Dataflor, Power Point, Inkscape, Gimp,
Google SketchUp).

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt Odniesienie do
. Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) kierunkowych *
Zna, w zakresie podstawowym wspodtczesne technologie K_Woz, K_Wo2,
w projektowaniu komputerowym obiektéw architektury K_Wo7
EK_oa krajobrazu uwzgledniajgc uwarunkowania przyrodnicze
i techniczne zwiazane z realizacjg i pielegnacjg obiektow
architektury krajobrazu
Charakteryzuje podstawowe techniki i narzedzia K_Wo1
EK_o2 komputerowe w projektowaniu obiektow architektury
krajobrazu
EK o3 Potrafi zaprojektowad rozne obiekty architektoniczne za K_Uo1
- pomocg technik komputerowych
EK_og4 Umie dobrac graficzne programy komputerowe do K_Uo1
sporzadzania i prezentacji projektow
Ma swiadomosc potrzeby doksztatcania K_Ko1
EK_o5 i ssmodoskonalenia w zakresie wykonywanego zawodu
architekta krajobrazu.

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne
Nie dotyczy

B. Problematyka cwiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne
Semestr 2

Zapoznanie studentow z tresciami programowymi ¢wiczen, wymaganiami i sposobem
zaliczenia przedmiotu. Wykorzystanie niestandardowych wfasciwosci programu Microsoft
Word do tworzenia plansz projektowych. Zagadnienia z typografii.

Wykorzystanie niestandardowych wtasciwosci programu Power Point do tworzenia plansz

W przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzglednié réwniez efekty
uczenia sie ze standarddw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.



projektowych. Zagadnienia zwigzane z paletg barw w RBG.

Podstawy pracy w programach graficznych AutoCAD, Dataflor — zadania projektowe.

Generowanie dokumentacji technicznej 2D

Semestr 3

Wykorzystanie niestandardowych wtasciwosci programu Power Point do modyfikacji fotografii

Projekt plakatu z zakresu architektury krajobrazu, omdwienie technik, kompozycji i dobodr
srodkéw przekazu graficznego.

Podstawy pracy w programach graficznych Gimp, Inkscape — zadania projektowe.

Korzystanie z narzedzi do tworzenia modeli 3D — Vectorworks, SktchUp — zadania projektowe.

Przygotowanie dokumentacji projektowej oraz opracowan graficznych do wydruku

w odpowiedniej skali. Zabezpieczanie efektow pracy projektowe;.

3.4 Metody dydaktyczne

Cwiczenia — praca na programach graficznych rastrowych i wektorowych.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o01 Projekty czastkowe cw
EK_o02 Projekty czastkowe cw
EK_o3 Projekty czastkowe cw
EK_o4 Projekty czastkowe cw
EK_os Projekty czastkowe cw

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Cwiczenia semestr 2: zaliczenie z ocena.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich zatozonych efektdw uczenia sie.
O ocenie pozytywnej z przedmiotu decyduje pozytywne zaliczenie wszystkich projektéw oraz
liczba uzyskanych punktéw. Max liczba punktow za kazdy projekt 8.

dst 51-60%, dst plus 61-70%, db 71-80%, db plus 81-90%, bdb 91-100%.

Cwiczenia semestr 3: zaliczenie z ocena.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich zatozonych efektdw uczenia sie.
O ocenie pozytywnej z przedmiotu decyduje pozytywne zaliczenie wszystkich projektéw oraz
liczba uzyskanych punktéw. Max liczba punktdw za kazdy projekt 8.

dst 51-60%, dst plus 61-70%, db 71-80%, db plus 81-90%, bdb 91-100%.




5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace 90
z harmonogramu studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 4
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wifasna 86
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 180
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 6
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy

studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy Nie dotyczy
zasady i formy odbywania Nie dotyczy
praktyk
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



