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Identyfikacja marki — kawiarnia ,Morning Coffee Routine’
to artystyczny dyplom w ramach ktérego stworzytam
kompleksowg wizualizacje wymyslonej przeze mnie sieci
kawiarni. Chciatam, aby projekt byt wizualnie prosty, ale
zarazem unikatowy. Wszystkie atrybuty kawiarni maja
by¢ tatwe do rozpoznania, przyciggajace wzrok i zache-
cajace do jej odwiedzenia.

Kluczowym aspektem byto stworzenie logo, ktére bedzie
zaréwno oryginalne, jak i zapadajgce w pamiec. Tworzenie
logo marki zaczetam od analizy szesciokata réwnobocz-
nego. Litery, bedace gtownym elementem logo, zaprojek-
towatam tak, aby ich ksztatt wynikat z tej foremnej figury.
Znak, ktory powstat ze ztgczonych geometrycznych liter,
wpisatam w szesciokat, co domkneto kompozycje two-
rzgc dodatkows iluzje tréjwymiarowosci. Catos¢ bazuje
na czarnym konturze i geometrii, zeby tatwo mozna byto
ja modyfikowac¢ i wpasowywac w rézne elementy iden-
tyfikaciji.

Zaprojektowatam jeszcze wzor, ktory ma by¢ dopetnieniem
logo. Pattern tez wykorzystuje czarny kontur i szesciokat
foremny. Jego design rowniez ma dawac iluzje trojwy-
miarowosci. Ograniczytam dobdr kolorow, poniewaz
do zwizualizowania designu kawiarni uzytam tekturowego
podtoza. Zalezato mi, zeby marka kojarzyta sie z ekolog-
icznymi trendami.

Wzér wraz z logo sg spojnymi, powtarzajgcymi sie ele-
mentami zestawu zaprojektowanych produktéw marke-
tingowych. Design rzeczy zostat zrobiony w programie
do grafiki wektorowej, a stworzone przeze mnie mate-
riaty to miedzy innymi: wielkoformatowe tablice menu,
torby ptécienne i papierowe, obwoluty na kubki, fartuchy,
naklejki, wizytéwki do zbierania punktoéw, ulotki. Stwo-
rzone projekty umiescitam na identyfikacjach wizualnych;
zrobitam rowniez fizyczne makiety czesci elementow.
W programie do grafiki 3D zaprojektowatam breloczki
i magnesy, ktére nastepnie zostaty wydrukowane przy
pomocy drukarki zywicznej.

Zalezato mi, zeby identyfikacja byta harmonijna i zrozu-
miata. Moja wizja tej kawiarni to miejsce, ktoére bedzie
odpowiada¢ szerokiemu gronu konsumentow. Projekty
sg proste, ale interesujace i przyciggajace wzrok poten-
cjalnych gosci.
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Wszystkie linie w logo sg
poprowadzone pod takimi
samymi katami jak w sze-
sciokacie foremnym.

Symbol sktada sie z uprosz-
czonych liter ,M”; ,,C”; ,R”
ktore sg ze soba potaczone.

Catosc wpisana jest w szescio-
kat réwnoboczny. To nadaje
iluzji tréjwymiarowosci.

Logo jest czarno-biate, wiec tatwo mozna
je umieszczaé na réznych powierzchniach.
Negatyw logo sprawdza sie réwnie

dobrze jak pozytyw.

Plansza z logo




TS TN
............................. A Li0A 0.

@ ............................. @ ,Armo&

X X X X

DEAIGEAID DEAIEEAID

Ulotka z menu
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Tablice z menu




izacje

Wizual



















‘ !
L]
3
L
\
f 3 1
'n' ]
g
»
3 '
.
, s
X p—
¥ :
# J v
Uniwersytet Rzeszowski l
Kolegium Nauk Humanistycznych - 2
Instytut Sztuk Pigknych - : . T
B
. i X
L »
in - H 5 e ¥ T o
. bl %
4 ' GR%e) :
i\ ’
} .

i S . M
c 5

i. ! L]

. ‘,.. <
! / 4 )
y : L
~ L] A 84 J
i
*
; i




