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Szepty w Lesie - ilustrowana ksigzka inspirowana stowianskoscig

Artystyczna praca dyplomowa obejmuje projekt ilustrowanej ksigzki dla dzieci, ktérej tresé
zostata zainspirowana przede wszystkim stowianskim folklorem i demonologig. Autorska
opowies¢ porusza tematy przyjazni i komunikacji w trudnym $wiecie. Postacie pojawiajace
sie w historii to interpretacje bytéw, opisywanych przez podania i legendy, oraz mata
dziewczynka i jej kot, wkraczajgcy w magiczng przestrzen.

Gtéwng inspiracjg byta mitologia stowianska oraz zwigzana ze Stowianami kultura i
wierzenia. Rodzime stowianskie elementy sg zakorzenione w naszej rzeczywistosci i
towarzyszg nam na kazdym kroku, a jednoczes$nie sg czesto zapomniane. Ta kwestia oraz
atrakcyjnosc¢ catej kultury, sprawiajg ze jest to bogate zrodto inspiracji.

Do stworzenia ksigzki zainspirowaty mnie tez roznorodne ilustracje wspoétczesne oraz te z
przesztosci, a ponadto filmy i seriale animowane, w ktérych wystepujg motywy bohateréw
wyruszajgcych w nieznane i przesigkniete folklorem miejsca, takie jak animacje studia
Cartoon Saloon, gteboko czerpigce z kultury irlandzkiej i korzystajgce z tradycyjnych
medidéw, tgczonych z cyfrowymi. Posréd nich znalazt sie tez miniserial Za Bramg Ogrodu
(Patrick McHale, 2014) oferujacy bardzo oryginalny i wielowarstwowy przekaz, opowiadajgcy
historie dwdch braci i tego co czyha na nich w lesie oraz animacja poklatkowa, Koralina i
Tajemnicze Drzwi ze studia LAIKA (H. Sellick, 2009), gdzie spotegowane uczucie niepokoju
wywotywane jest przez fantastyczny swiat i zamieszkujgce go postacie.

Wazna byta tez fascynacja akwarelami — medium wiodgcym w pracy dyplomowe;.
Zwtaszcza granulujgce pigmenty, czyli te o specyficznej fakturze, pojawiajg sie czesto, ze
wzgledu na wyjgtkowy charakter zostawianych przez nie sladow.

Projekt ksigzki Szepty w Lesie zostat zrealizowany w formacie 20 x 25 cm. Catos¢ sktada
sie z 36 stron, uzupetnianych przez wyklejki i oktadke. llustracje, pojawiajgce sie na kazdej
rozktadowce, zostaty w wiekszosci wykonane tradycyjng technikg akwareli tgczonej z
kredkami. Oryginaty, malowane w miniaturowych formatach, zostaly zeskanowane w
wysokiej rozdzielczosci (co pozwolito uwidoczni¢ charakterystyczne tekstury), po czym
zostaty wykonczone i odpowiednio przystosowane do druku w programie graficznym.
Wprowadzony zostat réwniez tekst i elementy graficzne, dopetniajgce tre$¢ ksigzki.

Logotyp, prezentujgcy tytut ksigzki, zostat w pierwszej kolejnosci opracowany w postaci
wektorowej. Tytut zyskat dzieki temu przejrzystosc i ptynnosc¢ ksztattow, przy zachowaniu
rozmieszczenia i prostoty liter. P&zniej zostat opracowany na bazie pierwowzoru juz bardziej
swobodnie — recznie, pisakiem na papierze, w celu lepszego wkomponowania w charakter
projektu. Dzieki temu zabiegowi przetamuje sie ,sterylnos¢” napisu wektorowego. W
podobny sposéb, cho¢ w catosci cyfrowo, zostat skomponowany logotyp wydawnictwa Stara
Basn.



Projektowi ksigzki towarzyszy plansza prezentujgca postaci pojawiajgce sie w historii, ktére
zostaty najpierw opracowane w formie konceptualnej, co umozliwito dodatkowe
wykorzystywanie grafiki w ramach referencji podczas tworzenia ilustracji, a ponadto dwie
plansze pokazujgce wybrane wzornictwo z ksigzki oraz plakaty z poszczegdlnymi
postaciami.



