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SYLABUS

dotyczy cyklu ksztatcenia 2024/25-2026/27

(skrajne daty)
Rok akademicki 2025/26

1. Podstawowe informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu

Formy multimedialne

Kod przedmiotu* 27

nazwa jednostki .
prowadzacej kierunek Instytut Sztuk Pieknych
Nazwa jednostki Instytut Sztuk Pieknych

realizujacej przedmiot

Kierunek studiow

Sztuki Wizualne

Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia

Profil

Ogolnoakademicki

Forma studiow

Studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

Il rok (3, 4 semestr)

Rodzaj przedmiotu

Specjalnosciowy

Jezyk wyktadowy

Polski

Koordynator

prof. zw. Mirostaw Pawtowski

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ 0sob
prowadzacych

Sem. 3.

Sem. 4:

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktéw ECTS

Semestr | Wykt. Cw. | Konw. | Lab. Sem. ZP Prakt. Inne Liczba pkt.
(nr) (jakie?) ECTS
3 90 4
4 90 5
razem 180 9

* - godziny realizowane w ramach rozszerzenia przedmiotu

1.2. Sposob realizacji zajec
V'zajecia w formie tradycyjnej

zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)




zaliczenie zoceng w sem.: 3, 4

egzamin w sem.: 4

2.Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza na temat tworzenia filmu i animacji oraz z zakresu technik cyfrowych. Ogdlna
swiadomos¢ plastyczna. Kreatywnos¢ i wyobraznia.

3. cele, efekty uczenia sig, tresci Programowe i stosowane metody Dydaktyczne

3.1 Cele przed

miotu

Umiejetnos¢ przeprowadzenia pogtebionego wywiadu, portretu filmowego — nabycie kompetencji

&1 — opracowania i zadawania pytan, umiejetnosci zwigzanych z obstuga kamery, kadrowaniem, oraz

edycja mate

riatu wraz z zastosowaniem ikonografii.

Nabycie umiejetnosci wrazliwej obserwacji rzeczywistosci przy pomocy kamery, a z

C2 zarejestrowanych impresyjnych, dokumentalnych obrazéw tworzenia wizualnych opowiesci

bedacych su

biektywnym portretem miejsca i ludzi.

Zdobycie umiejetnosci budowania narracji z istniejgcego archiwalnego materiatu filmowego i

C3 tworzenia dziet w technice “foundfootage”, ktéra polega na nadawaniu innego znaczenia

znalezionym, uzytym materiatom.

Cq Poznanie roznych technik animacji oraz tworzenia prac filmowych w wybranych technikach.

Umiejetnos¢ tworzenia ztozonych, eksperymentalnych, nieilustracyjnych, wizualnych narracji,

Cs odnoszacych sie do tekstu literackiego, muzyki lub formatu programu telewizyjnego przy

wykorzystaniu faczenia elementdw filmu i animacji.

ceé Rozwijanie swiadomosci tworczej. Adaptowanie nowych technologii do wtasnego warsztatu.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt uczenia
sie)

Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu

Odniesienie do
efektow
kierunkowych

EK_o1

Swiadomie postuguje sie technikami oraz srodkami filmu
oraz animacji, potrafi postugiwac sie narzedziami, ktdre
stosuje sie w realizacji i postprodukcji obrazu filmowego
oraz realizacji filmu animowanego.

K_Wo1

EK_o2

Zna teoretyczne zasady realizacji dziatan filmowych oraz
animacji i potrafi zastosowac je w swoich pracach.

K_Wog

EK_o3

Potrafi dostosowac rodzaj uzywanych srodkéow wyrazu w
realizowanych formach filmowych i animacji filmowej do
oczekiwanego efektu artystycznego oraz potrzeb wiasne;j
ekspresji artystyczne;j.

K_Uoa




EK_o4 Umie postugiwac sie sprzetem stuzgcym do rejestracji
obrazu i dzwieku oraz edycji powstatego materiatu.
Rozumie zasady budowania filmu animowanego i dobiera
odpowiednie techniki filmowe i animacyjne do rodzaju
zadania, problemu artystycznego.

K_Uo3

EK_os5 Potrafi wykorzystac¢ zdobyta wiedze i umiejetnosci z
zakresu realizacji form filmowych i animacji we wtasnych
dziataniach artystycznych, jednoczesnie rozwijajac swoj
warsztat poprzez eksperymenty formalne i artystyczne.

K_Uosg

EK_06 Posiada kompetencje do samodzielnego poszukiwania
inspiracji, ktore bedg miaty wptyw na ksztatt i rozwoj
wiasnej tworczosci. Potrafi znajdywac strony internetowe
gromadzace dzieta z zakresu filmu eksperymentalnego
oraz animacji, sledzi¢ i gromadzic¢ informacje na temat
rozwoju technologii z tej dziedziny, siegac po dzieta
artystyczne rowniez z innych dziedzin sztuki i literature,
ktére moga poszerzy¢ poszukiwania tworcze zwigzane z
filmem i animacja.

K_Uog

EK_o7 Potrafi reagowac stosownie i adekwatnie do zaistniatych
sytuacji podczas pracy w grupie realizujac zadania filmowe
oraz w trakcie realizacji pracy indywidualnej. Potrafi
pracowac zgodnie ze swoim temperamentem oraz jest
swiadomy witasnych ograniczen.

K_Ko2

EK_o8 Potrafi analizowac swoje prace w kontekscie prac innych
studentow, posiada réwniez kompetencje i narzedzia do K_Kog
analizy i krytycznej oceny prac z dziedziny filmu i animacji
zrealizowanych przez kolegdw z pracowni.

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Nie dotyczy

B. Problematyka ¢wiczen, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zaje¢ praktycznych

Tresci merytoryczne

Zadania w pierwszym semestrze bedq miaty charakter zapoznania z warsztatem filmowych oraz
animacji.

Przyktadowe zadania filmowe:

Wywiad -

Zadanie polegajace na przeprowadzeniu wywiadu za pomocg kamery. Studenci wybierajg sposréd
siebie kilka osdb, ktére bede bohaterami wywiadu.

Wspdlne przeprowadzenie wywiadow (przygotowanie pytan, aspekty merytoryczne, artystyczne i
techniczne)




Montaz wywiaddw.
Obserwacja rzeczywistosci przy pomocy kamery -

Studenci realizujg impresje obserwacyjng na terenie Instytutu Sztuk Pieknych - pracownie, sale
wyktadowe, galeria, miejsca publiczne — korytarz, stotdwka, sklepik, schody, okolice budynku.
Z zarejestrowanego materiatu montujg etiude, ktérg udzwiekawiajg oraz poddajg korekcji
barwnej.

Kolaz filmowy - foundfootage -

Tworzenie krétkiej formy eksperymentalnej faczgcej fragmenty starych, istniejgcych materiatow
filmowych z innymi elementami ( np. zrealizowane indywidualnie materiaty filmowe, efekty
dzwiekowe, efekty wizualne), aby zmienic ich pierwotny kontekst i znaczenie.

Przyktadowe zadania z animacji:

Animacja z wykorzystaniem taumatropu -

Stworzenie krétkiej animacji, w ktorej studenci beda wykorzystywac taumatrop jako narzedzie
do tworzenia efektow wizualnych.

Wybranie motywu zadania, wykonie rysunkdw, umieszczenie rysunkow na taumatropie,
animacja rysunkdw na taumatropie, eksperymentowanie z efektami.

Projektowanie animacji transformacji -

Studenci maja za zadanie zaprojektowac krotka animacje, w ktdrej przedstawiona bedzie
przemiana lub transformacja pewnego przedmiotu lub postaci. W procesie tworzenia animacji,
studenci bedg eksperymentowac z ré6znymi technikami animacyjnymi, takimi jak stop-motion,
rysunek klatka po klatce, czy animacja komputerowa, aby osiaggna¢ pozadany efekt
transformacji.

Prosta animacja w materiale sypkim -

Zadanie polega na stworzenie krotkiej animacji, wykorzystujac materiat sypki, taki jak piasek,
make, sél lub cukier, jako medium do tworzenia efektéw wizualnych. Przygotowanie powierzchni
i materiatu, wybranie narzedzia, filmowanie, montaz i udzwiekowienie.

Zadania w drugim semestrze bedq bardziej ztozone, student bedzie mdgt twdrczo wykorzystac
nabyte umiejetnosci warsztatowe.

Przyktadowe zadania:

Autobiografia fabularyzowana -




Zadanie polega na zrealizowania autorskiej, artystycznej, eksperymentalnej wypowiedzi
filmowej, ktdérej bohaterem jest autor/autorka. My by¢ to filmowa opowies¢ - kilkuminutowa
etiuda, ktorg osoby studenckie zbudujg na bazie wiasnej historii i doswiadczen, jednak jej tresc
ma przedstawi¢ zmetaforyzowany fragment zyciorysu, aby powstata historia poetycka,
fantastyczna, a nawet surrealistyczna. Aby zrealizowac te wypowiedz filmowg nalezy dokonac
wyboru srodkdw, sposobu narracji, zbudowac dramaturgie, stworzy¢ scenariusz. Podjac decyzje -
co opowiedziec i w jaki sposob odejs¢ od realizmu. Zadanie moze by¢ zrealizowane w formie
filmu lub animacji, moze taczyc obie formy.

Wizualizacja do tekstu literackiego -

Stworzenie pracy filmowej, animowanej lub t3czacej obie formy, ktéra bedzie wizualizacja
wybranych fragmentéw tekstu — dramatu, prozy, poezji (materiaty proponuje prowadzacy).
Wizualizacja nie ma byc¢ ilustracja - ma w swojej formie nawigzywac do wizualizacji stosowanych
w nowoczesnym teatrze, probowac odnajdywac wizualny ekwiwalent napie¢ w tekscie oraz
wizualna metafore, ktéra moze pogtebic odbidr tekstu.

Teledysk taczacy rézne techniki animacji oraz film (w grupie lub osobno) -

Studenci wybieraja utwor muzyczny, do ktorego chca stworzy¢ teledysk. Nastepnie opracowuja
koncepcje teledysku, uwzgledniajac mozliwos¢ wykorzystania roznych technik animacji, takich
jak animacja rysunkowa, lalkowa, plastelinowa, materiatéw sypkich, wycinanki, fotoanimacja
oraz animacja komputerowa 2D i 3D oraz filmu. Studenci dzielg sie na zespoty odpowiedzialne za
poszczegdlne sekwencje teledysku, zgodnie z wybranymi technikami animacji. Kazdy zespodt
rozpoczyna prace nad animacjg w swojej technice, zgodnie z wyznaczonymi planami. Po
zakonczeniu prac nad animacjami, studenci montuja wszystkie sekwencje w jedng spdjng catos,
uwzgledniajac rytm i przekaz utworu muzycznego. Praca moze by¢ wykonana réwniez
indywidualnie.

Surrealistyczny program kulinarny -

Zrealizowanie kilkuminutowej eksperymentalnej etiudy filmowej, animowanej lub taczacej obie
formy, ktéra bedzie zawierata wybrany element lub elementy wystepujagce w programie
kulinarnym. Program kulinarny ma by¢ tylko pretekstem do opowiedzenia jakiej$ historii,
wyrazenia emoc;ji, refleksji, zabawy estetycznej. Praca w zatozeniu ma w nowatorski, nieoczywisty
sposob pokazaé relacje cztowieka z pokarmem, relacje cztowieka z cztowiekiem tworzong poprzez
pokarm, interakcje cztowieka z pokarmem, interakcje cztowieka z cztowiekiem poprzez pokarm,
odkrywaé nowe, poetyckie, atrakcyjne wizualnie zastosowanie okresSlonych artykutow
spozywczych, znajdywac w pokarmie nowy srodek i narzedzie wyrazu artystycznego.

3.4 Metody dydaktyczne
Analiza przyktadow z dyskusja, metoda projektdw, praca w grupach (rozwigzywanie zadan, dyskusja)

Laboratorium: wykonywanie zadan




4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol efektu Metody oceny efektow ksztatcenia Formy zaje¢
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ....)

EK_o1 Obserwacja w trakcie zaje¢, projekt Lab.

EK_o02 Obserwacja w trakcie zajec, projekt Lab.

EK_o3 Obserwacja w trakcie zaje¢, projekt Lab.

EK_o4 Obserwacja w trakcie zajec, projekt Lab.

EK_os Obserwacja w trakcie zajec Lab.

EK_o6 Obserwacja w trakcie zajec Lab.

EK_o7 Obserwacja w trakcie zajec Lab.

EK_o8 Obserwacja w trakcie zajec Lab.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Kryteria: bedzie oceniana aktywnos¢ i tworcze zaangazowanie studenta w realizacje zadania, poziom
artystyczny prac, oryginalnos¢ koncepcji, zgodnosc pracy z zatozonym tematem, otwartosc na
eksperyment, improwizacje, umiejetnos¢ wypowiadania sie na temat swoich artystycznych wybordw,
samodzielnos¢ myslenia, poprawnos¢ warsztatowa.

Ocena bardzo dobra - plus dobry- realizacje o duzym naktadzie pracy lub odznaczajace sie duza
oryginalnoscia

Ocena dobry - plus dostateczna, beda to prace na temat, ale w ré6znym stopniu niespetniajace w/w
kryteria; beda niesamodzielne intelektualnie (tzn. polegajgce w zbyt duzym stopniu na sugestiach
nauczyciela) lub artystycznie (powielajgce wyeksploatowane juz rozwigzania), lub/i wykazujace braki
warsztatowe.

Ocena dostateczna — jw. lub niewykonanie wszystkich obowiagzujacych zadan

OCENA NIEDOSTATECZNA - BEDZIE EFEKTEM WYKONANIA PRAC NIE NA TEMAT, NIESPEENIAJACYCH ZADNEGO Z
POWYZSZYCH KRYTERIOW LUB NIEWYKONANIA ZADAN W TERMINIE I/LUB KOMPLETNEGO NIEZAANGAZOWANIA
(NIEOBECNOSC NA ZAJECIACH/BRAK KONTAKTU).

EGZAMIN —ROZMOWA NA TEMAT WYKONANYCH PRAC

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

L s Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci

aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajgce z harmonogramu 180
studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 40

(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)

SUMA GODZIN 225

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 9




* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy Nie dotyczy

zasady i formy odbywania praktyk Nie dotyczy

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

GIZYCKI M., KINO ARTYSTOW I ARTYSTEK OD MELIESA DO MACIUNASA, WYDAWNICTWO St OWO/OBRAZ
TERYTORIA, GDAKISK 2023

RONDUDA t, SITEK G., HISTORIE FILMU AWANGARDOWEGO. OD DADAIZMU DO POSTINTERNETU, FUNDACJA
OKONAKINO, MUzEUM SZTUKI NOWOCZESNEJ W WARSZAWIE, FUNDACJA KORPORACJA HA!ART, 2020

MARMUREK J., RONDUDA t.., KINO-SZTUKA, WYDAWNICTWO KRYTYKI POLITYCZNEJ, MUZEUM SZTUKI
NOWOCZESNEJ, WARSZAWA 2015

BERNARD.S.C., FILM DOKUMENTALNY. KREATYWNE OPOWIADANIE, WARSZAWA 2016

BLOCK.B., OPOWIADANIE OBRAZEM. TWORZENIE WIZUALNEJ STRUKTURY W FILMIE, TELEWIZJI | MEDIACH CYFROWYCH.,
WARSZAWA 2018

WELLINS M., MYSLEC ANIMACJA. PODRECZNIK DLA FILMOWCOW, 2018
GROBEL.L.,SZTUKA WYWIADU. LEKCJE MISTRZA, WARSZAWA 2007

HTTPS://NINATEKA.PL/

HTTPS://ARTMUSEUM.PL/PL/FILMOTEKA

Literatura uzupetniajaca:
https://www.zbrojowniasztuki.pl/pliki/e72645c98eeb20082bes38590a1736a5/anna-krolikiewicz-
miedzyjezyk.pdf

TARKOWSKI A., CZAS UTRWALONY, SWIAT LITERACKI, WARSZAWA 2007

LYNCH D., Room TO DREAM, CANONGATE BOOKS LTD. 2019

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j



https://ninateka.pl/
https://artmuseum.pl/pl/filmoteka
https://www.zbrojowniasztuki.pl/pliki/e72645c98eeb20082be438590a1736a5/anna-krolikiewicz-miedzyjezyk.pdf
https://www.zbrojowniasztuki.pl/pliki/e72645c98eeb20082be438590a1736a5/anna-krolikiewicz-miedzyjezyk.pdf

