Zatgcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr 7/2023

SYLABUS

dotyczy cyklu ksztatcenia 2024/25-2026/27

(skrajne daty)
Rok akademicki 2026/27

1. PODSTAWOWE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Pracownia dyplomowa- Formy multimedialne (FPiM)

Kod przedmiotu* 29

nazwa jednostki .
prowadzacej kierunek Instytut Sztuk Pieknych
Nazwa jednostki Instytut Sztuk Pieknych

realizujacej przedmiot

Kierunek studiow

Sztuki Wizualne

Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia

Profil

Ogolnoakademicki

Forma studidow

Studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

lll rok ( 5, 6 semestr)

Rodzaj przedmiotu

Specjalnosciowy do wyboru

Jezyk wyktadowy

Polski

Koordynator

Prof. zw. Mirostaw Pawtowski

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ 0sob
prowadzacych

5sem.:
6 sem.:

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktéw ECTS

Se::;str Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jl‘l?:?) Lic;lg_gkt.
5 15 11
6 15 15
razem 30 26

* - godziny realizowane w ramach rozszerzenia przedmiotu

1.2. Sposob realizacji zajec
V'zajecia w formie tradycyjnej

zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Zaliczenie z oceng w sem.: 5, 6

egzamin w sem.: 6




2.WYMAGANIA WSTEPNE

Osiagniete efekty ksztatcenia zdefiniowane przedmiotu Formy multimedialne dla Il roku studiow |

stopnia.

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

c Przygotowanie pracy dyplomowej demonstrujacej opanowanie warsztatu grafika
1
komputerowego, a takze wyobraznie i oryginalnosc rozwigzan plastycznych.
Ca Tworzenie prac artystycznych taczacych elementy grafiki projektowej, ilustracji, animacji i
multimediow.
C3 Wyksztatcenie umiejetnosci samodzielnej pracy
Cs Doskonalenie umiejetnosci doboru srodkdw artystycznych adekwatnych do wyrazanej tresci

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt
uczenia sie)

Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu

Odniesienie do
efektow
kierunkowych

EK_o1

Student/ka identyfikuje elementy warsztatu grafika
komputerowego, rozpoznaje narzedzia programow
graficznych z dziedziny projektowania 2D i 3D, obrazu
ruchomego i statycznego potrzebne dla stworzenia
indywidualnej wypowiedzi artystycznej.

K_Wo1

EK_o2

Student/ka rozpoznaje i okresla technike wykonania dzieta
reprezentowanego dla epok sztuki dawnej i wspotczesnej.
Prawidtowo postuguje sie terminologiag zwigzang z
przedmiotem.

K_Wog4

EK_o3

Biegle postuguje sie warsztatem plastycznym.
Odpowiednio dobiera techniki i narzedzia do realizacji
projektu. Eksperymentuje, poszukuje nowych rozwigzan
formalnych i warsztatowych

K_Uoa

EK_o4

Na podstawie posiadanych umiejetnosci dokonuje selekc;ji
z listy dostepnych zagadnien, po czym realizuje je,
zwracajac uwage na wiasciwg forme przekazu z
uwzglednieniem wtasnych pomystow.

K_Uo3

EK_osg

Wybrane zagadnienia realizuje zgodnie z ugruntowanymi
wzorcami kreacji artystycznej, trafnie dobierajac formy
przekazu medialnego.

K_Uosg

EK_o6

Na podstawie wtasnych realizacji dokonuje analizy swoich
umiejetnosci i wlasnego warsztatu filmowego, po czym
swoje pomysty dostosowuje do wybranych przez siebie
technik i wypowiedzi artystycznych. Poszerza, eksploruje
obszary wiedzy technologicznej. W realizacji projektow
korzysta ze zdobytej wiedzy i jg uaktualnia.

K_Uog




EK_o7 Formutuje wtasne koncepcje projektowe i artystyczne

zachowujac konsekwentny i indywidualny charakter swoich | K-Ko2
realizacji. Panuje nad wtasnymi zrachowaniami, realizuje
prezentacje wtasnych osiggniec.

EK_o8 Docenia wnioski ptyngce z analizy realizacji wybitnych
tworcow filmowych, multimedialnych, projektantow i K_Kog

architektéw. Dazy do definicji swoich predyspozycji
zachowujac otwartos¢ na inne rozwigzania.

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Nie dotyczy

B. Problematyka ¢wiczen, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zaje¢ praktycznych

Tresci merytoryczne

Studenci samodzielnie decyduja o charakterze wypowiedzi zgodnie ze swoim tworczym
temperamentem. W zaleznosci od wyboru, realizacja projektéw dyplomowych moze przekraczad
granice multimediow w kierunku zastosowania srodkow wyrazu charakterystycznych dla innych
dyscyplin sztuki, takich jak: rysunek, malarstwo, rzezba, , happening, instalacja.

3.4 Metody dydaktyczne

analiza przyktadowych realizacji z dyskusja, wykonywanie projektéw

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol efekty Metody oceny efektow ksztatcenia Formy zajec
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ....)

EK_o1 Obserwacja w trakcie zaje¢, korekty. Lab.

EK_o2 Obserwacja w trakcie zajec korekty. Lab.

EK_o3 Przygotowanie prezentacji dyplomowej, egzamin. Lab.

EK_o4 Przygotowanie prezentacji dyplomowej, egzamin. Lab.

EK_os Obserwacja w trakcie zajec. Lab.

EK_o6 Obserwacja w trakcie zajec. Lab.

EK_o7 Obserwacja w trakcie zajec. Lab.

EK_o8 Obserwacja w trakcie zajec. Lab.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Kontrola postepu prac projektowych i korekty prowadzone sg w trakcie zajec. Studenci sy zobowigzani
przedstawic szkice ideowe i projekty wstepne oraz koricowe. Etapowanie procesu projektowego, na ktory
sktada sie: analiza celow i Srodkdw, opracowanie koncepcji i szkicow, ewaluacja zamystu, ostateczne
formowanie wypowiedzi.




Oceniane beda: kreatywnosc i zdolno$¢ metaforycznego myslenia, indywidualny jezyk tworczy,
réznorodnos¢ srodkow wyrazu, trafnos¢ doboru metody i ekspresji, sposéb opracowania tematu, jakosc
warsztatu graficznego, kompozycja, przekaz wizualny.

Ocena bardzo dobra — realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria; student/ka wykazuje samodzielnos¢
myslenia i zaangazowanie w trakcie zajec

Ocena plus dobry - realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria z niewielkimi zastrzezeniami, student/ka
wykazuje samodzielno$¢ myslenia i zaangazowanie w trakcie zajed

Ocena dobry - realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria z niewielkimi zastrzezeniami, co do jakosci pracy
lub zaangazowania/frekwencji

Ocena plus dostateczna — realizacja nie spetnia kilku kryteridw jakosciowych, zastrzezenia co do
zaangazowania [frekwenc;ji

Ocena dostateczna - realizacja nie spetnia kilku kryteridw jakosSciowych, powazne zastrzezenia co do
zaangazowania [frekwenc;ji

Ocena niedostateczna — brak realizacji lub praca nie na temat, nieusprawiedliwione nieobecnosci, brak
kontaktu,

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

L Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci

aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu 30
studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 10
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 610

(przygotowanie do zajec¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)

SUMA GODZIN 650

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 26

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy Nie dotyczy
zasady i formy odbywania Nie dotyczy
praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

Uzgadniana w zaleznosci od wybranego tematu pracy dyplomowe;.

Literatura uzupetniajaca:

Uzgadniana w zaleznosci od wybranego tematu pracy dyplomowe;.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



