Zatgcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr 7/2023

SYLABUS
dotyczy cyklu ksztatcenia 2024/25-2026/27
(skrajne daty)
Rok akademicki 2024/25, 2025/26

1. PODSTAWOWE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Projektowanie graficzne

Kod przedmiotu* 19

nazwa jednostki .
orowadzacej kierunek Instytut Sztuk Pieknych
Nazwa jednostki .
realizujace] przedmiot Instytut Sztuk Pieknych
Kierunek studiow Sztuki Wizualne

Poziom studidw Studia pierwszego stopnia
Profil Ogolnoakademicki

Forma studiow Studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow !, lrok (2, 2, 3, 4 semestr)

Rodzaj przedmiotu Kierunkowy
Jezyk wyktadowy Polski
Prof. zw. Mirostaw Pawtowski
Koordynator
Imie i nazwisko osoby sem. 1-4:
prowadzacej/ 0sob

dr Marcin Dudek, mgr Rafat Podsobinski, mgr Magdalena Trojnar
prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Se::;str Wykt. Cw. Konw. | Lab. Sem. ZP Prakt. (j!al?ee?) Lic:lé?r[s)kt.
1 30 2
2 30 2
3 30 3
4 30 3
razem 120 10

* - godziny realizowane w ramach rozszerzenia przedmiotu

1.2. Sposob realizacji zajec
V'zajecia w formie tradycyjnej




zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
zaliczenie zocengwsem.: 1, 2, 3, 4

egzamin w sem.: 4

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Umiejetnos¢ obstugi komputera i korzystania z Internetu.

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca

projektowego i artystycznego.

Wyksztatcenie samodzielnego szukania rozwigzan i budowanie wtasnego, oryginalnego widzenia

C2 Utrwalenie i rozbudowanie umiejetnosci obstugi programoéw do grafiki wektorowej i bitmapowe;j.

C3 Wyksztatcenie umiejetnosci odpowiedniego doboru formy w konkretnych projektach.

Csq Organizacja procesu tworczego i jego optymalizacja.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (e.fek.t Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) .
kierunkowych
EK_o1 Umiejetnie ttumaczy tradycyjne techniki plastyczne, K_Wo1
wykorzystuje wiasng wiedze o wybranych technikach
projektowych i dobiera prawidtowo programy i narzedzia
doich realizacji.
EK_o2 Posiada wiadomosci o mozliwosciach projektowych praci K_Wosg
swiadomie dobiera srodki wyrazu plastycznego w
realizowanych projektach.
EK_o3 Weryfikuje dobdr srodkdw ekspresji plastycznej w trakcie pracy | K_Uo1
nad projektem i potrafi dynamicznie reagowac.
EK_og4 Umiejetnie planuje realizacje projektu. Przygotowuje K_Uo2
szkice koncepcyjne, prowadzi dokumentacje, swiadomie
dokonuje wyboru narzedzi i programdw graficznych.
Finalizuje projekt w okreslonym terminie.
EK_os Przewiduje i planuje wykorzystanie narzedzi potrzebnych do K_Uo3
wykonania projektu
EK_o6 W realizowanych pracach swiadomie dobiera technologie, K_Ko1

aparature oraz narzedzia pracy. Poszerza swoje
umiejetnosci warsztatowe w odniesieniu do rozwoju
technologicznego. Dzieli sie zdobytg wiedzg z innymi.

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Nie dotyczy




B. Problematyka ¢wiczen, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zaje¢ praktycznych

Tresci merytoryczne

Analiza zestawu piktogramow, identyfikacja cech morfologicznych i rozbudowanie zestawu o nowy
piktogram.

Analiza ztozonej czynnosci, jej fragmentacja, okreslenie istotnych momentow, identyfikacja zagrozen i
zaprojektowanie instrukcji do wykonywania czynnosci. Dobdr odpowiednich srodkéw wyrazu
plastycznego, wykonanie i przygotowanie do druku.

Techniczne ¢wiczenia utatwiajgce korzystanie z programow graficznych do pracy z grafika bitmapowa i
wektorowsa.

3.4 Metody dydaktyczne

Laboratorium: Analiza i wykonywanie zadan tematycznych.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol efektu Metody oceny efektdw ksztatcenia Formy zajec
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, | dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ....)

EK o1 Obserwacja w trakcie zajec. LAB.

EK_o2 Praca projektowa. Obserwacja i rozmowa w trakcie LAB.

zajed.

EK_o3 Praca projektowa. Obserwacja i rozmowa w trakcie LAB.

zajed.

EK_o4 Obserwacja i rozmowa w trakcie zajec. LAB.

EK_os Pogadanka, dyskusja, projekt, analiza przypadkow, LAB.

zajecia praktyczne.

EK_o6 Obserwacja i rozmowa w trakcie zajec. LAB.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Laboratorium: aktywny udziat w zajeciach oraz wypadkowa ocen z poszczegdinych projektow

Ocena bardzo dobra

- realizowanie wszystkich zadanych projektdw graficznych oraz realizacja prac dodatkowych
przekraczajgca zakres okreslonego tematu w stopniu bardzo dobrym, petna obecnos¢ i praca na zajeciach,
aktywne udzielenie sig, kreatywne, innowacyjne podejscie do tematu, szczegdtowo dopracowana jakos¢
warsztatowa, wizualna i kompozycyjna

Ocena plus dobry

- realizowanie wszystkich zadanych projektéw graficznych w stopniu dobrym, obecnosc i praca na
zajeciach, kreatywne podejscie do tematu, szczegdtowo dopracowana jakos¢ warsztatowa, wizualna i
kompozycyjna

Ocena dobry

- realizowanie wszystkich zadanych projektdw graficznych w stopniu odpowiednim, obecnos¢ i praca na




zajeciach, dobre podejscie do tematu, dopracowana jakos¢ warsztatowa, wizualna i kompozycji

Ocena plus dostateczna

- realizowanie wszystkich zadanych projektow graficznych w stopniu zadowalajgcym, obecnos¢ i praca na
zajeciach w wymaganym czasie godzinowym

Ocena dostateczna

- zrealizowanie wymaganego minimum ¢wiczen w stopniu dostatecznym, obecnosc na co najmniej 3/5
0golnego wymiaru zajed

Ocena niedostateczna

- niezrealizowanie wymaganego minimum ¢wiczen w stopniu dostatecznym, nieobecnosc¢ na ponad 3/5
0golnego wymiaru zaje¢, brak zaangazowania na zajeciach

Egzamin: przeglad koncowy.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

s . Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajgce z harmonogramu 120
studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 10
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 120
(przygotowanie do zajec¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 250
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 10

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy Nie dotyczy

zasady i formy odbywania praktyk Nie dotyczy

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

Scaglione J., Meseguer L., Henestrosa C. , Jak projektowac kroje pisma, Krakdw 2019
2+3D. Ogdlnopolski kwartalnik projektowy, Krakdw (do 2016 r.)

Literatura uzupetniajaca:

Bergstrom B., Komunikacja Wizualna, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008
Rypson P., Nie gesi. Polskie projektowanie graficzne 1919—-1949, Krakow 2011

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j




