Zatqcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nri2/2019

SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2020-2023 (skrajne daty)
Rok akademicki 2022/2023

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Kultura audiowizualna

Kod przedmiotu*

1C4/47/C

nazwa jednostki prowadzace;j
kierunek

Kolegium Nauk Humanistycznych

Nazwa jednostki realizujace;
przedmiot

Instytut Polonistyki i Dziennikarstwa

Kierunek studiow

Dziennikarstwo i Komunikacja Spoteczna

Poziom studiow | stopnia
Profil Ogolnoakademicki
Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

[l rok, semestr g

Rodzaj przedmiotu

Przedmiot do wyboru

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

dr Jakub Czopek (cztonek Zespotu Programowego
kierunku studiow DiKS)

Imie i nazwisko osoby prowadzacej/
0sob prowadzacych

Dr Michat Zmuda (autor programu) oraz Pracownicy
Zaktadu Teorii i Antropologii Literatury

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
5 20 3

1.2. Sposob realizacji zajec
x w formie tradycyjnej

Mzajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ (zajecia
prowadzone sg w formie zdalnej, jesli wynika to z aktualnie obowigzujacych przepisow).

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

Zaliczenie z ocena

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos¢ podstawowych zagadnien z wiedzy o kulturze.




3.CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca

Zdobycie przez studenta podstawowe]j wiedzy na temat wspodtczesnego krajobrazu
kultury audiowizualnej w Polsce i na Swiecie. Podczas zaje¢ sg podejmowane
kwestie zwigzane z wptywem nowej sytuacji medialnej na wspotczesng kulture i

praktyki artystyczne.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (e.fek.t Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczeniasie) .
kierunkowych*
EK_o1 Posiada wiedze na temat wspotczesnej kultury audiowizualnej, | K_Wo3
a zwtaszcza na temat jej medialnego wymiaru. Potrafi
analizowad problemy kultury audiowizualnej w kontekscie
badan kulturoznawczych i medioznawczych.
EK o2 Potrafi samodzielnie i twdrczo poszukiwac informacji na temat | K_Uo8
przejawow kultury audiowizualne;.
EK_o3 Rozumie znaczenie kultury audiowizualnej i aktywnie w niej K_Ko3

uczestniczy.

3.3Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

B. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne

1. Media a cztowiek i kultura.

2. Remediacje kultury.

3. Zmiany medialne, zmiany spoteczne — medialne rewolucje i ich wptyw na postrzeganie

rzeczywistosci.

4. Procesja symulakréw. O zacieraniu granic pomiedzy rzeczywistoscia a fikcja.

Kultura konwergencji. Fani, zaangazowanie, nowe i stare media.

6. Kultura gier - ludycznosc we wspotczesnym swiecie.

7. Cztowiek Turinga.

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzglednié réwniez efekty
uczenia sie ze standarddéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




3.4 Metody dydaktyczne
Dyskusja na temat wybranych zagadnien.
4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o1 PROJEKT ZALICZENIOWY, OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC K
EK_o2 PROJEKT ZALICZENIOWY, OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC K
EK_o3 OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC K

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Projekt zaliczeniowy. Studenci oraz studentki przygotowujg materialng ,mape” wybranego
zagadnienia z zaje¢. Mapa dotyczy wspotczesnych przejawdw danego zjawiska. Projekt jest
przygotowywany pod okiem prowadzacych, wedtug wytycznych podanych na zajeciach.

Projekt jest oceniany wedtug kryteriow:
1) rzetelnosc¢ przygotowania;
2) prawidtowe opracowanie techniczne (np. w przypadku tekstow interaktywnych);

3) wiasciwa realizacja konceptu obranego przez uczestnikdw (koncept ten jest wczesniej
opracowywany na zajeciach);

4) pomystowos¢, a zwtaszcza oryginalnosc projektu.

Czesciowe spetnienie pierwszych trzech punktow oznacza ocene 3,0 lub 3,5. Spetnienie
pierwszych trzech punktow oznacza ocene 4,0. Spetnienie pierwszych trzech punktéw oraz
czesciowe spetnienie punktu czwartego oznacza ocene 4,5. Spetnienie wszystkich punktow
oznacza ocene 5,0.Przygotowanie do zajec i udziat w dyskusji (np. na prosbe prowadzacych) sg
obowigzkowe. Ich przedtuzajacy sie brak (50% catosci) skutkuje obnizeniem oceny o jeden
stopien.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Srednia liczba godzinna zrealizowanie

Forma aktywnosci , .
Y aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajgce z harmonogramu | 20
studiow




Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)

Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 50
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie

referatu itp.)

SUMA GODZIN 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 3

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy

studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

M. Hopfinger, Doswiadczenia audiowizualne. O mediach w kulturze
wspotczesnej, Warszawa 2003 (fragmenty wybrane na zajeciach).

H. Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych medidw,
Warszawa 2007 (fragmenty wybrane na zajeciach).

J. D. Bolter, R. Grusin, Remediacja (fragmenty), ,Ha'art” 43/2013.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

Filiciak, Warszawa 2010.

J. Baudrillard, Symulakry i symulacja, Warszawa 2005.

Swiaty z pikseli. Antologia studiéw nad grami komputerowymi, red. M.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;




