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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Technologia informacyjna

Kod przedmiotu*

IB12

nazwa jednostki prowadzace;j
kierunek

Kolegium Nauk Humanistycznych

Nazwa jednostki realizujace;
przedmiot

Instytut Polonistyki i Dziennikarstwa

Kierunek studiow

Dziennikarstwo i komunikacja spoteczna

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok 3, semestr g

Rodzaj przedmiotu

przedmiot ksztatcenia ogdlnego

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

dr Jarostaw Kinal (cztonek hon. Zespotu Programowego
kierunku studiow DiKS)

Imie i nazwisko osoby prowadzacej/
0sob prowadzacych

dr Marcin Wesotowski (autor programu)

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
5 15 1

1.2. Sposab realizacji zajec

x w formie tradycyjne;

Mzajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ (zajecia
prowadzone sg w formie zdalnej, jesli wynika to z aktualnie obowigzujgcych przepisow).

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

zaliczenie z ocena

2.WYMAGANIA WSTEPNE




UMIEJETNOSC PODSTAWOWEJ OBSEUGI KOMPUTERA, AW SZCZEGOLNOSCI SYSTEMU OPERACYJNEGO MS
WINDOWS. ZNAJOMOSC PAKIETU PROGRAMOW BIUROWYCH MS OFFICE W ZAKRESIE WYMAGANYM DLA
SZKOLY SREDNIEJ.

3.CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

1 Celem zajec jest zapoznanie studenta ze srodowiskiem teleinformatycznym oraz
podstawowymi zagadnieniami interakcji cztowiek-komputer.
Co Celem zajec jest wytworzenie u studenta umiejetnosci sprawnej nawigacji i eksploracji
przestrzeni interaktywnej za pomocg dostepnych narzedzi teleinformatycznych.
C Celem zajec jest wypracowanie umiejetnosci doboru odpowiednich narzedzi
3 informatycznych do realizacji zleconych i wtasnych zadan w korelacji z miejscem pracy.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (e.fek.t Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) kierunkowych *
EK_o1 Ma swiadomosc o powiazaniu dyscypliny dziennikarstwo z K_Wo6

innymi kierunkami studidw oraz poszczegdlnymi dyscyplinami
np. historig, informatyka.

EK_o2 Posiada umiejetnosci pozwalajace na biegte postugiwanie sie | K_Uos
komputerem, a zwtaszcza pakietem biurowym, ktére skutkuja
poprawmy przygotowaniem i redagowaniem tekstu oraz
wstepng analiza statystyczna oraz klarowng wizualizacja idei.

3.3Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne |

B. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne

Systemy operacyjne - obstuga systemu operacyjnego MS Windows, zarzadzanie kontami
uzytkownikdow, aktualizacja systemu operacyjnego. Przechowywanie i archiwizacja danych,
udostepnianie zasobdw, wirusy i programy antywirusowe, instalacja i deinstalacja
oprogramowania, kompresja plikdw. Wybrane informacje o algorytmach oraz o ich formach
zapisu.

Przetwarzanie tekstow - praca z dokumentami, wprowadzanie symboli specjalnych,
formatowanie znakow i akapitdw, style formatowania, tworzenie tabel, obiekty graficzne,
korespondencja seryjna, wydruki, przypisy, recenzowanie dokumentow, praca z duzymi

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzglednié réwniez efekty
uczenia sie ze standarddéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.



dokumentami (spisy tresci, indeksy, bibliografia).

Arkusze kalkulacyjne - praca z arkuszem kalkulacyjnym, wprowadzanie formut
matematycznych, funkcji, generowanie i modyfikacja wykresow, przenoszenie informacji
pomiedzy arkuszem a edytorem, definiowanie wtasnych funkcji, sortowanie i filtrowanie
danych, tabele przestawne, zastosowanie arkusza do prostych obliczen.

Narzedzia do wirtualizacji danych i tresci. Analiza i obstuga funkcjonalnosci programow
prezentacyjnych na przyktadzie programdéw Power Point i Prezi.

Wprowadzenie do analityki internetowej analiza narzedzia Google Trends.

Przygotowanie wtasnego projektu, ktéry ma uwzgledniac¢ wykorzystanie narzedzi poznanych
na ¢wiczeniach.

3.4 Metody dydaktyczne

Np.:

Wyktad: wyktad problemowy, wyktad z prezentacjg multimedialng, metody ksztatcenia na odlegtosc
Cwiczenia: analiza tekstow z dyskusjg, metoda projektéw(projekt badawczy, wdrozeniowy,
praktyczny), praca w grupach (rozwigzywanie zadan, dyskusja),gry dydaktyczne, metody ksztatcenia
na odlegtos¢

Laboratorium: wykonywanie doswiadczen, projektowanie doswiadczeri

Cwiczenia: wykonywanie przyktadowych ¢wiczen, praca przy komputerze
4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o1 obserwacja w trakcie zajec cw.
Exk_o2 kolokwium/projekt i/lub praca/zadanie Cw.
zaliczeniowa/e

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Zaliczenie ¢wiczen bedzie polegato na praktycznym sprawdzeniu nabytych umiejetnosci -
wykonanie przyktadowych zadan. Dodatkowo pod uwage brana jest aktywnosc na zajeciach
oraz ocena z projektu koricowego. Ocena koncowa jest Srednig arytmetyczng z ocen
czgstkowych, przy czym student musi uzyskac pozytywna ocene z kolokwium praktycznego.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci . .
i aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu | 15
studiow




Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 2
(udziat w konsultacjach, egzaminie)

Godziny nie kontaktowe — praca wtasna studenta | 13

(przygotowanie do zaje¢, zaliczenia/egzaminu,

napisanie referatu itp.)

SUMA GODZIN 30

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 1
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:
1.

w

5.
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Grzegorz Ptoszajski, Elementy Informatyki. Uzytkowanie Komputera,
Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1999.

Po prostu Word 2003 PL, Maria Langer, Gliwice 2004, wyd. Editio
2000 (lub nowsze).

ABC Excela, Krzysztof Kucinski, Krakéw 2007, wyd. Editio 2000
Skorupski, Podstawy budowy i dziatania komputerow, Wkit,
Warszawa 1996.

Z. Nowakowski, W. Sikorski, Informatyka bez tajemnic, cz. 1 -1V,
MIKOM, Warszawa 1999.

Les, ABC Internetu, Edition 2000, Krakow 1998.

Literatura uzupetniajaca:
1.

Robert Miynarz, Windows - Cwiczenia praktyczne, Edition 2000, 2000.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej.




