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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE 
Nazwa przedmiotu Literatura popularna. Wykład do wyboru 2 
Kod przedmiotu* IVC3 
Nazwa jednostki prowadzą-
cej kierunek Kolegium Nauk Humanistycznych 

Nazwa jednostki realizującej 
przedmiot 

Instytut Polonistyki i Dziennikarstwa 

Kierunek studiów Dziennikarstwo i komunikacja społeczna 
Poziom studiów studia drugiego stopnia 
Profil ogólnoakademicki 
Forma studiów stacjonarne 
Rok i semestr/y studiów 2 rok , semestr IV 
Rodzaj przedmiotu przedmiot kierunkowy/przedmiot do wyboru 
Język wykładowy polski 

Koordynator 
dr hab. prof. UR Jolanta Kowal (członkini Zespołu Programowego 
kierunku studiów DiKS) 

Imię i nazwisko osoby pro-
wadzącej / osób prowadzą-
cych 

dr hab. prof. UR Magdalena Rabizo-Birek (autorka programu), 
dr hab. prof. UR Agata Paliwoda, dr hab. prof. UR Wojciech Birek, 
dr hab. prof. UR Arkadiusz Luboń 

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce 
 

1.1.Formy zajęć dydaktycznych, wymiar godzin i punktów ECTS  
 
Semestr 

(nr) 
Wykł. Ćw. Konw. Lab. Sem. ZP Prakt. 

Inne (ja-
kie?) 

Liczba pkt. 
ECTS 

4 15        1 

 
 

1.2. Sposób realizacji zajęć   
x zajęcia w formie tradycyjnej  
X zajęcia realizowane z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość (zajęcia 
prowadzone są w formie zdalnej, jeśli wynika to z aktualnie obowiązujących przepisów). 

 
1.3  Forma zaliczenia przedmiotu  (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceną, zaliczenie bez oceny) 
  
 Zaliczenie z oceną 

 
2.WYMAGANIA WSTĘPNE 
 

Znajomość literatury i kultury polskiej i powszechnej na poziomie szkoły średniej lub studiów 
licencjackich. 

 



3.CELE, EFEKTY UCZENIA SIĘ , TREŚCI PROGRAMOWE I STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE 
 

3.1 Cele przedmiotu 
 

C1  Zapoznanie z definicjami i metodologią badań kultury i literatury popularnej. 

C2 Zapoznanie z genealogią i genologią literatury popularnej. 

C3 Zapoznanie ze współczesną dyskusją wokół statusu literatury i kultury popularnej. 

C4 
Ukazanie miejsca i roli literatury popularnej we współczesnej kulturze i jej relacji z in-
nymi rodzajami sztuk. 

 
3.2 Efekty uczenia się dla przedmiotu 

 

EK (efekt 
uczenia się) 

Treść efektu uczenia się zdefiniowanego dla przedmiotu  
Odniesienie do 
efektów kierun-

kowych1 
EK_01 

 

Student/ka ma uporządkowaną wiedzę z zakresu literatury 
popularnej. 

K_W03, K_W06, 

K_W07, K_W08, 

K_W09 
EK_02 Student/ka posiada umiejętność rozpoznawania gatunków 

przynależnych do tzw. literatury popularnej oraz potrafi anali-
zować i interpretować różnorakie teksty z zakresu literatury 
popularnej. 

K_U09 
 

EK_03 Student/ka krytycznie ocenia poziom swojej wiedzy i jest ukie-
runkowany na jej poszerzanie. 

K_K03 

 
3.3Treści programowe  

A. Problematyka wykładu  
 

Treści merytoryczne 
1. Definicja, charakterystyka i historia kultury i literatury popularnej. Stan badań. 

2. Schematy fabularne i stylistyka literatury popularnej. 
3. Gatunkowość literatury popularnej. 
4. Literatura romansowa i erotyczna. 
5. Popularne gatunki powieści historycznej (powieść awanturnicza, powieść ”płaszcza i szpady”, 
romans historyczny, historyczna „fantasy”). 
6. Kryminał, thriller, powieść gangsterska. 
7. Odmiany literatury science fiction– rozrywka, filozofia nauki, przewidywanie przyszłości. 
8. Baśń, literatura fantastyczna i fantasy. 
9. Od powieści grozy do horroru. 
10. Literatura dla dzieci i młodzieży (powieść przygodowa, powieść dla dziewcząt, poezja dla 
dzieci). 
11. Komiks – charakterystyka, gatunki, wybrani autorzy i dzieła (np. CortoMaltese Hugo Pratta, 
Przygody Asterixa i Obelixa Rene Gościnnego i Alberta Uderzo; Smerfy Peyo, Thorgal Grzegorza 

Rosińskiego, Skąd się bierze woda sodowa / Antresolka profesora Nerwosolka Tadeusza Bara-
nowskiego, Hellboy Mike'a Mignoli, V jak Vendetta Alana Moore'a, Maus Arta Siegelmanna i 

 
1 W przypadku ścieżki kształcenia prowadzącej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzględnić również efekty 

uczenia się ze standardów kształcenia przygotowującego do wykonywania zawodu nauczyciela.  



inne). 
12. Związki literatury popularnej z wysokoartystyczną –casus „arcydzieł” gatunku i ich mi-
strzów; zjawisko campu, „gry” z literaturą popularną w twórczości wybitnych pisarzy XIX–XXI 
wieku; twórczość humorystyczna i popularna wybitnych pisarzy współczesnych. 
13. Związki literatury popularnej z innymi dziedzinami kultury i rodzajami sztuk popularnych: 
adaptacje filmowe, komiksowe, seriale telewizyjne, gry komputerowe itp., zjawisko „uniwer-
sum”(„świata”) (np. Gwiezdne wojny George’a Lucasa, cykl o Wiedźminie Andrzeja Sapkow-
skiego, cykl o Śródziemiu J. R.R. Tolkiena, Harry Potter Joan Rowling, Gra o tron George’a S. 
Martina, cykl o Hannibalu Lecterze Thomasa Harrisa, uniwersum komiksowe Marvela). 

14. Charakterystyka twórczości wybranych mistrzów literatury popularnej (np. Jane Austen,  
Alexandre’a Dumasa, Edgara Allana Poe’go, Stefana Grabińskiego, Jerzego Żuławskiego, Marii 
Rodziewiczówny, TadeuszaDołęgi-Mostowicza, Heleny Mniszkówny, Zofii Kossak-Szczuckiej, 
George’a Simenona, Agathy Christie, Stanisława Lema, Philipa K. Dicka, Ursuli LeGuin, Franka 
Herberta, Jacka Dukaja, J. R.R. Tolkiena, Andrzeja Sapkowskiego, George’a S. Martina, Ste-
phena Kinga, Neila Gaimana, Joan Rowling, Elżbiety Cherezińskiej, Jacka Komudy, Anny Kań-
toch, Joanny Chmielewskiej, Borisa Akunina, Marka Krajewskiego, Zygmunta Miłoszewskiego 
itd. – do wyboru przez prowadzących wykłady). 
15. Charakterystyka wybranych arcydzieł gatunku: np. cyklu o Śródziemiu J.R.R. Tolkiena, 
Dzienników gwiazdowych, Cyberiady, Opowieści o pilocie Pirxie Stanisława Lema, cykl o Ziemio-
morzu Ursuli Le Guin, cyklu o Wiedźminie Andrzeja Sapkowskiego, cyklu o Eberhardzie Mocku i 
komisarzu Popielskim Marka Krajewskiego, Amerykańscy bogowie, Nigdziebądź lub Gwiezdny 
pył Neila Gaimana; Bastion, Mroczna wieża, To Stephena Kinga, Diuna Franka Herberta, Pestka 
Anki Kowalskiej itd. 

 
B. Problematyka ćwiczeń audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajęć 

praktycznych  
 

Treści merytoryczne 
 

 
3.4 Metody dydaktyczne 

 
Wykład z prezentacją multimedialną  
 
 
4. METODY I KRYTERIA OCENY 
 

4.1 Sposoby weryfikacji efektów uczenia się 
 

Symbol efektu 
Metody oceny efektów uczenia się 

(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, 
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajęć) 

Forma zajęć dy-
daktycznych  
(w., ćw., …) 

EK_01 projekt (praca pisemna na temat wybranego zagad-
nienia dotyczącego literatury popularnej, np. charak-
terystyka ulubionego gatunku / twórczości wybrane-

go pisarza / jednego dzieła lub cyklu dzieł 

w. 

EK_02 
projekt (praca pisemna na temat wybranego zagad-

nienia dotyczącego literatury popularnej, np. charak-

w. 



terystyka ulubionego gatunku / twórczości wybrane-
go pisarza / jednego dzieła lub cyklu dzieł; 

obserwacja w trakcie zajęć 
EK_03 obserwacja w trakcie zajęć w. 

 
4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania) 
 

Obecność na wykładach (potwierdzona listami obecności) oraz ocena z pracy pisemnej. 

 
5. CAŁKOWITY NAKŁAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIĄGNIĘCIA ZAŁOŻONYCH 

EFEKTÓW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS  
 

Forma aktywności 
Średnia liczba godzinna zrealizowanie aktywno-

ści 
Godziny kontaktowe wynikające 
z harmonogramu studiów 

15  

Inne z udziałem nauczyciela akademickie-
go(udział w konsultacjach, egzaminie) 

2 (konsultacje) 

Godziny niekontaktowe – praca własna 
studenta (przygotowanie do zajęć, zali-
czenia, egzaminu, napisanie referatu itp.) 

13 

SUMA GODZIN 30 
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTÓW 
ECTS 

1 

* Należy uwzględnić, że 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin całkowitego nakładu pracy studen-
ta. 

 
6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU 

 
Wymiar godzinowy nie dotyczy 

Zasady i formy odbywania praktyk  nie dotyczy 
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