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SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTAECENIA2023-2025
Rok akademicki 2024/2025

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Edytorstwo cyfrowe w praktyce wydawniczej

Kod przedmiotu* XIIA6
B?gvvx\/lgégggeojslzikelrunek Instytut Polonistyki i Dziennikarstwa
Nazwa jednostki

realizujgcej przedmiot

Zakfad Literatury i Kultury XIX Wieku oraz Badan Mitoznawczych

Kierunek studiow

Filologia polska

Poziom studiow

Studia drugiego stopnia

Profil

Ogolnoakademicki

Forma studiow

Stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

[l rok semestr 3

Rodzaj przedmiotu

Przedmiot kierunkowy, specjalnos¢ edytorstwo

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

prof. dr hab. Marek Stanisz

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ osob
prowadzacych

prof. dr hab. Marek Stanisz, dr hab. prof. UR Kazimierz Maciag, dr
hab. prof. UR Mariusz Chrostek, dr Wojciech Maryjka, dr Anna
Dworak

* -opcjonalnie,zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr L .
Wykt. | Cw. |Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. ZW-zaj. | Liczba pkt.
(nr) warszt. ECTS
3 15 2

1.2. Sposab realizacji zajec
Xzajecia w formie tradycyjnej
[zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

zaliczenie z ocena




2.WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawowa wiedza z zakresu przygotowania i estetyki publikacji tradycyjnych
(drukowanych), a takze ogdlna wiedza na temat publikacji cyfrowych.

Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera i programoéw do edycji tekstu.

3.CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Zapoznanie studentdw z podstawowymi formatami publikacji elektronicznych,
C1 oprogramowaniem stuzgcym zaréwno do czytania, jak i tworzenia publikacji
elektronicznych, stosowanymi zabezpieczeniami itp.
Co Zapoznanie studentdw ze specyfika rynku wydawniczego publikacji cyfrowych
w Polsce
G Zapoznanie studentdw z zagadnieniami z zakresu estetyki publikacji cyfrowych
Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie oprogramowaniem
Cq4 . . - . . S
stuzagcym do tworzenia publikacji cyfrowych i tworzenia prostych publikacji cyfrowych
C Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego wykorzystywania narzedzi stuzacych do
> tworzenia publikacji cyfrowych w pracy zawodowe;j
Ksztatcenie umiejetnosci kreatywnego wykorzystywania narzedzi i technologii
c6 . . L
opartych na Sl w zakresie tworzenia publikacji cyfrowych

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla Od:::e:;:g\l,: do
uczenia sie) przedmiotu kierunkowych *
EK_o1 Student(ka) ma wiedze na temat podstawowych K_Wo2
formatow publikacji cyfrowych, rodzajéw stosowanych
zabezpieczen, orientuje sie w narzedziach i programach
umozliwiajgcych korzystanie z publikacji cyfrowych.
EK_o2 Student(ka) zna specyfike réznych typow publikacji K_Wo2
cyfrowych.
EK_o3 Student(ka) ma wiedze z zakresu estetyki publikacji K _Wo2
cyfrowych.
EK_o4 Student(ka) orientuje sie we wspotczesnym rynku K_U12
wydawniczym dotyczgcym publikacji cyfrowych.
EK_os Student(ka) potrafi postugiwac sie wybranymi K_Uo7z
programami stuzacymi do przygotowywania publikacji
cyfrowych.
EK_o6 Student(ka) potrafi samodzielnie przygotowac publikacje | K_Uo7
elektroniczna

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzglednié réwniez efekty
uczenia sie ze standarddéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




EK_o7 Student wie, w jaki sposdb wykorzystac posiadane K_Ko3
umiejetnosci w pracy zawodowej.

EK_o8 Student(ka) ma swiadomos¢ koniecznosci ciggtego K_U12, K_o3
rozwijania swoich umiejetnosci i doszkalania w zakresie
najnowszych technologii.

EK_og Student(ka) zna i potrafi kreatywnie wykorzystac K_Uo7z
w procesie przygotowywania publikacji cyfrowej aplikacje
oparte na Sl

3.3Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Nie dotyczy

B. Problematyka zaje¢ warsztatowych

Tresci merytoryczne

Wprowadzenie. Definicje. Omdwienie zalet i wad publikacji elektronicznych (1 godzina)

Podstawowe formaty e-bookow, stosowane przez wydawcow zabezpieczenia.
Oprogramowanie stuzgce do odczytywania e-bookoéw, nosniki tresci cyfrowych(a godzina)

Rdzne rodzaje publikacji elektronicznych i ich specyfika (1 godzina)

Rynek publikacji cyfrowych w Polsce. Polityka wydawnictw w zakresie publikacji cyfrowych.
Zjawisko self-publishingu (1 godzina)

Estetyka ksigzki elektronicznej— najwazniejsze zagadnienia. (2 godziny)

Omowienie procesu przygotowania e-booka do publikacji (1 godzina)

Mozliwosci wykorzystania S| w zakresie usprawnienia procesu przygotowywania publikacji
cyfrowej. Zagrozenia wynikajace z szybkiego rozwoju Sl (1 godzina)

Wstepne przygotowanie tekstu do ztozenia e-booka w programie Word — ¢wiczenia
praktyczne (1 godzina)

Zapoznanie sie z obstuga i mozliwosciami programu Sigil lub mozliwosciami programu
InDesign w zakresie tworzenia publikacji cyfrowych— ¢wiczenia praktyczne (2 godziny)

Przygotowanie prostego e-booka w programie Sigil/InDesign— ¢wiczenia praktyczne
(2 godziny)

Wzbogacanie e-booka o dodatkowe elementy: materiat ilustracyjny, przypisy, oktadka—
¢wiczenia praktyczne (2 godziny)

3.4 Metody dydaktyczne
Zajecia warsztatowe: dyskusja, referat, prezentacja, praca z oprogramowaniem specjalistycznym,
samodzielna praca studentki/a, metoda projektow, praca w grupach

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Forma zajec

Symbol efektu Metody oceny efektow uczenia sie dydaktycznych




(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin (w, ¢w, ...)
pisemny, projekt, sprawozdanie, obserwacja w
trakcie zajec)
EK_o01 obserwacja w tracie zajec zaj. warszt., praca
witasna studenta
EK_o01 obserwacja w tracie zajec zaj. warszt., praca
witasna studenta
EK_03 obserwacja w trakcie zaje¢, projekt zaj. warszt., praca
witasna studenta
EK_04 obserwacja w tracie zajec zaj. warszt., praca
witasna studenta
EK_O5 obserwacja w trakcie zaje¢, projekt zaj. warszt., praca
witasna studenta
EK_06 obserwacja w trakcie zaje¢, projekt zaj. warszt., praca
witasna studenta
EK_07 obserwacja w trakcie zaje¢, projekt zaj. warszt., praca
witasna studenta
EK_08 obserwacja w trakcie zaje¢, projekt zaj. warszt., praca
witasna studenta

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Ocene uzyskuje sie na podstawie:

— frekwencji— 30% ostatecznej oceny
—aktywnosci podczas zajec — 30% ostatecznej oceny (weryfikuje wszystkie efekty uczenia sie)
—realizacja projektu — 40% ostatecznej oceny(weryfikuje wszystkie efekty uczenia sie)

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzinna zrealizowanie
aktywnosci

Godziny z harmonogramu studiow 15

Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 3
(udziat w konsultacjach)

Godziny niekontaktowe — praca witasna

studenta
— przygotowanie do zajec 15
— przygotowanie referatu 2
— przygotowanie projektu i ztozenie 15

wiasnej e-publikacji w poznanym
podczas zaje¢ oprogramowaniu

SUMA GODZIN 50

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU




wymiar godzinowy Nie dotyczy

zasady i formy odbywania Nie dotyczy
praktyk
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j



