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SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2023-2026
(skrajne daty)
Rok akademicki 2025/2026

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Kultura audiowizualna

Kod przedmiotu* IC4/29/C

B?gvv\\/lgéiggeojsﬂgrunek Instytut Polonistyki i Dziennikarstwa
Naz.vva.Jedr.lostkl . Instytut Polonistyki i Dziennikarstwa
realizujgcej przedmiot

Kierunek studiow Filologia polska

Poziom studiow | stopnia

Profil Ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr/y studiow | Ill rok, semestr 5

Rodzaj przedmiotu Przedmiot poszerzajacy wiedze
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator Dr Michat Zmuda

Imie i nazwisko osoby

prowadzacej [ osob Pracownicy Zaktadu Teorii i Antropologii Literatury
prowadzacych

* -opcjonalnie,zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr ) L .
Wykt. | Cw. |Konw.| Lab. | Sem. | zP | prakt, | ZW—2al- | Liczbapkt.
(nr) warszt. ECTS
5 15 1

1.2. Sposob realizacji zajec
X zajecia w formie tradycyjnej
zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Z0

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos¢ podstawowych zagadnien z wiedzy o kulturze.

3.CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE



3.1 Cele przedmiotu

Zarysowanie mapy wspotczesnego krajobrazu kultury audiowizualnej w Polsce i na

C1 Swiecie. Podczas zaje¢ s3 podejmowane kwestie zwigzane z wptywem nowe;j

sytuacji medialnej na wspdtczesna kulture i praktyki artystyczne.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (e.fek.t Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) :
kierunkowych*

EK_o1 Posiada wiedze na temat wspodtczesnej kultury K_Wo3
audiowizualnej, a zwtaszcza na temat jej medialnego
wymiaru.

EK_o2 Potrafi analizowa¢ problemy kultury audiowizualnej w K_Wog
kontekscie badan kulturoznawczych i medioznawczych.

EK_o3 Potrafi samodzielnie poszukiwac informacji na temat K _Uoa
przejawow kultury audiowizualne;.

EK_o4 Krytycznie ocenia posiadana wiedze i odbierane tresci; K_Ko1

uznaje znaczenie wiedzy z zakresu kultury audiowizualne;.

3.3Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

B. Problematyka zaje¢ warsztatowych

Tresci merytoryczne

1. Media a cztowiek i kultura.

2. Remediacje kultury.

3. Zmiany medialne, zmiany spoteczne — medialne rewolucje i ich wptyw na postrzeganie

rzeczywistosci.

4. Procesja symulakréw. O zacieraniu granic pomiedzy rzeczywistoscia a fikcja.

Kultura konwergencji. Fani, zaangazowanie, nowe i stare media.

6. Kultura gier - ludycznosc we wspotczesnym swiecie.

7. Cztowiek Turinga.

3.4 Metody dydaktyczne

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzglednié réwniez efekty

uczenia sie ze standarddéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




Dyskusja na temat wybranych zagadnier, prace przygotowane w grupach w trakcie zajec.
4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o1 KOLOKWIUM, OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC ZW.
EK_o2 KOLOKWIUM, OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC ZW.
EK_o3 PRACA W GRUPIE, OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC ZwW.
EK_o4 OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC ZW.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Aktywny udziat w ¢wiczeniach: przygotowanie do zajec i udziat w dyskusji, praca w grupie.
Kolokwium.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzinna zrealizowanie
Forma aktywnosci L .
aktywnosci
Godziny z harmonogramu studiow 15
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 1
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wifasna 14
studenta
(przygotowanie do zaje¢, kolokwium,
egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 30
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 1
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania
praktyk

7. LITERATURA



Literatura podstawowa:

M. Hopfinger, Doswiadczenia audiowizualne. O mediach w kulturze
wspotczesnej, Warszawa 2003 (fragmenty).

H. Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych medidw,
Warszawa 2007 (fragmenty).

M. Zmuda, Styl grania: pomiedzy czytaniem a odtwarzaniem cybertekstu

gier wideo, ,Homo Ludens" 2015, nr 1(8).

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

J. Baudrillard, Symulakry i symulacja, Warszawa 2005.

Swiaty z pikseli. Antologia studiéw nad grami komputerowymi, red. M.

Filiciak, Warszawa 2010.

J. D. Bolter, R. Grusin, Remediation. Understanding New Media,
Camrbdige i Londyn 1999 (fragmenty przygotowane przez

prowadzacych)

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j



