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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Kultura Popularna

Kod przedmiotu* KM16

nazwa jednostki Koleaiom H _
prowadzacej kierunek olegium Humanistyczne
Nazwa jednostki

realizujgcej przedmiot

Instytut Filozofii

Kierunek studiow

Komunikacja miedzykulturowa

Poziom studiow podstawowy
Profil ogolnoakademicki
Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr/y studiow | Ill/6

Rodzaj przedmiotu

obligatoryjny

Jezyk wyktadowy

Polski (angielski)

Koordynator

Dr Adam Kubiak

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej / 0osob
prowadzacych

Dr Adam Kubiak

* -opcjonalnie,zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
6 30 2

1.2. Sposab realizacji zajec
[ zajecia w formie tradycyjnej

] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawowa wiedza ogdlna z zakresu nauk o kulturze;




Zalecana znajomosc jezyka angielskiego na poziomie pozwalajgcym na lekture tekstow w tym
jezyku.

3.CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Zadaniem tego kursu jest wprowadzenie stuchaczy do zagadnien wspodtczesnej refleksji
nad sferg okreslang jako kultura popularna wraz z r6znymi kontrowersjami dotyczacymi
tej specyfikacji. Podczas tych zajec¢ stuchacze zapoznajg si¢ z gldwnymi rozréznieniami i
C1 ujeciami teoretycznymi materiatu oraz wybranymi typami artefaktéw, aktywnosci i
dyskursow tej sfery i ich wptywdw na inne pola.

Cn

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do
Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
kierunkowych *

EK (efekt
uczenia sie)

EK_o1 Umiejetnos¢ przedstawienia i analizy wybranych,
kluczowych zagadnien zwigzanych z 'kultura popularng' jako
elementem dyskursu o kulturze; oraz rozumienia (w tym
historycznej 1 polityczno-spotecznej) specyfiki dystynkcji w
polu kultury;

EK_o2 Zdolnosc do krytycznej analizy artefaktow i praktyk
desygnowanych jako nalezace do pola 'kultury popularnej' 1
ich specyfiki; oraz analizy refleksyjnej nad sferami kultury,
ich dystynkcjami 1 opisami, oraz krytyki ich specyfik
aksjologicznych (podziat na kulture "wysoka" 1 "niskg",
kategoria elitarnosci etc.)

EK_o3 Zdolnosc do krytycznego opisu 1 analizy relacji miedzy
polami produkcji kulturowej, polem ekonomii 1 polityki
(wladzy)

3.3Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

1 W przypadku sciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzglednié

rowniez efekty uczenia sie ze standardéw ksztatcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela.



Tresci merytoryczne

Kultura masowa, kultura popularna — zr6znicowania symboliczne i
zrdéznicowania klasowe

Uczestnictwo, partycypacja i alienacja, media

Produkcja kultury popularnej i pop-kultura; kultury urynkowione i kultury
rynku

"Lubimy tylko te piosenki, ktore juz znamy" - rola repetycji
1 nostalgy market(ing)

Elitarne kultury popularne — substratyfikacje pol dostepu i rekonstrukcje
symboliczne

Sztuki (nieco) mniej szlachetne. Identyfikacja, przedmioty, aktywno$¢

Zajecia analityczne; pole literatury, pole sztuk wizualnych, uczestnictwo i zaangazowane

B. Problematyka cwiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne

3.4 Metody dydaktyczne

Np.:

Wyktad: wyktad problemowy, wyktad z prezentacjq multimedialng, metody ksztatcenia na odlegtos¢

Cwiczenia: analiza tekstdw z dyskusjg, metoda projektéw(projekt badawczy, wdrozeniowy, praktyczny), praca w grupach
(rozwigzywanie zadan, dyskusja),gry dydaktyczne, metody ksztatcenia na odlegtosc

Laboratorium: wykonywanie doswiadczen, projektowanie doswiadczen

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
Exk_o1-EK_o3 AKTYWNA DYSKUSJA, WYKONANIE WSZYSTKICH ZADAN W (M)
POMOCNICZYCH MIKROESEJ FINALNY

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)



Wykonanie wszystkich wyznaczonych zadan wraz z aktywnoscig na zajeciach jest

podstawa zaliczenia przedmiotu.
Aktywne uczestnictwo w zajeciach:30%
Zadania: 40%

Esej finalny:30%

. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzinna zrealizowanie
aktywnosci

Godziny kontaktowe
wynikajacez harmonogramustudiow

30

Inne z udziatem nauczyciela akademickiego
(udziat w konsultacjach, egzaminie)

2 (i wedle potrzeb)

Godziny niekontaktowe — praca wtasna 40
studenta

(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)

SUMA GODZIN 72
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy

studenta.

. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania
praktyk
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Inne:




"Kultura popularna" (czasopismo online https://kulturapopularna-
online.pl/resources/html/cms/MAINPAGE )
Wybrane artefakty kultury popularnej (film, serial, gra etc.) -

uzgadniane ze stuchaczami

Uwaga: kurs obejmuje materialy online wskazane przez prowadzacego oraz swobodnie
dobierane przez uczestnikow.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j



