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1. Podstawowe informacje o przedmiocie 
	Nazwa przedmiotu
	Technologia informacyjna

	Kod przedmiotu*
	

	Nazwa jednostki prowadzącej kierunek
	Kolegium Nauk Humanistycznych

	Nazwa jednostki realizującej przedmiot
	Instytut Historii

	Kierunek studiów
	Kulturoznawstwo 

	Poziom studiów 
	Studia I stopnia

	Profil
	ogólnoakademicki

	Forma studiów
	stacjonarne

	Rok i semestr studiów
	I rok, sem. 1

	Rodzaj przedmiotu
	ćwiczenia laboratoryjne 

	Język wykładowy
	polski

	Koordynator
	Dr Rafał Czupryk

	Imię i nazwisko osoby prowadzącej / osób prowadzących
	Dr Rafał Czupryk


* - zgodnie z ustaleniami w Jednostce
1.1.Formy zajęć dydaktycznych, wymiar godzin i punktów ECTS 

	Semestr

(nr)
	Wykł.
	Ćw.
	Konw.
	Lab.
	Sem.
	ZP
	Prakt.
	Inne (jakie?)
	Liczba pkt ECTS

	1
	
	15
	
	
	
	
	
	
	1


1.2.
Sposób realizacji zajęć  
x zajęcia w formie tradycyjnej 

☐ zajęcia realizowane z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość

1.3 
Forma zaliczenia przedmiotu /modułu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceną, zaliczenie bez oceny)
2.Wymagania wstępne 

	brak


3. cele, efekty uczenia się, treści Programowe i stosowane metody Dydaktyczne

3.1 Cele przedmiotu
	C1 
	1. Zapoznanie studentów z obszarami zastosowań technologii informacyjnej w obrębie współczesnej kultury

	C2
	2. Przygotowanie studentów do korzystania z narzędzi informatycznych i środków multimedialnych wspomagających warsztat pracy humanisty 

	C3
	3. Wypracowanie kompetencji praktycznych związanych z wykorzystaniem technologii informacyjnej w pracy badawczej humanisty


3.2 Efekty uczenia się dla przedmiotu
	EK (efekt kształcenia)
	Treść efektu uczenia się zdefiniowanego dla przedmiotu
	Odniesienie do efektów  kierunkowych

	EK_01
	Student identyfikuje/rozpoznaje obszary zastosowań technologii informacyjnej w obszarze współczesnej kultury; charakteryzuje naukowe portale związane z e-kulturą; rozróżnia e-źródła, identyfikuje archiwa, biblioteki i muzea cyfrowe (prezentuje efekty swojej pracy formułując wnioski)
	K_W01

	EK_02
	Potrafi samodzielnie zdobywać i wykorzystywać wiedzę z zakresu nauk o kulturze i religii oraz rozpoznaje obszary zastosowań technologii informacyjnej w obszarze współczesnej kultury. 
	K_U01

	EK_03
	Student weryfikuje (poddaje krytyce) e-źródła, porządkuje wiedzę w obszarze informatycznych narzędzi i środków wspomagających warsztat pracy humanisty; wykorzystuje nabyte umiejętności praktyczne
	K_U02

	EK_04
	Student potrafi upowszechniać, popularyzować wyniki badań kulturoznawczych i religioznawczych oraz charakteryzuje naukowe portale związane z e-kulturą; rozróżnia e-źródła, identyfikuje archiwa, biblioteki i muzea cyfrowe (prezentuje efekty swojej pracy formułując wnioski)
	K_U03

	EK_05
	Student wykazuje kreatywność w stosunku do zastosowań technologii informacyjnych w obszarze badań humanistycznych; docenia nowoczesne metody kształcenia, dąży do racjonalnego ich wykorzystania; wykazuje odpowiedzialność za treści, które gromadzi, interpretuje i przekazuje; docenia multimedia w kreowaniu współczesnej kultury nie zapominając o metodach tradycyjnych.
	K_K01


3.3 Treści programowe

A. Problematyka wykładu 

	Treści merytoryczne


B. Problematyka ćwiczeń audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajęć praktycznych 

	Treści merytoryczne

	1. Wprowadzenie w metodykę zastosowania technologii informacyjnej w pracy humanisty

	2. Aspekty humanistyczne w korzystaniu z technologii informacyjnej 

	3. Prezentacje multimedialne na warsztacie pracy humanisty

	4. Technologia informacyjna w obszarze współczesnej kultury. Człowiek w kulturze komunikacji cyfrowej

	5. Zasoby naukowe Internetu – wirtualne muzea, archiwa, biblioteki, źródła, repozytoria cyfrowe 


3.4 Metody dydaktyczne 

Ćwiczenia: elementy wykładu problemowego z prezentacją multimedialną, metoda projektów (projekt praktyczny), praca z komputerem z wykorzystaniem naukowych zasobów online
4. METODY I KRYTERIA OCENY 

4.1 Sposoby weryfikacji efektów uczenia się
	Symbol efektu
	Metody oceny efektów uczenia się
	Forma zajęć dydaktycznych 

	EK_01- EK_03
	Obserwacja w trakcie zajęć, ćwiczenia praktyczne na komputerze z obszaru cyfrowych bibliotek, repozytoriów, katalogów, baz z obszaru nauki
	ćwiczenia laboratoryjne - korzysta z technologii informacyjnej i multimediów

	EK_02-EK_05
	Przygotowanie wypowiedzi z wykorzystaniem e-źródeł, udział w dyskusji
	ćwiczenia laboratoryjne


4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania) 

	Zaliczenie z oceną na podstawie:

· ćwiczenia praktyczne
· projekt multimedialny – interaktywnie zaprezentowany dany problem z obszaru współczesnej e-kultury, oparty na zasobach naukowych Internetu


5. CAŁKOWITY NAKŁAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIĄGNIĘCIA ZAŁOŻONYCH EFEKTÓW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS 

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności

	Godziny kontaktowe wynikające planu z studiów
	15

	Inne z udziałem nauczyciela

(udział w konsultacjach, egzaminie)
	1

	Godziny niekontaktowe – praca własna studenta

(przygotowanie do zajęć, egzaminu, napisanie referatu itp.)
	9

	SUMA GODZIN
	25

	SUMARYCZNA LICZBA PUNKTÓW ECTS
	1


6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU/ MODUŁU 

	wymiar godzinowy
	––

	zasady i formy odbywania praktyk 
	––


7. LITERATURA 

	Literatura podstawowa

Jędryczkowski J., Prezentacje multimedialne w procesie uczenia się studentów, Toruń 2005
Barney D., Społeczeństwo sieci, Warszawa 2008
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Sieńko M. Człowiek w pajęczynie. Internet jako zjawisko kulturowe, Wrocław 2002
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Szpunar M. Społeczne aspekty nowych mediów, Toruń 2011
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Wallace P., Psychologia Internetu, Warszawa 2001 

Wprowadzenie do etyki informatycznej, red. A. Kocikowski, Poznań 2001 




