SYLABUS
dotyczy cyklow ksztatcenia: 2021-2023, 2022-2024

1. PODSTAWOWE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE/ MODULE

Nazwa przedmiotu/ modutu

KOMPUTER

W PRACY LOGOPEDY

Nazwa jednostki realizujacej kierunek | Kolegium Nauk Humanistycznych
studiow podyplomowych Instytut Polonistyki i Dziennikarstwa

Nazwa jednostki realizujacej
przedmiot/ modut

Instytut Polonistyki i Dziennikarstwa

Nazwa studiow podyplomowych logopedia
Poziom ksztatcenia studia podyplomowe
Semestr studiow/ kursu rok |, semestr 1
Rodzaj przedmiotu obowigzkowy
Jezyk ksztatcenia polski
Koordynator Dr Robert Stabczynski
. . : dr hab. prof. UR Agnieszka Myszka,
Imie i nazwisko osoby prowadzacej/ dr Robert Stabczyrski

osob prowadzacych

dr Barbara Drozd

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Wykt. Cw.

Konw. Lab. Sem. ZP Praktyki | Inne (jakie?)

Liczba pkt ECTS

10

1

1.2. Sposab realizacji zajec
X zajecia w formie tradycyjne;j
O zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Przedmiot zakonczony zaliczeniem z ocena

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Postugiwanie sie programami pakietu Microsoft Office

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Zapoznanie z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi w

Ca . o , .

pracy logopedy i w nauczaniu jezyka polskiego jako obcego.

Nabycie przez studentki i studentdw umiejetnosci postugiwania sie komputerowymi
Co programami logopedycznymi, aplikacjami wspierajgcymi nauke jezyka polskiego jako

obcego oraz przygotowywania za pomocg narzedzi komputerowych pomocy
dydaktycznych.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt
uczenia sie)

Tresc¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu

Odniesienie
do efektow




kierunkowych

EK_ o1

Student/ka zna mechanizm dziatania, zalety i skutki uboczne
zabiegow terapeutycznych stosowanych w logopedii, zna
programy komputerowe wykorzystywane do terapii

za pomocg komputera; wie jakie metody wspomagaja prace
nauczyciela i nauczyciela logopedy, rozumie role elementow
wizualnych i obrazkowych w prowadzeniu terapii

logopedycznej i do prowadzenia dokumentacji; zna podstawowe
metody oraz formy terapii patologii mowy, ktére mozna wspierac

K_Wo1
NW1g

EK o2

i terapeutyczne, wykorzystujac do tego celu komputer, rézne

urozmaicania pracy z dzieckiem z zaburzeniami mowy.

aplikacje i programy; wykorzystuje nowoczesne technologie do

Student/ka w odpowiedni sposob dobra narzedzie diagnostyczne | K_Uo3

NU2

EK_o4

Student/-ka jest gotowy/a do podejmowania wyzwan
zawodowych, rozumie potrzebe nieustannego rozwoju

dziata w sposob przedsiebiorczy kierujac wtasng karierg

ktorej jest zatrudniony/a

osobistego zwigzanego z nowoczesnymi technologiami; mysli i

zawodowgy, projektuje prace zmierzajace do rozwoju placéwki, w

K_Ko2
NK6

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka ¢wiczen

Tresci merytoryczne

Sposoby wykorzystywania technologii informacyjno-komunikacyjnych w pracy logopedy

Funkcje gier komputerowych i zabaw w postepowaniu logopedycznym.

Komputerowe narzedzia logopedyczne — przedstawienie wybranych programow, takich jak

np. Logopedia, Logoobrazki, Multimedialny Pakiet Logopedyczny

Internet, programy uzytkowe, urzadzenia peryferyjne w pracy logopedy.

Tworzenie pomocy logopedycznych z wykorzystaniem narzedzi komputerowych.

3.4 Metody dydaktyczne

Cwiczenia:

e pracaindywidualna,
e pracaw grupach,

e pracaz komputerem
e dyskusja.

4. METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol Metody oceny efektow uczenia sie o
Forma zajec
efektu
EK_o01 odpowiedzi w czasie zaje¢; ocena poprawnosci wykonanej na cw
zaliczenie prezentacji multimedialnej/ autorskiej gry
EK_o2 ocena poprawnosci wykonywania ¢wiczen w czasie zaje¢; cw
ocena poprawnosci ¢wiczen wykonywanych (przygotowanych w
domu)
EK_o4 Obserwacja w czasie zajec, ocena gtosow w dyskusjach cw




4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)
Ocena koncowa jest wypadkowa ocen czgstkowych uzyskanych za poszczegdlne zadania
realizowane na zajeciach. Przygotowanie autorskiej gry/prezentacji multimedialnej do
wybranego etapu terapii logopedycznej.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY SEUCHACZA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW UCZENIA SIE W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin
na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajgce z harmonogramu studiéw 10C
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 2

(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta
e przygotowanie do zaje¢,

e inne (¢wiczenia indywidualne z programami 5
multimedialnymi)

e studiowanie literatury przedmiotu 5

SUMA GODZIN 30

Sumaryczna liczba punktow ECTS: 1

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU
wymiar godzinowy Nie dotyczy
zasady i formy odbywania praktyk Nie dotyczy
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