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Szczegobtowy opis przedmiotu zaméwienia

Przedmiotem zamowienia jest: Przygotowanie zaje¢ dydaktycznych w postaci kursow
e-learningowych przeznaczonych dla studentéw | stopnia Uniwersytetu Rzeszowskiego na
kierunku Informatyka w ramach projektu ,,Informatyka Twoja Szansg”

Przedmiot zamowienia zostat podzielony na 3 zadania.

Zadanie nr 1: Przygotowanie zaje¢ dydaktycznych w postaci kursu e-learningowego
z przedmiotu Programowanie zespofowe
Wykonawca zobowigzany jest do przygotowania w ramach projektu ,Informatyka twojg szansg”
materiatbw pomocniczych do zaje¢ dydaktycznych z przedmiotu Programowanie zespotowe
przeznaczonych dla studentéow studiow | stopnia Uniwersytetu Rzeszowskiego na kierunku
Informatyka oraz konsultacje z osobami odpowiedzialnymi za elektronizacje przygotowanych
materiatéw do postaci e-kursu.

1. Termin realizacji: 14 VIl 2014 — przygotowanie materiatéw; Materiaty bedg wykorzystywane

poczawszy od semestru zimowego w roku akademickim 2014/2015.

2. Przedmiot zamoéwienia obejmuje:

a) Opracowanie scenariusza kursu e-learningowego z zastosowaniem koncepcji
metodycznej. Koncepcja metodyczna musi zawiera¢é opis metod nauczania
proponowanych w przygotowywanym kursie, oraz opis proponowanej struktury e-kursu.

W koncepciji nalezy uwzgledni¢ fakt, ze projekt ma mie¢ strukture modutowa.

b) Wspdtprace z zespotem elektronizujgcym opracowane materiaty. Wspotpraca ma polegac
na udzielaniu zespotowi wyjasnien niezbednych do poprawnego zelektronizowania kursu,
w tym konsultacje w trakcie elektronizacji oraz sprawdzenie poprawnosci merytorycznej
i funkcjonalnej e-kursu po jego zelektronizowaniu.

c) Objetos¢ projektu 40-50 stron formatu A4 (Word) (dla ok. 100 slajdéw e-kursu), rozmiar
czcionki 11.

d) Tres¢ projektu musi by¢ podzielona na rozdziaty (moduty) i ekrany (slajdy).

e) Z uwagi na specyfike ksztatcenia zdalnego, projekt musi zawieraé zestaw cwiczen
interaktywnych (co najmniej 4 po kazdym rozdziale oraz 10 na zakonczenie e-kursu),
pozwalajgcych na samodzielng ocene postepdw w nauce i umozliwiajgcych uzyskanie
petnej informacji zwrotnej na temat stopnia opanowania przez kursantéw zagadnien
bedacych przedmiotem ¢wiczen.

f) Projekt powinien by¢ przedstawiony w postaci edytowalnego dokumentu tekstowego,
w ktorym opisany zostanie kazdy ekran kursu e-learningowego. W scenariuszu muszg
znalez¢ sie szczego6towe informacje na temat:

- tekstu znajdujgcego sie na danym ekranie,

- ilustracji prezentujacej tresci danego ekranu,
- tekstu wygtaszanego przez lektora/lektoréw,
- prezentacji wideo (grafika)

- polecen dla uczgcych sie,

- sposobu dziatania ¢wiczen, quizéw, testow,
- planowanych interakcji,

- numeru ekranu,

- stron tytutowych,

- dodatkéw, stownikow, definicji,

- pomocy dla uzytkownika.

g) Scenariusz musi by¢ przedstawiony Zamawiajgcemu do akceptaciji.

h) Przedmiot zamodwienia obejmuje przeniesienie przez Wykonawce na Zamawiajgcego
autorskich praw majgtkowych do wykonanego dzieta na nastepujgcych polach
eksploataciji:

1) utrwalanie catoéci lub poszczegdlnych elementéw przedmiotu umowy na wszelkich
nosnikach dostepnych w chwili zawarcia Umowy, w szczegdlnosci na nosnikach
magnetycznych, analogowych, cyfrowych umozliwiajacych ich  wykorzystanie,
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2) zwielokrotnianie catosci lub poszczegdinych elementéw przedmiotu umowy przy uzyciu
wszelkich technik dostepnych w chwili zawarcia Umowy, w tym na nosnikach, o ktérych
mowa w pkt. 1;
3) przetwarzanie, archiwizowanie, drukowanie i publikowanie poszczegéinych elementéw
umowy,
4) tworzenie, przechowywanie i uzytkowanie kopii zapasowych poszczegdlnych
elementoéw wraz z danymi,
5) w zakresie rozpowszechniania poszczegoéinych elementéw umowy w inny sposob:
wprowadzenie do pamieci ROM lub innego rodzaju pamieci trwatej komputera oraz do
pamieci nietrwatej RAM, a takze wprowadzenia do sieci Internet,
6) publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy uprawniony bgdz zainteresowany do
korzystania mogt mie¢ dostep do przedmiotu umowy w miejscu i czasie przez siebie
wybranym.

i) Ponadto Wykonawca wyraza zgode na dokonywanie przez Zamawiajgcego wszelkich
koniecznych zmian, modyfikacji itp. w wykonanym zamowieniu.

3. Wymagania dotyczace personelu realizujgcego ustuge:

a) Posiadanie wyksztatcenia minimum magistra,

b) Posiadanie min. 2 letniego doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ dydaktycznych i/lub
opracowywaniu materiatow dydaktycznych lub kurséw e-learingowych dla studentéw
z zakresu: Programowania zespofowego

4. Tresci merytoryczne materiatéw:

a) Wprowadzenie do programowania zespotowego.

b) Przeglad wybranych metod przydatnych do efektywnego programowania.

c) Technikii narzedzia testowania oprogramowania (Java).

d) Narzedzia kompilujgce (Java).

e) Narzedzia kontroli wersji.

f) Narzedzia ciggtej integraciji.

g) Standardy kodowania (Java).

h) Narzedzia kontrolowania i wymuszania standardow kodowania (Java).

i) Narzedzia automatycznego tworzenia dokumentacji technicznej (Java).

j) Systemy zarzadzenia projektami informatycznymi.

Zadanie nr 2: Przygotowanie zaje¢ dydaktycznych w postaci kursu e-learingowego
z przedmiotu Specjalistyczny jezyk angielski — Information and Communication Technologies
Wykonawca zobowigzany jest do przygotowania w ramach projektu ,Informatyka twojg szansg”
materiatdw dydaktycznych z przedmiotu Specjalistyczny jezyk angielski — Information and
Communication Technologies dla studentéw studiéw | stopnia Uniwersytetu Rzeszowskiego na
kierunku Informatyka oraz konsultacje z osobami odpowiedzialnymi za elektronizacje przygotowanych
materiatdéw do postaci e-kursu.

1. Termin realizacji: 14 VIl 2014 - przygotowanie materiatéw; Materiaty bedg wykorzystywane

poczawszy od semestru zimowego w roku akademickim 2014/2015.

2. Przedmiot zamoéwienia obejmuje:

a) Opracowanie scenariusza kursu e-learningowego 2z zastosowaniem koncepciji
metodycznej. Koncepcja metodyczna musi zawieraC opis metod nauczania
proponowanych w przygotowywanym kursie, oraz opis proponowane;j struktury e-kursu.

W koncepciji nalezy uwzglednié¢ fakt, ze projekt ma mie¢ strukture modutowa.

b) Wspdtprace z zespotem elektronizujgcym opracowane materiaty. Wspotpraca ma polegac
na udzielaniu zespotowi wyjasnieh niezbednych do poprawnego zelektronizowania kursu,
w tym konsultacje w trakcie elektronizacji oraz sprawdzenie poprawnosci merytorycznej
i funkcjonalnej e-kursu po jego zelektronizowaniu.

c) Objetosc projektu 40-50 stron formatu A4 (Word) (dla ok. 100 slajdéw e-kursu), rozmiar
czcionki 11.

d) Tres¢ projektu musi by¢ podzielona na rozdziaty (moduty) i ekrany (slajdy).

e) Z uwagi na specyfike ksztatcenia zdalnego, projekt musi zawieraé zestaw cwiczen
interaktywnych (co najmniej 4 po kazdym rozdziale oraz 10 na zakonczenie e-kursu),
pozwalajgcych na samodzielng ocene postepdw w nauce i umozliwiajgcych uzyskanie
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f)

)}

i)

petnej informacji zwrotnej na temat stopnia opanowania przez kursantéw zagadnien
bedacych przedmiotem ¢wiczen.

Projekt powinien by¢ przedstawiony w postaci edytowalnego dokumentu tekstowego,
w ktérym opisany zostanie kazdy ekran kursu e-learningowego. W scenariuszu musza
znalez¢ sie szczegotowe informacje na temat:

- tekstu znajdujgcego sie na danym ekranie,

- ilustracji prezentujgcej tresci danego ekranu,

- tekstu wygtaszanego przez lektora/lektoréw,

- prezentaciji wideo (grafika)

- polecen dla uczacych sie,

- sposobu dziatania ¢wiczen, quizéw, testow,

- planowanych interakciji,

- numeru ekranu,

- stron tytutowych,

- dodatkéw, stownikow, definiciji,

- pomocy dla uzytkownika.

Scenariusz musi by¢ przedstawiony Zamawiajgcemu do akceptacii.

Przedmiot zaméwienia obejmuje przeniesienie przez Wykonawce na Zamawiajgcego
autorskich praw majgtkowych do wykonanego dzieta na nastepujgcych polach
eksploataciji:

1) utrwalanie catosci lub poszczegodlnych elementéw przedmiotu umowy na wszelkich
nosnikach dostepnych w chwili zawarcia Umowy, w szczegdlnosci na nosnikach
magnetycznych, analogowych, cyfrowych umozliwiajgcych ich  wykorzystanie,
2) zwielokrotnianie catosci lub poszczegdinych elementéw przedmiotu umowy przy uzyciu
wszelkich technik dostepnych w chwili zawarcia Umowy, w tym na nosnikach, o ktérych
mowa w pkt. 1;

3) przetwarzanie, archiwizowanie, drukowanie i publikowanie poszczegélnych elementéw
umowy,

4) tworzenie, przechowywanie i uzytkowanie kopii zapasowych poszczegdinych
elementéw wraz z danymi,

5) w zakresie rozpowszechniania poszczegdinych elementéw umowy w inny sposéb:
wprowadzenie do pamieci ROM lub innego rodzaju pamieci trwatej komputera oraz do
pamieci nietrwatej RAM, a takze wprowadzenia do sieci Internet,

6) publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy uprawniony bgdz zainteresowany do
korzystania mogt mie¢ dostep do przedmiotu umowy w miejscu i czasie przez siebie
wybranym.

Ponadto Wykonawca wyraza zgode na dokonywanie przez Zamawiajgcego wszelkich
koniecznych zmian, modyfikacji itp. w wykonanym zamowieniu.

3. Wymagania dotyczace personelu realizujgcego ustuge:

a)
b)

Posiadanie wyksztatcenia minimum magistra,

Posiadanie min. 2 letniego doswiadczenia w prowadzeniu zaje¢ dydaktycznych
specjalistycznego jezyka angielskiego i opracowywaniu kurséw e-learningowych dla
studentow (minimum 100 slajdéw) z zakresu: Specjalistycznego jezyka angielskiego

4. Tresci merytoryczne materiatow:

a)
b)
c)
d)
e)

f)

a)

Komputer a spoteczenstwo. Komputery we wspoétczesnym Swiecie — praca, rozrywka.
W jaki sposob utatwiajg zycie.

Oprogramowanie. Procesy tworzenia oprogramowania. R6znorodne rozwigzanie.
Zarzgdzanie projektem.

Sieci komputerowe. Infrastruktura $wiatowa sieci. Sieci internetowe w
przedsiebiorstwach. Zarzgdzenia sieciami internetowymi.

Mobilnosé. Urzgdzenia mobilne. Jak moze byé uzywana technologia mobilna i jakie
korzysci przynosi w handlu? Serwisy lokalizacyjne.

Serwisy internetowe. Zarzadzanie serwisami internetowymi. Uzytkowanie serwisow
internetowych. Serwisy bezptatne i ptatne.

Media. Telewizja. Telewizja tradycyjna vs telewizja cyfrowa i internetowa. Start-upy —
zasady dziatania.
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h) List motywacyjny i CV. W jaki sposéb pisa¢ CV i listy motywacyjne. Jak przygotowac

sie do rozmowy o prace.

Zadanie nr 3: Przygotowanie zaje¢ dydaktycznych w postaci kursu e-learningowego z
przedmiotu Grafika komputerowa i animacja komputerowa 2D
Wykonawca zobowigzany jest do przygotowania w ramach projektu ,Informatyka twojg szansg”
materiatdw dydaktycznych z przedmiotu Grafika komputerowa i animacja komputerowa 2D dla
studentow studidw | stopnia Uniwersytetu Rzeszowskiego na kierunku Informatyka oraz konsultacje z
osobami odpowiedzialnymi za elektronizacje przygotowanych materiatdéw do postaci e-kursu.

1. Termin realizacji: 14 VIIl 2014 - przygotowanie materiatéw; Materiaty bedg wykorzystywane
poczgwszy od semestru zimowego w roku akademickim 2014/2015.
Przedmiot zamoéwienia obejmuje:

2.

a)

b)

c)

d)
e)

f)

Opracowanie scenariusza kursu e-learningowego 2z zastosowaniem koncepcji
metodycznej. Koncepcja metodyczna musi zawieraé opis metod nauczania
proponowanych w przygotowywanym kursie, oraz opis proponowanej struktury e-kursu.

W koncepciji nalezy uwzglednié¢ fakt, ze projekt ma mie¢ strukture modutowa.

Wspétprace z zespotem elektronizujgcym opracowane materiaty. Wspotpraca ma polegac
na udzielaniu zespotowi wyjasnien niezbednych do poprawnego zelektronizowania kursu,
w tym konsultacje w trakcie elektronizacji oraz sprawdzenie poprawnosci merytorycznej
i funkcjonalnej e-kursu po jego zelektronizowaniu.

Objetos¢ projektu 40-50 stron formatu A4 (Word) (dla ok. 100 slajdéw e-kursu), rozmiar
czcionki 11.

Tres¢ projektu musi by¢ podzielona na rozdziaty (moduty) i ekrany (slajdy).

Z uwagi na specyfike ksztatcenia zdalnego, projekt musi zawieraé zestaw Cwiczen
interaktywnych (co najmniej 4 po kazdym rozdziale oraz 10 na zakonczenie e-kursu),
pozwalajgcych na samodzielng ocene postepdw w nauce i umozliwiajgcych uzyskanie
petnej informacji zwrotnej na temat stopnia opanowania przez kursantéw zagadnien
bedacych przedmiotem ¢wiczen.

Projekt powinien by¢ przedstawiony w postaci edytowalnego dokumentu tekstowego,
w ktérym opisany zostanie kazdy ekran kursu e-learningowego. W scenariuszu muszag
znalez¢ sie szczegodtowe informacje na temat:

- tekstu znajdujgcego sie na danym ekranie,

- ilustracji prezentujacej tresci danego ekranu,

- tekstu wygtaszanego przez lektora/lektoréw,

- prezentacji wideo (grafika)

- polecen dla uczgcych sie,

- sposobu dziatania éwiczen, quizéw, testéw,

- planowanych interakcji,

- numeru ekranu,

- stron tytutowych,

- dodatkéw, stownikéw, definicii,

- pomocy dla uzytkownika.

Scenariusz musi by¢ przedstawiony Zamawiajgcemu do akceptacji.

Przedmiot zamdéwienia obejmuje przeniesienie przez Wykonawce na Zamawiajgcego
autorskich praw majagtkowych do wykonanego dzieta na nastepujgcych polach
eksploatacji:

1) utrwalanie catosci lub poszczegdlnych elementéw przedmiotu umowy na wszelkich
nosnikach dostepnych w chwili zawarcia Umowy, w szczegdlnosci na nosnikach
magnetycznych, analogowych, cyfrowych umozliwiajgcych ich  wykorzystanie,
2) zwielokrotnianie catosci lub poszczegdinych elementéw przedmiotu umowy przy uzyciu
wszelkich technik dostepnych w chwili zawarcia Umowy, w tym na nosnikach, o ktérych
mowa w pkt. 1;

3) przetwarzanie, archiwizowanie, drukowanie i publikowanie poszczegélnych elementéw

umowy,
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3.

4,

i)

4) tworzenie, przechowywanie i uzytkowanie kopii zapasowych poszczegdlnych
elementéw wraz z danymi,

5) w zakresie rozpowszechniania poszczegdinych elementéw umowy w inny sposéb:
wprowadzenie do pamieci ROM lub innego rodzaju pamiegci trwatej komputera oraz do
pamieci nietrwatej RAM, a takze wprowadzenia do sieci Internet,

6) publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy uprawniony bgdz zainteresowany do
korzystania mogt mie¢ dostep do przedmiotu umowy w miejscu i czasie przez siebie
wybranym.

Ponadto Wykonawca wyraza zgode na dokonywanie przez Zamawiajgcego wszelkich
koniecznych zmian, modyfikacji itp. w wykonanym zamaéwieniu.

Wymagania dotyczace personelu realizujgcego ustuge:
a) Posiadanie wyksztatcenia minimum magistra,
b) Posiadanie min. 2 letniego doswiadczenia w prowadzeniu zaje¢ dydaktycznych i/lub

opracowywaniu materiatow dydaktycznych lub kurséw e-learingowych dla studentow
z zakresu: Grafiki komputerowej i animacji komputerowej 2D

Tresci merytoryczne materiatow:

a)
b)

c)

Teoretyczne podstawy grafiki rastrowej

Program Adobe Photoshop CS4: interface Photoshop CS4, narzedzia do rysowania,
panele, retuszowanie zdje¢, wyodrebnianie formatu pliku, uzywanie masek, stosowanie
filtrow, wykorzystywanie warstw, tworzenie napiséw, przygotowywanie materiatéw do
drukarni, przygotowywanie plikéw do wyswietlenia w Internecie.

Teoretyczne podstawy grafiki wektorowej

Program Adobe Flash CS4: interface Flash CS4, tworzenie grafiki, praca z obiektami,
tekst we Flashu, warstwy, $ciezki ruchu, uzywanie masek, tworzenie buttonéw, tworzenie
klipéw filmowych, podstawy Flash ActionScript, komponenty, importowanie obrazéw
rastrowych do Flasha, publikacja animaciji.
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