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SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA...... 2019/ 2021t
(skrajne daty)

Rok akademicki .2020/2021...............

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Kultura popularna

Kod przedmiotu*

B?gvv\\/lgéiggeojsﬂzrunek Kolegium Nauk Humanistycznych
Naz.vva.Jedr.lostkl . Instytut filozofii

realizujgcej przedmiot

Kierunek studiow Komunikacja miedzykulturowa
Poziom studiow | stopien

Profil Ogolnoakademicki

Forma studiow Stacjonarne

Rok i semestr/y studiow | Rok 3 semestr 2

Rodzaj przedmiotu Fakultatywny

Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator Jadwiga Skrzypek — Faluszczak
Imie i nazwisko osoby

prowadzgcej / 0sob Jadwiga Skrzypek — Faluszczak
prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
I 30 4

1.2. Sposab realizacji zajec
L] zajecia w formie tradycyjnej
[] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Elementarna wiedza z zakresu filozofii kultury




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca

Student zna problematyke zjawiska szeroko rozumianej kultury masowej. Umie
wskazac na istotne komponenty kultury popularnej. Zna odpowiednig terminologie
tejze kultury, potrafi wskazad na jej symbole. Student posiada wiedze o odbiorcy
kultury popularne, potrafi zanalizowac rozwoj tej kultury i jej kierunek.

Student potrafi postugiwac sie dostepnymi mediami by mdc wyszukac i zuzytkowac
informacje dotyczace kultury popularnej. Potrafi wskazac podtoze procesdw wszelkich
C2 zmian prowadzacych do tworzenia sie i rozwoju kultury popularne;j.

Dzieki temu swiadomie uczestniczy w zyciu kulturalnym nie tylko jako odbiorca ale i
inicjator réznych form kultury.

Cn

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu Odniesienie do
uczenia sie) efektow
kierunkowych *

EK o1 Student zna terminologie z zakresu wiedzy o kulturze w K _Wo2
tym wiedzy o popkulturze. Rozumie zatem sposob K_Wo6
komunikacji w obecnej kulturze masowej. Student zna K_Wog
metody interpretacji wytwordw kultury masowej. Ma K_W12
swiadomosc jej szerokiego oddziatywania. Zna profil
konsumenta popkultury i dzieki temu potrafi dokonac
analizy sposobu oddziatywania tej kultury oraz jej
roznorakich wytworéw. Zna instytucje kultury i
wspotczesne zycie kulturalne umiejscowione w mediach.

Zna normy i reguty organizujgce struktury i instytucje
spofeczne.

EK_o02 Student potrafi Wyszukiwac, selekcjonowac analizowac i K_Uo1
oceniac zjawiska popkultury obecne w swiecie wirtualnymi | K_Uogs
rzeczywistym.

Potrafi prawidtowo interpretowac zrodta procesow
spoteczno — kulturowych.

EK_o3 Student jest gotéw do samodzielnego inicjowania dziatan K_Kog
na rzecz kultury masowej szczegdlnie obecnejw mediachi | K_Ko7

szeroko pojetym $wiecie wirtualnym.

Student potrafi korzystac z réznych form medialnych by
moc swiadomie uczestniczy¢ w zyciu kulturalnym i
spotecznym.

3.3 Tresci programowe

W przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzglednié réwniez efekty

uczenia sie ze standardéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

B. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne
1. Definicja kultury popularnej.
2. Tozsamos¢ odbiorcy popkultury.
a. Podmiot kultury wizualne;.
b. Mtodos¢ jako podstawowa kategoria popkultury.
c. ,Niewybredny” odbiorca produkt dw popkultury. Zawieszenie kompetencji
estetycznych.

3. Istotny wymiar dziatania mediow.
a. Sztuka jako konsumencki produkt dla mas. A.
b. Erozja symbolicznejinterpretacji i banalizacja kultury wyzszej.
c. Produkt kultury popularnej. Dzieto szybkiego dostepu. Kultura instant.

Ahistorycznos¢ i kalejdoskopowos¢ popkultury.
Pop kultura jako sfera rozrywki.

Muzyka pop — podgatunki i style.

Styl zycia w popkulturze.

N owv R

3.4 Metody dydaktyczne
Np.:
Wyktad: wyktad problemowy, wyktad z prezentacjq multimedialng, metody ksztatcenia na odlegtosc
Cwiczenia: analiza tekstéw z dyskusjg, metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy, praktyczny), praca
w grupach (rozwigzywanie zadarn, dyskusja),gry dydaktyczne, metody ksztatcenia na odlegtosc
Laboratorium: wykonywanie doswiadczer, projektowanie doswiadczeri

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektéw uczenia sie Forma zajed
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_01K_Wo2 KoLokwIum KONWERSATORIUM

K_Wob6
K_Wog




K_Wi2

Ek_o02 K_Uo1 OBSERWACIJA KONWERSATORIUM
K_Uo4
K_Kog4
K_Koy

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Na ocene 3.0 student zna definicje kultury popularnej. Potrafi wyjasni¢ znaczenie i role tej
kultury we wspodtczesnym swiecie. Potrafi wymienic rézne formy i przejawy popkultury. Posiada
wiedze dotyczgca tozsamosci odbiorcy popkultury.

Na ocene 3.5 j.w. Ponad to student potrafi wyjasnic istotny wymiar dziatania mediow w kulturze
popularnej i jej dostepnosc.

Na ocene 4.0 j.w. Ponad to student potrafi okresli¢ znaczenie pojec i symboli popkultury. Potrafi
wyjasni¢ czym jest produkt kultury popularnej. Umie wyjasni¢ czym jest kultura ,instant” oraz
makdonalizacja kultury.

Na ocene 4.5 j. w. Ponad to student potrafi wskazac na zrddta tworzenia sie i upowszechniania
kultury popularnej.

Na ocene 5.0 j. w. Ponad to student potrafi opisac wytwory kultury popularnej wyjasniajac ich
role i znaczenie dla przecietnego odbiorcy. Potrafi opisac tozsamos¢ podmiotu kultury
wizualnej i opisac jego styl zycia. Potrafi wyjasnic¢ czym rozni sie kultura popularna od kultury
wyzszej i w jaki sposob obie te kultury moga na siebie wptywac.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace 30
z harmonogramu studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 35
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca witasna 35
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania




praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa: Kultura popularna, pod redakcjg A. Gromkowska
Melosik, Z. Melosik, Krakow 2009

M. Krajewski, Kultury Kultury popularnej, UAM, 2005

D. Hejwosz, W. Jakubowski, Kultura popularna. Tozsamosc. Edukacja,
Impuls, 2010

Literatura uzupetniajaca:
J. Drozdowicz, M. Bernasiewicz, Kultura popularna,

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j



