Zatgcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr 7/2023

SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2023- 2026 (skrajne daty)

Rok akademicki 2023/2024

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Projektowanie komunikacji w mediach cyfrowych

Kod przedmiotu*

1C1/28

nazwa jednostki prowadzace;j
kierunek

Kolegium Nauk Humanistycznych

Nazwa jednostki realizujacej
przedmiot

Instytut Polonistyki i Dziennikarstwa

Kierunek studiow

Dziennikarstwo i Komunikacja Spoteczna

Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia

Profil

Ogolnoakademicki

Forma studiow

Studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

Rok 1, semestr1i2

Rodzaj przedmiotu

Kierunkowy z zakresu mediow

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

dr Jakub Czopek (cztonek Zespotu Programowego
kierunku studiow DiKS)

Imie i nazwisko osoby prowadzacej/
0sob prowadzacych

Dr Michat Zmuda (autor programu), Pracownicy Zaktadu
Teorii i Antropologii Literatury, Dr Wojciech Maryjka, Dr
Krystyna Gielarek-Gorczyca

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
(nr) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP Prakt. (jakie?) ECTS
1 15 2
2 15 2

1.2. Sposab realizacji zajec
x w formie tradycyjnej

X zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ (zajecia

prowadzone sg w formie zdalnej, jesli wynika to z aktualnie obowigzujacych przepisow)

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

Zaliczenie z ocena.

2.WYMAGANIA WSTEPNE

tekstow.

Studenci znajg najwazniejsze zasady zwigzane z poprawnym przygotowaniem pisemnych




3.CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca

Przekazanie wiedzy na temat réznorodnych przejawow i praktyk pisania do mediow
internetowych.

C2

Opanowanie umiejetnosci zwigzanych z pisaniem do mediow internetowych.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt Odniesienie
. Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu do efektow
uczeniasie) .
kierunkowych?*
EK_o1 Absolwent zna naukowe podstawy, ktore wyjasniaja wtasciwosci | K_Woz;
komunikacji tekstowej w internecie i mediach cyfrowych; ma K_Wog;
podstawowa wiedze na temat warsztatu pisania w mediach K_Wo7-08;
podtaczonych do sieci internet i potrafi jg wykorzysta¢; zna
zasady i rozumie potrzebe komunikacji tekstowej za pomoca
mediow internetowych.
EK_o2 Absolwent posiada praktyczng umiejetnos¢ przygotowania K_Uos
pisemnych tekstow, zgodnie z wybranymi regutami i zasadami
funkcjonowania medidw internetowych, a takze poprawnie pod
wzgledem ortograficznym, gramatycznym i stylistycznym.
EK_o3 Absolwent wykazuje sie przedsiebiorczoscig, niezbedng w pracy | K_Ko3
w grupie oraz w przygotowaniu tekstow pisemnych.

3.3Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

B. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne

Semestr 2 i 3 (plan zostanie rozbity na poszczegolne semestry w zaleznosci od
potrzeb i tempa pracy studentdéw i studentek)
Web(w)riting?

Webwriting — wymyst marketingowcow czy nowa forma przekazu? Zajecia
organizacyjne.
Teksty zwiezte, proste i czytelne: ¢wiczenia

Lektura gteboka i rozproszona. Kultura percepcji , flow”.

Upraszczanie i skracanie tekstu dla zniecierpliwionego odbiorcy.

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzglednié réwniez efekty
uczenia sie ze standarddéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




Teksty zwiezte, proste i czytelne: warsztaty
Przygotowywanie tekstéw w grupach.
3. Hipertekstualnos¢ w teorii i praktyce: ¢wiczenia

Najwazniejsze zasady zwigzane ze stosowaniem hipertaczy w tekscie.

Do czego stuza hipertacza? W ktdrych miejscach tekstu mozemy je zamiesci¢? W jakich
formach? Do czego powinny odsyfac?

Hipertacza: warsztaty

Osadzanie hipertaczy w tekscie — praca w grupach.
4. Teksty interaktywne

Interaktywnosc jako forma przekazywania tresci (w tekstach artystycznych i
uzytkowych).
Teksty interaktywne: warsztaty

Tworzenie interaktywnych tekstéw w grupach.

3.4 Metody dydaktyczne

Dyskusja problemowa, ¢wiczenia i warsztaty w grupach, praca nad projektami.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajed
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w., ...)
EK_o01 PROJEKTY ZALICZENIOWE, OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC Cw
Ek_o1 PROJEKTY ZALICZENIOWE, OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC Cw
EK_o3 PROJEKTY ZALICZENIOWE, OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC Cw

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Projekty zaliczeniowe:

Studenci przygotowuja na zajeciach tekstowe lub multimedialne projekty, ktdre rozwijaja ich
umiejetnosci praktyczne zwigzane z tematyka zajec. Ostatni projekt jest jednoczesnie
projektem zaliczeniowym. Praca jest przygotowywana wedtug kryteriéw przedstawionych na
zajeciach. Projekt ten jest przygotowywany w zespotach. Przed przedstawieniem go do oceny
uczestnicy warsztatow konsultujg go z prowadzacymi. Projekt jest oceniany wedtug kryteridw:
1) rzetelnosc przygotowania;

2) prawidtowe opracowanie techniczne (np. w przypadku tekstow interaktywnych);

3) wiasciwa realizacja konceptu obranego przez uczestnikow (koncept ten jest wczesniej
opracowywany na zajeciach);

4) pomystowos¢, a zwtaszcza oryginalnosc projektu.

Czesciowe spetnienie pierwszych trzech punktdw oznacza ocene 3,0 lub 3,5. Spetnienie




pierwszych trzech punktéw oznacza ocene 4,0. Spetnienie pierwszych trzech punktow oraz
czesciowe spetnienie punktu czwartego oznacza ocene 4,5. Spetnienie wszystkich punktow
0znacza ocene 5,0.

Brak udziatu w warsztatach i wykonywanych ¢wiczeniach (50% catosci) skutkuje obnizeniem
oceny o jeden stopien.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L .
aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu | 30
studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wifasna studenta 65
(przygotowanie do zaje¢, zaliczenia/egzaminu,
napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk

7. LITERATURA

Ze wzgledu na praktyczny charakter zaje¢, najwazniejsze informacje sa
przekazywane przez prowadzacych w trakcie cwiczen. Dlatego tez
literatura zaje¢ nie zawiera pozycji obowigzkowych, a jedynie
uzupetniajace, ktore rozszerzajy wiedze zdobytg podczas ¢wiczen.
Bibliografia uzupetniajaca:

Joanna Wrycza-Bekier, Webwriting: profesjonalne tworzenie tekstéw dla
Internetu, Gliwice 2010.

J. David Bolter, Przestrzen pisma: komputery, hipertekst i remediacja druku,
Krakow 2014.

J. David Bolter, The Digital Plenitude. The Decline of Elite Culture and the
Rise of New Media, Cambridge 2019.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;




