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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE 
Nazwa przedmiotu Kultura cyfrowa i edukacja 
Kod przedmiotu* XB6 
Nazwa jednostki prowa-
dzącej kierunek Kolegium Nauk Humanistycznych 

Nazwa jednostki realizu-
jącej przedmiot 

Instytut Polonistyki i Dziennikarstwa 

Kierunek studiów Filologia polska 
Poziom studiów studia drugiego stopnia 
Profil ogólnoakademicki 
Forma studiów stacjonarne 
Rok i semestr/y studiów I rok/ drugi semestr 

Rodzaj przedmiotu 
przedmiot specjalności nauczycielskiej poszerzający kompetencje dy-
daktyczne studentów  

Język wykładowy polski 
Koordynator dr hab. prof. UR Elżbieta Mazur 
Imię i nazwisko osoby 
prowadzącej / osób pro-
wadzących 

dr hab. prof. UR Tadeusz Półchłopek; dr hab. prof. UR Dorota Karkut; 
dr hab. prof. UR Elżbieta Mazur 

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce 

 
1.1.Formy zajęć dydaktycznych, wymiar godzin i punktów ECTS  

 
Semestr 

(nr) 
Wykł. Ćw. Konw. Lab. Sem. ZP Prakt. 

Inne (ja-
kie?) 

Liczba pkt. 
ECTS 

2   20      3 

 
 

1.2. Sposób realizacji zajęć   
X zajęcia w formie tradycyjnej  

☐ zajęcia realizowane z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość  
 

1.3  Forma zaliczenia przedmiotu  (z toku)  
 
 Zaliczenie z oceną 
 
2.WYMAGANIA WSTĘPNE  
 



Student/ka wykazuje się znajomością treści merytorycznych i  umiejętności praktycznych wy-
niesionych z przedmiotów odbywanych na poziomie studiów pierwszego stopnia (tj. Nauki po-

mocnicze filologii polskiej z technologią informacyjną, Kultura audiowizualna, Metodyka naucza-

nia literatury i języka polskiego, Praktyka śródroczna z języka polskiego w szkole podstawowej, 
Warsztaty metodyczne) oraz potrafi korzystać z mediów cyfrowych. 

 
3.CELE, EFEKTY UCZENIA SIĘ , TREŚCI PROGRAMOWE I STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE 
 

3.1 Cele przedmiotu 
 

C1  Zaznajomienie Studentów z wadami i zaletami edukacji cyfrowej. 

C2 
Pogłębienie kompetencji cyfrowych Studentów niezbędnych w pracy nauczyciela-po-
lonisty. 

C3 
Uświadomienie Studentom konieczności ustawicznego dokształcania się w zakresie 
kultury cyfrowej. 

 
3.2 Efekty uczenia się dla przedmiotu 

 

EK (efekt 
uczenia się) 

Treść efektu uczenia się zdefiniowanego dla przedmiotu  
Odniesienie do 

efektów  kierun-
kowych 1 

EK_01 Student/ka: 
• ma pogłębioną wiedzę z zakresu metodyki naucza-

nia języka polskiego;  
• zna  potencjał mediów cyfrowych w pracy nauczy-

ciela-polonisty; 
• rozumie potrzebę wykorzystywania odpowiednich 

metod dydaktycznych w procesie e-nauczania 

K_W01; 
NW8; NW12; 
NW15 

EK_02 Student/ka: 
• potrafi korzystać z platform e-learningowych; 
• potrafi projektować zajęcia z języka polskiego z wy-

korzystaniem mediów cyfrowych; 
• wykazuje się umiejętnością swobodnego korzysta-

nia z zasobów cyfrowych w edukacji polonistycznej; 
• potrafi właściwie selekcjonować i dostosowywać 

metody nauczania do potrzeb edukacji cyfrowej 

K_U01; K_U07; 
NU2; NU7; 
NU18 

EK_03 Student/ka: 
• jest gotowy/a do wirtualnego dialogu i stwarzania 

przyjaznej atmosfery w procesie edukacji zdalnej; 
• jest nakierowany/a na ustawiczne pogłębianie 

swych kompetencji cyfrowych jako nauczyciela-po-
lonisty 

K_K01 
NK3; 

 
3.3Treści programowe  

A. Problematyka wykładu  

 
1 W przypadku ścieżki kształcenia prowadzącej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzględnić również efekty 

uczenia się ze standardów kształcenia przygotowującego do wykonywania zawodu nauczyciela.  



 
Treści merytoryczne 

Nie dotyczy 
 

B. Problematyka konwersatorium  
 

Treści merytoryczne 
1.Zajęcia organizacyjne(zapoznanie Studentów z programem zajęć, warunkami zaliczenia 
przedmiotu). Wprowadzenie w tematykę zajęć: dynamiczne przemiany społeczne ery globali-
zacji w kontekście kategorii mobilności i rozwoju społeczeństwa informacyjnego, kontakt dzieci 
i młodzieży z technologią cyfrową, edukacja cyfrowa w XXI wieku. 
2.Digital natives/ digital immigrants czyli o międzypokoleniowej różnicy w zakresie kompetencji 
cyfrowych. 
3.Kultura cyfrowa i jej edukacyjny potencjał. 
4. Negatywne aspekty uczniowskiej partycypacji cyfrowej. 
5. Kompetencje cyfrowe nauczyciela-polonisty. 
6. Edukacja cyfrowa w dobie pandemii. 
7. Platformy edukacyjne w e-nauczaniu (zajęcia w pracowni komputerowej). 
8. Wykorzystanie zasobów cyfrowych w nauczaniu języka polskiego (m.in. zasoby Cyfrowej Bi-
blioteki Narodowej POLONA). 
9. Komputerowe wizualizacje treści kształcenia w nauczaniu języka polskiego. 
10.Omówienie projektów wirtualnych lekcji języka polskiego w szkole średniej. Zajęcia zalicze-
niowe.  

 
3.4 Metody dydaktyczne 
 
Dyskusja, przygotowanie projektów, elementy wykładu z prezentacją multimedialną, praca 
w grupach, zajęcia praktyczne. 

 
4. METODY I KRYTERIA OCENY 
 

4.1 Sposoby weryfikacji efektów uczenia się 
 

Symbol efektu 
Metody oceny efektów uczenia się 

(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, 
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajęć) 

Forma zajęć dy-
daktycznych  
(w., ćw., …) 

EK_ 01  projekt, ocena dyskusji i aktywności w trakcie zajęć k. 
EK_ 02 projekt, ocena dyskusji i aktywności w trakcie zajęć k. 
EK_03 obserwacja w trakcie zajęć k. 

 
4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania) 
 

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiągnięcie przez Studenta/Studentkę wszystkich efek-
tów uczenia się zdefiniowanych dla tego przedmiotu. 
 
Ocena końcowa z przedmiotu obejmuje: 
• ocenę z przygotowanych projektów*, 
• ocenę z wypowiedzi ustnych i pisemnych, 



• stopień opanowanej wiedzy i aktywność podczas zajęć (oceny formujące); 
Obligatoryjna jest także obecność na zajęciach. 
 
*Każdy Student/ka przygotowuje na ocenę projekt wirtualnej lekcji języka polskiego w szkole 
średniej (na temat zadany przez Prowadzącego). 
 

 
5. CAŁKOWITY NAKŁAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIĄGNIĘCIA ZAŁOŻONYCH 

EFEKTÓW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS  
 

Forma aktywności 
Średnia liczba godzinna zrealizowanie ak-

tywności 
Godziny z harmonogramu studiów 20 
Inne z udziałem nauczyciela akademickiego 
(udział w indywidualnych konsultacjach) 

10 

Godziny niekontaktowe – praca własna stu-
denta (przygotowanie się merytoryczne do za-
jęć, przygotowanie projektu/prezentacji) 

45 

SUMA GODZIN 75 
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTÓW ECTS 3 

* Należy uwzględnić, że 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin całkowitego nakładu pracy stu-

denta. 

 
6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU 

 
Wymiar godzinowy nie dotyczy 

Zasady i formy odbywania praktyk  jw. 
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