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SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2023-2026
(skrajne daty)
Rok akademicki 2025/2026

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Komputerowe przygotowanie publikacji

Kod przedmiotu*

IVAS

nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Instytut Polonistyki i Dziennikarstwa

Nazwa jednostki
realizujacej przedmiot

Instytut Polonistyki i Dziennikarstwa

Kierunek studiow

Filologia polska

Poziom studiow

Pierwszego stopnia

Profil

Ogodlnoakademicki

Forma studiow

Stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

Rok —IIl, Semestr-V, VI

Rodzaj przedmiotu

Przedmiot specjalnosci edytorskiej

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

mgr inz. Mieczystaw Koryl

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej [ 0s6b
prowadzacych

mgr inz. Bogdan Szczurek

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr L .
Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. ZW-zaj. | Liczba pkt.
(nr) warszt. ECTS
5 15 2
6 15 3

1.2. Sposob realizacji zajed
X zajecia w formie tradycyjnej
zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez

oceny)

ZO (zaliczenie z oceng)




2.WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera klasy PC i systemu Windows.

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca

Znajomos¢ podstawowych zagadnien DTP, wiedza o btedach i zasadach dobrego
projektu.

C2

Umiejetnosc¢ postugiwania sie narzedziami do projektowania publikacji — umiejetnosc
zaprojektowania i ztozenia kilku typow publikacji.

Przygotowanie publikacji do druku, wiedza o elementach makro- i mikrotypografii
C3 wptywajacych na estetyke i funkcjonalnosc publikacji, znajomosc¢ zasad harmonijnego
projektowania oraz obrobki graficznej.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt Odniesienie do
. Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) .
kierunkowych*
EK o1 student/ka rozréznia terminy z zakresu procesu K_Wo2
powstawania publikacji, jej budowy i struktury, podziatu
i odmian krojow pism, rodzaju i formatu stosowanych w
druku papieréw oraz zagadnien z zakresu DTP potrzebnych
w celu zaprojektowania publikacji
EK_o2 student/ka definiuje na poziomie rozszerzonym terminologie | K_Uog
z zakresu redakcji technicznej publikacji z wykorzystaniem
wskazanej literatury przedmiotu
EK_o3 student/ka wdraza specjalistyczny program komputerowy K _Ko1
w procesie powstawania publikacji niezaleznie od systemu
operacyjnego i rodzaju samego programu

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Nie dotyczy

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzglednié réwniez
efekty uczenia sie ze standardow ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




B. Problematyka zaje¢ warsztatowych

1. Wprowadzenie do DTP (Desktop Publishing) — krdtka historia pisma, ksigzki i druku od zarania do

wspotczesnosci.

Podstawowe surowce projektanta publikacji: grafika rastrowa, wektorowa i font.

Adobe InDesign — paradygmat pracy z aplikacja oraz jej podstawowe narzedzia.

Sktad broszury w Adobe InDesign w ramach praktycznego zapoznania sie z programem.

Reguty kompozycji typograficznej — mikro- i makrotypografia (elementy fontu, linie, na ktorych opiera

sie pismo, glif, kerning, Swiatto, zasady sktadu, elementy logiczne tekstu i ich zwigzek z warstwa

prezentacyjna — enkapsulacja wizualna itp.).

Pojecie stylu, jego implementacja w Adobe InDesign oraz metodyka pracy ze stylami.

Elementy tradycyjnej kompozycji publikacji oraz kompozycji opartej na siatce (grid).

Sktad ksigzki w Adobe InDesign z wykorzystaniem stylow.

Wybrane zagadnienia automatyzacji pracy z Adobe InDesign: spisy (m.in. spisy tresci), przypisy,

indeksy.

10. Kolor—jego techniczna reprezentacja w druku i obrazie wyswietlanym oraz jego znaczenie i
wykorzystanie w projektowaniu. Wybrane modele kolorystyczne, podstawy tworzenia palet kolorow i
wstep do technik zarzadzania kolorem (profile barwne ICC, kalibracja kolorystyczna urzadzen).

11. Organizacja pracy w przygotowaniu publikacji — szacowanie objetosci, pozyskiwanie i organizacja
materiatow, wspotpraca ze zleceniodawcami i wspotwykonawcami.

12. Sktad gazety w Adobe InDesign: projektowanie w oparciu o grid, ilustracje rastrowe i wektorowe.

13. Przygotowanie plikdw na potrzeby druku i prezentacji na ekranie.

14. Zagadnienie ksigzek elektronicznych w oparciu o formaty PDF i ePUB.

15. Problematyka medium docelowego publikacji: druk wysokonaktadowy, cyfrowy, prezentacja
ekranowa.

QoW

© N o

3.4 Metody dydaktyczne

Projekt, praca w grupach, analiza przyktadéw, prezentacja multimedialna.

Np.:

Wyktad: wyktad problemowy, wyktad z prezentacjq multimedialng, metody ksztatcenia na odlegtosc

Cwiczenia: analiza tekstéw z dyskusjg, metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy, praktyczny), praca
w grupach (rozwigzywanie zadan, dyskusja),gry dydaktyczne, metody ksztatcenia na odlegtosc

Laboratorium: wykonywanie doswiadczer, projektowanie doswiadczeri

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu | (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
K_Wo2 obserwacja i aktywnos¢ w trakcie zajed, projekt zaj. warszt.
K_Uog aktywnosc¢ w trakcie zaje¢, projekt zaj. warszt.
K_Ko1 projekt zaj. warszt.




4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Na oceng 2

Na oceng 3

Na ocene 4

Naoceng g

K_Wo2

Student/ka nie zna
terminow z zakresu
procesu powstawania
ksigzki, jej budowy i
struktury (omawianych
podczas zajec), nie
rozréznia odmian
krojow pism, nie
identyfikuje zagadnien
potrzebnych w
projektowaniu publikacji

Student/ka zna ogolnie
terminy z zakresu
procesu powstawania
ksigzki, jej budowy i
struktury (omawiane
podczas zajed),
rozréznia niektore
odmiany krojow pism,
pobieznie identyfikuje
zagadnienia potrzebne
w projektowaniu
publikacji

Student/ka zna w
stopniu dobrym terminy
z zakresu powstawania
ksigzki, jej budowy i
struktury (omawiane
podczas zajec), dobrze
orientuje sie w
odmianach krojow pism,
dobrze identyfikuje
zagadnienia potrzebne
w projektowaniu
publikacji

Student/ka zna w
bardzo dobrym stopniu
terminy z zakresu
powstawania ksiagzki, jej
budowy i struktury
(omawiane podczas
zajed), bardzo dobrze
orientuje sie w
odmianach krojow pism,
identyfikuje w stopniu
bardzo dobrym
zagadnienia potrzebne
w projektowaniu
publikacji

K_Uog

Student/ka nie potrafi
zdefiniowad termindow z
zakresu redakc;ji
technicznej publikacji i
nie zna zalecone;j
literatury przedmiotu

Student/ka rozrdéznia
niektdre terminy z
zakresu redakg;ji
technicznej publikacji i
pobieznie zna zalecong
literature przedmiotu

Student/ka rozrdéznia
wiekszos$¢ terminow z
zakresu redakg;ji
technicznej publikacji i
dobrze orientuje sie w
zaleconej literaturze
przedmiotu

Student/ka rozrdéznia
wszystkie terminy z
zakresu redakg;ji
technicznej publikacji i
bardzo dobrze orientuje
sie w zaleconej
literaturze przedmiotu

K_Ko1

Student/ka nie potrafi
obstugiwac programow
wspomagajacych
projektowanie publikacji

Student/ka potrafi
dostatecznie obstugiwad
programy
wspomagajgce
projektowanie
publikacji, popetnia
techniczne btedy wich
stosowaniu

Student/ka potrafi
dobrze obstugiwaé
programy
wspomagajgce
projektowanie
publikacji, popetnia
niewielkie techniczne
btedy w ich stosowaniu

Student/ka bardzo
dobrze obstuguje
programy
wspomagajgce
projektowanie
publikacji, nie popetnia
technicznych btedéw w
ich stosowaniu

5. CALKOWITY NAKtAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA
ZALOZONYCH EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny z harmonogramu studiow 30
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 10
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — (praca wtasna 85
studenta, przygotowanie projektu publikacji)
SUMA GODZIN 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 5

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy

studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU




wymiar godzinowy Nie przewiduje sie

zasady i formy odbywania
praktyk
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