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SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2023-2026
rok akad. 2025/2026

1. PODSTAWOWE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

nazwa przedmiotu

Projektowanie publikacji

kod przedmiotu*

IVA3

nazwa jednostki prowadzacej kierunek

Instytut Polonistyki i Dziennikarstwa

nazwa jednostki realizujgcej przedmiot

Zaktad Literatury Staropolskiej i Polskiego
Oswiecenia

kierunek studiow

filologia polska

poziom studidow

studia pierwszego stopnia

profil

edytorstwo

forma studiow

stacjonarne

rok i semestr/y studidéw

rok trzeci, semestr szésty

rodzaj przedmiotu

przedmiot kierunkowy

jezyk wyktadowy

polski

koordynator

prof. dr hab. Marek Nalepa

imie i nazwisko osoby prowadzacej /
0s6b prowadzacych

prof. dr hab. Marek Nalepa

1.1. Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

semestr liczba pkt.
wykt, ¢w. | konw. | lab. sem. ZP prakt. ZW P
(nr) ECTS
6 15 3

1.2. Sposab realizacji zajec

X zajecia w formie tradycyjne;j

zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢



1.3. Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

zaliczenie z oceng

2. WYMAGANIA WSTEPNE

Ogodlna wiedza z zakresu tekstologii i struktury ksigzki; podstawowa znajomos¢ programéw do
przetamywania tekstu.

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1. Cele przedmiotu

1 Opanowanie przez Studentéw zasad projektowania publikacji ksigzkowych; wyznaczanie
marginesow, kolumny tekstu w stosunku do formatu publikacji.

C2 Znajomosc¢ problematyki zwigzanej z drukiem publikacji.

c3 Umiejetnos¢ estetycznego doboru krojéw pisma oraz obrébki materiatow graficznych przy
sktadaniu publikacji.

3.2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

odniesienie do

EK (efekt .. L . . ,
uczenia sie) tre$¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu . efektow
kierunkowych

EK 01 Zna i wtasciwie stosuje podstawowg terminologie z zakresu | K W02
DTP (ang. Desktop Publishing — publikowanie zza biurka),
rozumie jej zrodta oraz zastosowanie.

EK_02 Ma podstawowg wiedze o gtéwnych kierunkach rozwoju i | K_ W05
najwazniejszych  nowych  osiggnieciach w  zakresie
projektowania publikacji.

EK_03 Potrafi precyzyjnie, poprawnie logicznie i jezykowo wyrazaé | K_UQ7
swoje mysli i poglady na temat typografii oraz odpowiednio
je argumentowaé, w tym analizowaé, interpretowac i
oceniaé rézne projekty z tego zakresu.

EK_04 Ma podstawowe umiejetnosci obstugi komputera, | K_U09

programow i narzedzi komputerowych, w tym programoéw
graficznych  oraz  stuzagcych do  projektowania i




przygotowywania do druku materiatdw poligraficznych.

EK_05 Krytycznie ocenia posiadang wiedze i odbierane tresci; | K_KO01
uznaje znaczenie wiedzy z zakresu DTP w rozwigzywaniu
problemdw poznawczych i praktycznych przy projektowaniu
publikacji.

3.3. Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

nie dotyczy

B. Problematyka zajeé warsztatowych

Tresci merytoryczne

Elementy sktadowe ksigzki (oktadka, karty tytutowe, materiaty wprowadzajace, tekst gtéwny,
przypisy, tabele, ilustracje, bibliografie, materiaty ilustracyjno-pomocnicze, paginacja, indeksy,
przytoczenia i dialogi, wyliczenia z punktami, skréty i skrétowce, znaki interpunkcyjne, zbiegi
znakow interpunkcyjnych, znaki nieinterpunkcyjne) — zarys.

Podstawowe zasady kompozycji tekstu.

Stopnie i kroje pisma; kerning i interlinia, ligatury, linie pisma.

Layout, wyznaczanie kolumny, marginesdw, ztoty podziat i cigg Fibonacciego.

Rodzaje i rozmiary papieru, techniki i uszlachetnianie druku.

Obrébka obrazéw: rozdzielczos$¢ i zarzadzanie barwg, korekcja barw, operowanie Swiattem —
zarys.

Funkcje i zasady komponowania ilustracji, kadrowanie (umiejscowienie, podpisy, numeracja,
obtamywanie, spady itd.), zalewkowanie, przyklejki — zarys.

Poprawne przygotowanie oktadek do ksigzek; rodzaje oprawiania (rodzaje opraw, ttoczenia

wypukte i wkleste, metody wycinania), laminaty i lakiery, ztamywanie i obcinanie.

3.4. Metody dydaktyczne

¢wiczenia praktyczne, elementy wyktadu, prezentacja multimedialna

4. METODY | KRYTERIA OCENY



4.1. Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

metody oceny efektdédw uczenia sie forma zajec
symbol efektu
dydaktycznych
EK 01 ocena wykonanych éwiczen Zaj. warsztatowe
EK_02 obserwacja pracy w trakcie zaje¢
EK_03
EK_04
EK_05

4.2. Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

aktywne uczestnictwo w zajeciach, analiza czesci sktadowych wybranej ksigzki, projekt okfadki i
czworki tytutowej

50-60% punktéw — ocena dostateczna

powyzej 60—70% — ocena +dostateczna

powyzej 70—80% — ocena dobra

powyzej 80—90% — ocena +dobra

powyzej 90—100% — ocena bardzo dobra

5. CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALtOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

L. srednia liczba godzin na zrealizowanie
forma aktywnosci L.
aktywnosci

godziny z harmonogramu studiow 15
inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach)
godziny niekontaktowe — praca wtasna Studenta 55
(biezgce przygotowanie do zaje¢, opracowanie
analizy edytorskiej wybranej ksigzki,
przygotowanie wtasnego projektu wybranych
sktadowych publikacji ksigzkowej)
SUMA GODZIN 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 3

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU



wymiar godzinowy nie dotyczy

zasady i formy odbywania praktyk
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oprac. Marek Nalepa

akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



