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1. Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	PODSTAWY GRAFIKI I SKŁADU

	Kod przedmiotu*
	

	Nazwa jednostki prowadzącej kierunek
	Kolegium Nauk Humanistycznych

	Nazwa jednostki realizującej przedmiot
	Instytut Historii

	Kierunek studiów
	Kulturoznawstwo

	Poziom studiów
	pierwszego stopnia

	Profil
	ogólnoakademicki

	Forma studiów
	Stacjonarne

	Rok i semestr/y studiów
	Rok I, semestr II

	Rodzaj przedmiotu
	Specjalnościowy: animacja społeczności lokalnych

	Język wykładowy
	Polski

	Koordynator
	mgr inż. Jacek Kwaśniak

	Imię i nazwisko osoby prowadzącej / osób prowadzących
	mgr inż. Jacek Kwaśniak


* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce
1.1.Formy zajęć dydaktycznych, wymiar godzin i punktów ECTS 

	Semestr
(nr)
	Wykł.
	Ćw.
	Konw.
	Lab.
	Sem.
	ZP
	Prakt.
	Inne (jakie?)
	Liczba pkt. ECTS

	1
	
	
	
	15
	
	
	
	
	2




1.2.	Sposób realizacji zajęć  
☒ zajęcia w formie tradycyjnej 
☐ zajęcia realizowane z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość

1.3 	Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) - zaliczenie z oceną


2.Wymagania wstępne 
	Podstawowa umiejętność obsługi komputera i programów graficznych, umiejętność korzystania z sieci internetowej.



3.cele, efekty uczenia się , treści Programowe i stosowane metody Dydaktyczne

3.1 Cele przedmiotu

	C1 
	Przedstawienie podstawowych zagadnień, możliwości realizacyjnych i tendencji rozwojowych grafiki komputerowej a także zapoznanie z podstawowymi problemami w edycji grafiki oraz metodami i algorytmami stosowanymi do ich rozwiązywania.

	C2
	Zadanie projektowe w ramach laboratorium pozwala nabyć praktyczne umiejętności w tworzeniu prac graficznych.



3.2 Efekty uczenia się dla przedmiotu

	EK (efekt uczenia się)
	Treść efektu uczenia się zdefiniowanego dla przedmiotu 
	Odniesienie do efektów  kierunkowych [footnoteRef:1] [1:  W przypadku ścieżki kształcenia prowadzącej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzględnić również efekty uczenia się ze standardów kształcenia przygotowującego do wykonywania zawodu nauczyciela. ] 


	EK_01
	Potrafi planować pracę indywidualną oraz w zespole wykorzystując wiedzę zdobytą teoretyczną do wykonywania zadań praktycznych (tworzenie projektów graficznych i dzielenie pracy pomiędzy członków grupy)
	K_U06

	EK_02
	Potrafi poruszać się w środowisku podstawowych programów graficznych oraz edytorskich (wyszukuje, włącza i otwiera plik, zna podstawowe narzędzia, zna formaty zapisu, zapisuje plik, drukuje plik lub potrafi przygotować go do druku)
	K_U02

	EK_03
	Rozumie potrzebę doskonalenia swoich umiejętności i uczenia się przez całe życia (rozumie postęp technologii oraz trendów w sztuce graficznej i reklamowej dotyczącej branży kulturoznawczej). Prezentuje swoje prace (przy pomocy prostej prezentacji multimedialnej, za pomocą internetowych programów graficznych, potrafi przygotować plik do druku lub zna podstawowe zagadnienia z tym związane)
	K_K01



3.3Treści programowe 
A. Problematyka wykładu 

	Treści merytoryczne

	



B. Problematyka ćwiczeń audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajęć praktycznych 

	Treści merytoryczne

	1. Grafika komputerowa jako sposób prezentacji informacji – możliwości i zastosowania
2. Typy plików graficznych, optymalizacja grafiki
3. Podstawy rysunku wektorowego
4. Grafika rastrowa (bitmapowa)
5. Skaner oraz aplikacje OCR
6. Cyfrowy aparat fotograficzny i kamera internetowa
7. Wypełnianie i wycinanie obiektów
8. Retusz fotografii i efekty specjalne
9. Grafika na potrzeby Internetu
10. Karta graficzne, monitor, projektor multimedialny
11. Drukarki i drukowanie
12. Światło i barwa w grafice komputerowej.
13. Podstawy edytorstwa
14. Najważniejsze zasady edytorskie
15. Obsługa edytorów tekstu



3.4 Metody dydaktyczne

Laboratorium: wykonywanie ćwiczeń, projektowanie, metody kształcenia na odległość 


4. METODY I KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektów uczenia się

	Symbol efektu
	Metody oceny efektów uczenia sie
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajęć)
	Forma zajęć dydaktycznych 
(w, ćw, …)

	ek_ 01
	obserwacja pracy w trakcie zajęć, aktywność
	laboratorium

	Ek_ 02
	kolokwium, projekt
	laboratorium

	ek_ 03
	obecność / nieobecność wymaga odpracowania w postaci dodatkowego projektu
	laboratorium




4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

	Zaliczenie na podstawie ocen cząstkowych, kolokwium oraz przygotowanego projektu graficznego.




5. CAŁKOWITY NAKŁAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIĄGNIĘCIA ZAŁOŻONYCH EFEKTÓW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS 

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzinna zrealizowanie aktywności

	Godziny kontaktowe wynikające z harmonogramu studiów
	15 godz.

	Inne z udziałem nauczyciela akademickiego
(udział w konsultacjach, egzaminie)
	10 godz.

	Godziny niekontaktowe – praca własna studenta
(przygotowanie do zajęć, egzaminu, napisanie referatu itp.)
	25 godz.

	SUMA GODZIN
	50 godz.

	SUMARYCZNA LICZBA PUNKTÓW ECTS
	2


* Należy uwzględnić, że 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin całkowitego nakładu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

	wymiar godzinowy
	

	zasady i formy odbywania praktyk 
	



7. LITERATURA

	Literatura podstawowa:
Busch D., Fotografia cyfrowa i obróbka obrazu, Helion, Gliwice 2001
Kwaśny A., Od skanera od drukarki, Helion 2002
Pastuszak W., Barwa w grafice komputerowej, PWN, Warszawa 2000
A. Tomaszewska-Adamarek, R. Zimek., ABC Grafiki komputerowej i obróbki zdjęć, Helion.
J. Zabrodzki i inni, Grafika komputerowa, metody i narzędzia, WNT 1994 
M. Jankowski, Elementy grafiki komputerowej, WNT 2006


	Literatura uzupełniająca: 
P. Shirley, Fundamentals of Computer Graphics, sec. ed. A K Peters, 2005 
J.D. Foley, A. van Dam, St.K.Feiner, J.F. Hughes, Computer Graphics, Principles and Practice, Addison-Wesley Publ.Co.1996 
D. Hearn, P. Baker, Computer Graphics, Prentice Hall 1997




Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upoważnionej
