
Interaktywna wystawa popularnonaukowa jako pilotażowe przedsięwzięcie tworzonego 
Centrum Nauki Eksploratorium organizowana jest po raz drugi przez Konsorcjum 
Uniwersytetu Rzeszowskiego i Stowarzyszenia Upowszechniania Wiedzy ExploRes 
(URiSE).

Wystawa udostępniona będzie w dniach od 14 kwietnia 2016 roku w budynku A-0 
Uniwersytetu Rzeszowskiego przy ul. Pigonia 1.

Ekspozycja jest kolejnym etapem na drodze do powstania docelowego ośrodka Centrum 
Nauki Eksploratorium. Składa się z kilkunastu eksponatów prezentujących zagadnienia 
z różnych dziedzin wiedzy - w stosunku do pierwszej edycji wzbogacono ją o kilka nowych 
modeli. Pierwsza ekspozycja wystawy odbyła się w październiku i listopadzie 2014 r.

Eksponaty wchodzące w skład wystawy przybliżają wiedzę z matematyki, biologii i fizyki. 
Wśród prawie 20 stanowisk znajdziemy zarówno modele anatomiczna jak i te ukazujące 
wybrane zjawiska fizyczne: ruch falowy, środek ciężkości oraz zagadnienia z optyki. Będzie 
można ujrzeć powierzchnie prostokreślne, rozwiązać kilka zagadek geometrycznych, 
zbudować most wg pomysłu Leonarda da Vinci czy też sprawdzić Pitagorasa za pomocą 
kierownicy. Wszystkie eksponaty wymagają aktywności odwiedzających. Wiele z nich to 
prawdziwe zagadki wymagające logicznego myślenia i wyobraźni a niektóre także 
podstawowej wiedzy o otaczającym nas świecie.

Więcej informacji znajdziecie Państwo pod adresami:
http://explores.pl/,
https://www.facebook.com/stowarzyszenie.explores/?fref=ts
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