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Szczegobtowy opis przedmiotu zaméwienia

Przedmiotem zamdwienia jest: Elektronizacja zaje¢ dydaktycznych w postaci e-kursow
w ramach projektu ,,Informatyka Twoja Szansg”

1. Przedmiot zaméwienia

Przedmiotem zamoéwienia jest: Elektronizacja zaje¢ w postaci e-kurséw w ramach projektu

»Informatyka twoja szansa” do zaje¢ dydaktycznych przeznaczonych dla studentow studiow

| stopnia Uniwersytetu Rzeszowskiego na kierunku Informatyka (9 e-kurséw. 3 e-kursy w 2012r.,

3 e-kursy w 2013r., 3 e-kursy w 2014r.).

2. Termin realizacji: od dnia podpisania umowy do 15.10.2014r w kolejnych etapach

a) | etap — Od 23 IX 2012 do 23 X 2012. Materialy bedg wykorzystywane poczgwszy od
semestru zimowego w roku akademickim 2012/2013.

b) Il etap (3 kursy) — Od 16 1X 2013 do 16 X 2013. Materialty bedg wykorzystywane poczgwszy
od semestru zimowego w roku akademickim 2013/2014.

c) |l etap (3 kursy) — 15 IX 2014 do 15 X 2014. Materialy bedg wykorzystywane poczgwszy od
semestru zimowego w roku akademickim 2014/2015.

3. Przedmiot zaméwienia obejmuje:

3.1 wykonanie prac zwigzanych z elektronizacjg tresci kurséw e-learningowych (e-kurséw) na
platformie wskazanej przez Zamawiajgcego tj. Techniczne opracowanie 9 kurséw
e-learningowych, wraz z implementacjg, na platformie Moodle w standardzie SCORML1.2, na
potrzeby zaje¢ dydaktycznych na kierunku Informatyka.

4.  Wymagania szczegotowe dotyczace przedmiotu zamoéwienia:

4.1.

4.2.

4.3.
4.4.

4.5.
4.6.

4.7.

Kazdy z e-kurséw skftada sie z nie mniej niz 100 zaprojektowanych i wykonanych
ekranéw merytorycznych, zawierajgcych tekst, grafike, materialty multimedialne,
niestandardowe interakcje. Zamawiajgcy dostarczy materiaty w postaci tekstu
z elementami tabel, rysunkéw, schematow, ktory ma byé w catosci uwzgledniony
w e-kursie.

Opracowanie techniczne (implementacja e-kurséw na platformie zdalnego nauczania)
e-kursow (zrealizowanie we wspotpracy z grafikiem oraz autorem tresci merytorycznych
e-kursow), obejmuje (dla kazdego kursu osobno):

Implementacje dostarczonych przez Zamawiajgcego tresci e-kursow,

Przeprowadzenie wymaganych testow funkcjonalnych e-kurséw i zaplanowanych dla
e-kursow interakciji,

Przeprowadzenie testow pod kgtem prawidtowosci raportowania (czas, wyniki),

Tres¢ e-kursu musi by¢ podzielona na lekcje i ekrany — dzieki temu kazdy fragment lekcji,
ktory sprawit osobie trudno$é moze zosta¢ powtdrzony osobno. W kazdym projekcie musi
istnie¢ mozliwos¢ przerwania lekcji w dowolnym momencie projektu, a pozniej
kontunuowanie nauk, w miejscu w ktorym zakonczyt nauke. Stworzone e-kursy majg
dostarczyé komfortu osobie uczacej sie poprzez intuicyjng i zrozumiatg nawigacje.
W kazdym momencie uzytkownik musi mie¢ dostep do m.in. spisu treéci. Projekty beda
zawieraly panel nawigacyjny umozliwiajgcy natychmiastowe przejscie do dowolnego
ekranu oraz pasek postepu lub licznik ekranéw oraz inne niezbedne elementy
dodatkowe.

W e-kursie Wykonawca zastosuje opracowane przez Zamawiajgcego rozne typy
¢wiczen/quizéw samosprawdzajgcych, miedzy innymi:

4.7.1. éwiczenia typu ,jednokrotny wybor’ — uczestnik moze wybra¢ jedng odpowiedz;
4.7.2. éwiczenia typu ,wielokrotny wybor” — uczestnik moze wybraé kilka odpowiedzi;
4.7.3. éwiczenia typu lista rozwijana” — uczestnik moze wybraé jedng odpowiedz

z wyswietlanej listy.

4.7.4. éwiczenie typu ,uzupenij zdanie” — uczestnik moze wpisa¢ odpowiedz tekstows.
4.7.5. éwiczenie ,przeciggnij i upus¢” — uczestnik przesuwa wybrane elementy zadania

w odpowiednie miejsca.

4.7.6. ¢wiczenia typu ,prawda-fatsz” — uczestnik zaznacza, ktéra odpowiedz jest prawdziwa,

a ktora fatszywa.
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4.7.7. &wiczenie typu ,potgcz” — uczestnik tgczy liniami wybrane elementy zadania.

4.8 Dostarczone przez Zamawiajgcego testy na zakonczenie bedg sprawdzaty wiedze
i umiejetnosci po kazdym z rozdziatdw projektu e-learningowego. Zadania w wers;ji
elektronicznej, oceniane automatycznie, muszg bazowaé na mechanizmach
umozliwiajgcych sprawdzenie udzielonej przez odbiorce projektu odpowiedzi — opatrzone
muszg by¢ stosownym komentarzem do dokonanego wyboru. Testy powinny zawieraé
podsumowanie, ocene i analize osiggnietych wynikéw. Pytania testowe i odpowiedzi sg
przygotowane w wersji edytowalnej (Word) i zostang dostarczone przez Zamawiajgcego.

4.9 Projekt layoutu przygotowaé nalezy na przyktadzie jednego, wybranego projektu. Projekt
musi nawigzywac¢ do istniejgcego wyglgdu platformy e-learningowej i utworzonych
projektéw, musi zawiera¢ wszystkie elementy layoutu, w tym rozwigzania nawigacyjne,
przyktadowy uktad tekstu, przykladowe rozmieszczenie elementéw graficznych,
multimedialnych, interaktywnych.

410 Kompletny layout zawiera¢é musi wszystkie typy funkcjonalne stron projektu
e-learningowego:
4.10.1. strone tytutowa,
4.10.2. strone $rodtytutowa,
4.10.3. strone z podaniem tresci w formie tekstowej,
4.10.4. strone z podaniem tresci w formie wideo lub przy uzyciu innych wymaganych
mediow,
4.10.5. strone z éwiczeniem,
4.10.6. strone z celami projektu,
4.10.7. strone z zastosowanymi rozwigzaniami typu: ,pop-up” lub ,tooltip”,
4.10.8. lub dodatkowo inne planowane rozwigzania typograficzne w projekcie.

411 Rozwigzania funkcjonalne bedg powtdrzone we wszystkich e-kursach, ktére powinny
jednak rozni¢ sie na poziomie rozwigzan estetycznych (dobdr koloréw oraz przewodnich
elementéw graficznych). Projekt layoutu moze podlega¢ korekcie Zamawiajgcego.
Wykonawca jest zobowigzany skorygowac projekt na podstawie uwag Zamawiajgcego.

412 Projekty bedg dostosowane do rozdzielczosci ekranu 1024x768, w taki sposéb, aby
przy zatozonej maksymalnej rozdzielczosci caty ekran projektu byt widoczny na ekranie
monitora.

Opracowane materialy kurséow e-learningowych muszg zosta¢ zatwierdzone przez
Zamawiajgcego przed udostepnieniem na platformie e-learning.

Po kazdym etapie bedzie sporzgdzany protokét zdawczo-odbiorczy potwierdzajgcy wykonanie
prac. Przekazanie poszczegodlnych etapéw bedzie miato miejsce w siedzibie Zamawiajgcego.
Zamawiajgcy dokona zaptaty wynagrodzenia na podstawie wystawionej faktury VAT lub
rachunku - ptatnosci wynagrodzenia w trzech réwnych transzach tj. po zakonczeniu kazdego
z etapow i podpisaniu protokotu odbioru bez zastrzezen.

Wykonawca przeniesie na Zamawiajgcego prawa autorskie do materiatdw zrédiowych
obejmujgcych elementy multimedialne (dZzwieki, animacje, filmy), graficzne (zdjecia, obrazki,
grafiki, rysunki, schematy).

Opis warunkéw, jakie musi spetniaé¢ podmiot ubiegajacy sie o zaméwienie:
O udzielenie zamodwienia mogg ubiega¢ sie wykonawcy, ktérzy spetniajg ponizsze
warunki:

8.10. Posiadajg niezbedng wiedze i doswiadczenie:

8.11. Posiadajg wyksztatcenie wyzsze informatyczne Ilub inne wyksztalcenie wyzsze
uzupetnione dodatkowym wyksztatceniem z zakresu informatyki

8.12. Posiadajg doswiadczenie w zakresie obstugi platformy e-learningowej (systemow
opartych o LMS) oraz elektronizacji e-kurséw (co najmniej dwdch). Co najmniej
podstawowa znajomosé HTML/MySql/PHP/XML.
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