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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Zastosowanie multimediow w edukacji

Kod przedmiotu*

nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Kolegium Nauk Humanistycznych / Instytut Historii

Nazwa jednostki
realizujgcej przedmiot

Zaktad Kartografii i Turystyki Historycznej

Kierunek studiow

Historia

Poziom studiow

Studia | stopnia

Profil

Ogolnoakademicki

Forma studiow

Stacjonarne

Rok i semestr studiow

Rok Il, sem. 4

Rodzaj przedmiotu

Specjalnosciowy, ¢wiczenia

prowadzacych

Jezyk wyktadowy jezyk polski
Koordynator Dr Rafat Czupryk PhD
Imie i nazwisko osoby

prowadzacej/ 0osob Dr Rafat Czupryk PhD

1.2.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr

(nr)

Wykt. | Cw.

Konw. | Lab. | ZP Prakt. | Inne (jakie?)

4

15

1.3. Sposob realizacji zajec
O zajecia w formie tradycyjnej

[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.4. Forma zaliczenia przedmiotu ( egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

2.WYMAGANIA WSTEPNE

BRAK

Liczba pkt ECTS




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1Cele przedmiotu

1 Zapoznanie studentow z obszarami zastosowan technologii informacyjnej w dziedzinie
dydaktyki historii i wiedzy o spoteczerstwie

Co Przygotowanie studentow do korzystania z narzedzi informatycznych i Srodkow
multimedialnych wspomagajgcych warsztat pracy nauczyciela historii/wos

3 Wypracowanie kompetencji praktycznych zwigzanych z wykorzystaniem technologii
informacyjnej w pracy dydaktycznej nauczyciela historii/wos

3.2 EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

EK ( efekt Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu Odniesienie do

uczenia sie) efektow

kierunkowych

Student identyfikuje/rozpoznaje obszary zastosowan

EK o1 multimediow w dziedzinie dydaktyki historii/wos; korzysta K_Wo3
- z multimedialnych edukacyjnych ustug online, pozyskuje i NU18
przetwarza e-informacje
Student, postugujac sie grafikg prezentacyjna, realizuje
. . ; . e - K_Uo2
EK_o2 projekt multimedialny wykorzystujgc nabyte umiejetnosci NU18
praktyczne
Student wyraza opinie na temat zastosowania
EK o3 multimedidow w edukacji; dyskutuje o problemach K_Kox

nowoczesnej  (multimedialnej)  edukacji;  wykazuje
odpowiedzialnos¢ za tresci, ktdre przekazuje

3.3TRESCI PROGRAMOWE
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

B. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne

1. Wprowadzenie w metodyke zastosowania multimediow w pracy nauczyciela
historii/wos
Prezentacje multimedialne na potrzeby lekc;ji historii /wos
Zasady przygotowania multimedialnych materiatow dydaktycznych w procesie e-
nauczania historii/wos

4. Gromadzenie i przetwarzanie e-zrodet - naukowe zasoby Internetu




3.4METODY DYDAKTYCZNE
Rozmowa nauczajgca (konwersacja), dyskusja

Metody podajace, ogladowe — wykorzystanie srodkow audiowizualnych (prezentacje multimedialne);
Internet

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia

Symbol efektu Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
dydaktycznych
EK_o1EK_o3 Obserwacja w trakcie zaje¢, cwiczenia | laboratorium - korzysta
praktyczne na komputerze z obszaru | ztechnologii
naukowych zasobow Internetu informacyjnej i

multimediow

EK_o2 Przygotowanie wypowiedzi z

laboratorium
wykorzystaniem e-zrédet, udziat w dyskusji v

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)
\ dwa projekty multimedialne (e-lekcje historii, wiedzy o spoteczenstwie)

5. Catkowity naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zatozonych efektow
w godzinach oraz punktach ECTS

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajace planuz | 15

studiow

Inne z udziatem nauczyciela 10
(udziat w konsultacjach, egzaminie)

Godziny niekontaktowe — praca wtasna 25
studenta

(przygotowanie do zaje¢, egzaminu,
napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 50

LICZBA PUNKTOW ECTS 2

6.PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU/ MODUtU

wymiar godzinowy —
zasady i formy odbywania —
praktyk
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